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YBSERVER 


ét az ESET biztonsági 
programokkal végezzük, amelyeket 


GjeT 


a szoftver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft. 
biztosít számunkra 


CÍMCAPSZTORI 


12. 


SZIASZTOK! 


kásos ing-zokni-alsónadrág 
háromság helyett szeretnék egy kis 
szabadidőt, hogy be tudjam pótolni 
azokat a játékokat, amelyek novem- 
berben kimaradtak. Elképesztően 
zsúfolt időszak a mostani, ráadásul 
nagyon úgy néz ki, hogy december 
közepéig el lesz havazva a GameStar 
szerkesztősége. Akkor viszont na- 
gyon jó lenne az év végéig lazítani, 
kikapcsolni a mobilomat, lezavarni a 
gyerekeket a nagyszülőkhöz vidék- 

re (kizárólag a jó levegő érdekében, 
mielőtt még valaki megvádolna az- 
zal, hogy az agyamra mennek egy idő 
után), és szép sorban végigjátsza- 

ni azokat a címeket, amelyekre a sok 
munka miatt nem maradt energiám 
az év végén. 

Elsőként az új Wolfensteint venném 
elő, sokak szerint ez az utóbbi évek 
egyik legjobb FPS játéka. Az új ná- 
cik levadászása után jöhetnének a ré- 
giek, az idei Call of Duty ugyanis visz- 
szatért a gyökerekhez, vagyis a má- 
sodik világháborúhoz. A gyökerekről 
jut eszembe Cartman és bandája; a 
South Park: The Fractured but Whole 
még az első résznél is betegebb, de 
pont ezért szeretjük. Decemberi ma- 
gányomat egyetlen egy alkalommal 


Star Wars. yik korai vetítésére 
mindenképpen elmegyek. Ezzel pár- 
huzamosan persze végig kell játsza- 
nom a Star Wars Battlefront II egy- 
játékos hadjáratát - a multirészről 

a lapban olvashattok, amit Magyar- 
országról elsőként Paca tesztel- 
hetett: az a megtiszteltetés érte a 
GamesStart, hogy kollégánk két tel- 
jes napot tölthetett a DICE stock- 
holmi irodájában. Sajnos az egyjá- 
tékos részhez nem engedték oda, 

de sebaj, decemberben bepótoljuk 
azt is. A lista meglehetősen hosszú, 
ahogy látom, ennyi játékhoz nem- 
hogy két hét, de legalább két év sza- 
badidő kellene. Hiszen ott van az új 
Assassins Creed, az Evil Within má- 
sodik része, a Destiny 2 PC-s verzió- 
ja, a Gran Turismo Sport és a Super 
Mario Odyssey. Klassz hónap volt, az 
már bizonyos. 

Ne felejtsétek el, hogy a lap megjele- 
nése után egy nappal kezdődik a két- 
napos, őszi PlayIT. Aki szeretne talál- 
kozni velünk, látogasson meg minket 
a GameStar-standnál, mindig jó ér- 
zés beszélgetni egy kicsit a rajongók- 
kal. Köszönjük, hogy novemberben is 
velünk maradtatok, viszlát három hét 


múlva, december közepén! 
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4x Hit Chain 


Course Map 


JÁTÉKOT VÁLASZTOTTUNK, HISZEN NINCS 

IS JOBB EBBEN A ZORD IDŐBEN, MINT EGY 
BARÁTTAL/BARÁTNŐVEL A SZOBÁNK MELEGÉ- 
BEN JÁTSZANI EGY KICSIT. A The First Templar egy 
templomos lovag és egy eretneknek kikiáltott úrhölgy tör- 
ténetét követi végig, akiknek fel kell fedezniük a rend rej- 
télyeit, leleplezni egy összeesküvést, és megtalálni a Szent 
Grált. Ebben a realisztikus akció-kalandjátékban nem 
használhatunk mágiát, a harcok során csak a kardunkra 
és a pajzsunkra támaszkodhatunk, ha le akarunk számolni 
az inkvizítorokkal és az életünkre törő templomosokkal. 


E: A HÓNAPRA ISMÉT EGY KOOPERATÍV 


A teljes játék aktiválásához internetkapcsolat 
és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


Az elmúlt egy hónap egyértelműen a nagy visszatérőkről szólt, és mivel szin- 
te minden cím kiemelkedően teljesített, nem volt könnyű kiválasztani, ki- 

ket részesítsünk előnyben. Végül a beteg humora miatt imádott South Park: 
The Fractured but Whole mellé a Call of Duty: WWII és a hiátusról visszaté- 
rő Assassins Creed Origins került be a videós szekcióba, mert mindkettő olyat 
mutatott, amire már régóta vágytak a rajongók, köztük mi is. Persze ezúttal 
is megtalálhatjátok az elmaradhatatlan ESET vírusirtó kulcsokat, de egy ma- 
réknyi menő háttérképre és néhány minőségi magyarításra is rábukkanhatnak 
azok, akik nyitott szemmel járnak a GameStar Plus felületén. Jó szórakozást! 


the test 


Alf 


"TE DOLAK 


FilmMagazin 2017. november 
MAGYARÍTÁSOK: Full Throttle Remastered, The Technomancer, The Walking Dead: New 
Frontier és Michonne 
HÁTTÉRKÉPEK: South Park: The Fractured but Whole, The Evil Within 2, Call of Duty: 
WWIL, Wolfenstein II: The New Colossus 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


TELJES VERZIÓS PROGRAMOK 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 
INTERNET SECURITY 10 

ATOVUE ÉS ESET MOBILE SECURITY 
Az antivírus szoftver és a teljes biztonsági csomag leg- 
frissebb, tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. 
A programokat 2017. december 31-ig használhatod az 
internetes regisztrációt követően. Telepítés előtt látogass 
el a gamestar.hu/plus oldalra, és add meg nevedet és 


e-mail-címedet az ingyenes kulcs igényléséhez. Változás, 

hogy immár nem kell feltétlenül telepítés közben megadni 

a kódot, hanem utána is lehet, a főoldalon, a ILicenc akti- 
válásal gombra kattintva megjelenő ablakban. 


egsi 
SECURITY A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét szintén 

ingyenesen használhatják egészen 2017. december 31- 
ig. A regisztrációhoz látogass el a gamestar.hu/plus 
weboldal biztonsági szekciójába, majd add meg a szük- 
JESÉ adatokat: nevet, e-mail-címet. Probléma esetén a 


supportéosicontact.hu címen kérhető segítség. 


MEET THA TEAM 


ANAL 
NIGHTWOLF 


ENDREMAN 


VÁLASZ: A Modern Warfare második része egészen elké- 
pesztő küldetéssel indít, a behavazott ellenséges légibázison 


; állomásozó MIG vadászgépek látványa az agyamba égett. 


Ráadásul még a küldetések is jók voltak, így nálam az a rész 
a nyerő. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Star Wars: Galaxy of Heroes, The Lego Ninjago Movie 
Video Game 


VÁLASZ: Végig se mondd: Modern Warfare. Micsoda külde- 
tések! AII Ghillied Up, Crew Expendable... és persze a Death 
From Above az AC-130 fedélzetén kedélyeskedő katonák- 
kal, amely a háború olyan, hátborzongató arcát mutatta meg, 
amiről korábban sejtésem sem volt. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Evil Within 2 


VÁLASZ: A mai napig a Modern Warfare-t tartom a soro- 
zat legjobbjának. Mind a multit, mind a kampányt nagyon él- 
veztem. Ugyanakkor a kedvenc egyjátékos pillanatom még- 
sem ebben van, hanem a Modern Warfare 2-ben - tisztelem 
az IW-t azért, hogy elkészítette a No Russian küldetést. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Call of Duty: WWII, Star Wars Battlefront II 


VÁLASZ: Egyjátékos élményként egyértelműen a Modern 
Warfare, ugyanakkor a gimis haverjaim annak idején az or- 
szág egyik legjobb CoD2-csapatában játszottak: Rengete- 
get tanultam tőlük a kompetitív lövöldék működéséről, így 
számomra ez a legmeghatározóbb. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Destiny 2 


VÁLASZ: A Modern Warfare mesterlövészes-lopakodós 
része oda-vissza, többször kijátszva, aztán jött a sorozat 
második felvonása, és annyira megviselt az amerikai konti- 
nensen is pötyögő ramazúri, hogy minden lerombolt ham- 
burgerező láttán sírógörcsöt kaptam. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2: Path of Fire, The Witcher III: Wild Hunt 


VÁLASZ: A kedvenc Call of Dutym a Modern Warfare 2, 
mert legutóbb abban tudtam szétfragelni egy kedves ismerő- 
sömet. Igen, ilyen apróságokon múlik, hogy egy tapasztalt, pa- 
tikamérleggel és górcsővel felszerelt szakújságírónál mi lesz a 
kedvenc (avagy soha ne akard tudni, hogyan készül a virsli). 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Wolfenstein II: The New Colossus 


VÁLASZ: Számomra az első az örök kedvenc. Többször 
végigvittem, mint bármelyik másik részt a sorozatban. 
Captain Price mellett Captain Foley is nagy alakja a Call 
of Dutynak. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Assassins Creed Origins, Destiny 2 


VÁLASZ: Számonra a Black Ops első részének csavaros tör- 
ténete annak idején nagyon nagy pozitív meglepetés volt. Sike- 
rült teljesen átverniük egészen a végéig, amikor is filmszerűen 
visszajátszották a fontosabb jeleneteket, világosan megmutat- 


va, mi történt. Ezt az érzést CoD azóta sem tudta megismétel- út 


ni, még a Black Ops 2 sem. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 
FIFA 18, Assassin:s Creed Origins 


SIMÁNMARTIN 


, mém 
9 
EPRESPUSZEDLEE 


Hosszú idő után visszatért a Call of Duty a 
gyökerekhez és a második nagy világégéshez. 
Neked melyik volt a kedvenc részed, és miért? 


VÁLASZ: A Modern Warfare frissnek és üdének hatott, ami- 
kor már épp kezdtek kiütközni rajtam a második világhábo- 
rús lövöldék túladagolásának tünetei. Az AII Ghillied Up és a 
One Shot, One Kill küldetéseket máig a legjobbak között tar- 
tom számon. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

South Park: The Fractured but Whole 


VÁLASZ: A Modern Warfare a maga idejében formabontó 
volt, a csernobili küldetés a mai napig a felső polcon van ná- 
lam. De történetmesélésben sosem volt rossz a széria, az első 
Black Opsot is megemlíteném itt lopva. Csak tudnám, mit je- 
lentenek a számok. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Call of Duty: WWII 


VÁLASZ: Sosem voltam az a srác, akinek két kézzel kell le- 
felé nyomnia az asztalt, ha megjelenik egy új Call of Duty, de 
2005-ben a második rész még engem is magába tudott bo- 
londítani. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Assassin:s Creed Origins, Middle-earth: Shadow of War 


"571 VÁLASZ: A Call of Duty 3 utolsó küldetése láttán (vagy plá- 


ne azt játszva) még Michael Bay is elismerően csettinthe- 
tett: volt itt csapatmunka, sok-sok robbanás, tankok, ágyúk, 
repülők és még több robbanás - nagyon jól mutatott mind- 
ez 2006-ban. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Végre nekiugrottam a Witcher III-nak. 


VÁLASZ: Van egy olyan nyavalyám, amit motion sicknessnek 
csúfolnak, ezért FPS játékokkal csak rosszullétek árán tudok 
haladni. Ennek ellenére a Modern Warfare 2 multijában akár 
hajnalokig is kedvemre kempelgettem. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

The Witcher III: Wild Hunt 


VÁLASZ: Ha már gyökerek, akkor természetesen az első rész 
az igazi. Akkor még nem gondoltuk volna, hogy a CoD meg- 
marad, és a MoH eltűnik, de ilyen az élet, nem guríthat mindig 
mindenki hatost. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Gran Turismo Sport 


VÁLASZ: A Modern Warfare 2 kampányát szerettem a leg- 
jobban, de alapvetően egyik rész sem fogott meg olyan na- 
gyon. A háborús FPS műfaj egyszerűen nem a kedvencem, így 
csak néhány évvel az adott rész megjelenése után játszom vé- 
gig, belenézek pár hétre a multijába, és ezzel én le is tudom a 
CoD-adagomat. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

World of Warcraft, Destiny 2 


VÁLASZ: Noha a legelső Modern Warfare-t is nagyon szere- 
tem, mégis a Call of Duty 2 marad meg számomra az örök eta- 
lonnak, beleértve a normandiai partraszállásos részt is, amelyet 
annak idején bezsongva játszottam végig. Régi szép idők... 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Dungeons 3, Divinity: Original Sin 2 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


PLAYIT-EN MÓŐKÁZÓS, JÖVŐBE RÉVEDŐ, VARÁZSLATOS 


NOVEMBERT MINDENKINEK! 


Tényleg unalmas minden évben azzal jönni, hogy az idei PlayIT lesz MINDEN 


IDŐK legnagyobb PlayIT-je, de az a helyzet, hogy ez a megállapítás alap 
k mindig eggyel (vagy néha ke 
n most egy Vi- 


minden évben igaz. A szervezők igyekeznel 
nagyobbat gurítani, mint az előző rendezv 


ényen, ennek fényébe 


deo Games Live koncert és két Trónok harca koncert is párosul 


kétnapos expó mellé. A PlayIT-hétvége mi 


és Star Wars), tehát szombaton találkozhattok a Hodort játszó 


és a Meera Reed szerepébe bújt Ellie Kendrickkel, vasárnap pedig számt. 
Star Wars-relikvia, cosplay, nagyszínpadi kvíz várja a rajongóka 


dkét napja tematizált (Tróno 


külön je 


Kristian 


vetően 
tővel) 


ggyel) a 
k harca 

airnnel 
alan 


. Számu 


azonban még érdekesebb a gamingszekció, ugyanis a rengeteg játéklehe 


és e-sport-verseny mellett most több olyai 


n cím is kipróbálható 


esz a re 


nkra 
tőség 
dezvé- 


nyen, amely csak 2018-ban jelenik meg, és persze a mostani őszi szezon nagyjai 
is tiszteletüket teszik a kínálatban. Csak példaként: az Assassins Creed Origins, 
a Wolfenstein II, az Uncharted: The Lost Legacy, a Destiny 2, a Middle-earth: 

Shadow of War, a Call of Duty: WW2, a The Evil Within 2 vagy épp a közvetle- 
nül a PlayIT-t megelőző napon megjelenő Star Wars Battlefront IT is játszható 
lesz több helyen. És mondom, lesz bőven megjelenés előtt kipróbálható cím is: a 


Far Cry 5, a The Crew 2, a The Inpatient, a Legion Commander és az általam na- 


gyon várt Detroit: Become Human is helyet kap a rendezvényen. 


Szóval nem fogunk unatkozni. Már csak azért sem, mert a Helloworld (ha 
esetleg nem hallottatok még róla, akkor érdemes tudni, hogy ez cégünk IT-ok- 
tatási kezdeményezése; talán nem kell nagyon magyaráznom, mekkora szük- 
ség van erre a munkaerő-piaci helyzet és a jövő HR-igényeinek ismeretében) 
és a GameStar standja a jövő osztálytermét mutatja majd be nektek, rengeteg 
érdekes előadás, kerekasztal-beszélgetés, aktvitás és persze ajándék vár majd 


titeket. Minden információt megtaláltok majd a playit.hu és a gamest 


r.hu ol- 


dalakon, szóval ha végigolvastátok a magazint, irány az internet csodálatos vi- 
lága, aztán pedig a PlayIT, ahol végre ismét találkozhatunk. Alig várom! De 


most már inkább jöjjenek a levelek! 
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A PUBG-LÁZ 

Szia HP! 

Szia! 

Megmondom neked őszintén, hogy 
nagyon szenvedek ettől a Player- 
Unknowns Battlegrounds-láztól, ami 
mostanában mindenhol szembejön. 

De miért szenvedsz tőle? Elkaptad? 
Nincs olyan nap, hogy ne erről legyen 
valami hír mindenhol. Igen, nálatok is. 
Még szerencse, hogy mi is megír- 
juk, ami érdekli az embereket, gon- 
dolj csak bele, ha például olyan já- 
tékokról írnánk, ami nem érdek- 

li őket. Hova is vezetne az? De még 
mindig nem értem, hogy miért za- 
var ez téged ennyire? 

És milliók harapnak erre a céltalan ba- 
romságra, sőt, már csak azt nézik, 
hogy mások egymást kergetik a mezőn 
puskával, én meg nem értem, hogy mi 
lehet ebben olyan nagy szám? Vajon ez 
lesz a játékok jövője? 

Azt hiszem, hogy értem, hova 
akarsz kilyukadni, de ez az a gon- 
dolatmenet, ami valahogy azon- 

nal botját lóbáló öregembert csinál 
belőlem, aki szerint minden csak 
rbezzeg régen" ért valamit, és a je- 
len kor változásai csak és kizáró- 
lag értékválságot jelenthetnek. 
Egész egyszerűen rossz irányba ha- 
lad minden - vonja le a tanulságot, 
és ettől is többnek érzi magát, mint 
szent titkok tudója. 

Én nagyon remélem, hogy nem. Nem 
az lesz, hogy minden csak szolgálta- 
tás, nincs termék, hogy minden csak 
stream, nincs játék, és nyitogatjuk a lá- 
dákat, mintha csak az egykarú rablót 
nyomnánk a presszóban. 

Igen, ezt az aggályodat abszolút 
megértem, de azért nem gondolom, 
hogy ennyire rossz lenne a hely- 
zet. Éppen nemrég fejeztem be a 
Wolfenstein II-t, és biztos vagyok 
benne, hogy nem ez volt a Bethes- 
da utolsó zseniális single player já- 
téka, ráadásul olyan élmény volt, 
hogy simán becsúszott a GOTY- 
esélyesek táborába nálam. És az 
őszi szezon hozott még jó címeket 
bőven, de ha azt gondolnánk, hogy 
ennek is vége lesz egyszer, és min- 


ÉN 


denki csak loot boxokat nyitogat 
majd, akkor is ott lesznek az indie 
fejlesztők, akik közösségi kalapo- 
zással nyomnak egyedi alkotáso- 
kat, megőrzik a játékok , szellemi 
termék" jellegét. Ebben biztos va- 
gyok. Sosem lesz mindig minden- 
kinek csak egyféle igénye, és ha a 
mainstream el is mászik abba az 
irányba, ami neked (nekem) nem 
tetszik, akkor is biztos, hogy vala- 
ki majd ráérez a piaci résre, amit 
a most hoppon maradt játékosok 
jelentenek. Szóval nem kell félni, 
nem hal ki az emberiség minden re- 
ménye, csak nem tetszik egy jelen- 
ség. Ez nem tesz sem jobbá, sem 
rosszabbá szerintem, egyszerűen 
csak ilyen az ízlésed. 

Remélem, hogy érted, mire gondolok. 
Igen, teljesen, ezért is lelkiztem 
fentebb egy sort. 

Komolyan félek attól, hogy már csak 
mobilos játékok, meg multis cuccok 
maradnak a piacon, sőt, már csak 
streameket néz majd a tömeg, és a já- 
ték, ahogy mi ismerjük, eltűnik. 

Nem hiszem, de ezt is leírtam már 
(jól előrerohanva, de engem olva- 
sás közben kap el az írás lendülete; 
nem tehetek róla, feltételes reflex). 
Biztos, hogy mindig lesznek más 
utak, más irányzatok, amelyekben 
megtalálod majd a kedvedre valót. 
Szerintem az a GameStar számára is 
egy sötét kor lesz majd. 

Az élőhalottak éjszakája. 

Addig is maradok hű olvasótok, köszi, 
ha lehozzátok a levelem. (Tigger) 
Lehoztuk, és remélem megnyugod- 
tál azóta, hogy ezt írtad, talán nem 
is látod ennyire sötéten a dolgokat. 
Illetve azt is remélem, hogy én nem 
tévedek. Mert akkor tényleg nagy 
szószban leszünk, az is biztos. 

(Úgy vélem, eltart egy ideig, amíg az 
ember a saját igényeihez igazítja az in- 
formációsztrádáját, de nem lehetet- 
len. Sok minden jön a csőből, és persze 
olyasmit is meglátunk, ami egyáltalán 
nem érdekelne; az internet áldásai és 
átkai, ugye. Meg kell tanulni szűrni, és 
elfogadni, hogy nem vagyunk egyfor- 
mák - V) 


J.J). SOSEM LESZ MINDIG MINDENKINEK 
CSAK EGYFÉLE IGÉNYE 


A LEGKÉNYESEBB TÉMA 
Mélyen tisztelt HP és Vanda! 
Mélyen meg vagyunk tisztelve. 
(Figyelmesen hallgatom önöket - V.) 
Rögtön egy petőfis felütéssel indíta- 
nám levelemet, ugyanis egy gondo- 


lat bánt engemet: az, ami mostanság 
Hollywoodban és részben Magyaror- 

szágon is zajlik. 

Hát sejtem, miről van szó, és előre 
félek, hogy mit tudok majd ehhez 

hozzátenni. 


Facebook-sarok 


Egyre inkább tetszik..... és ez nem 
jó..... XD 

A Call of Duty: WWII kapcsán 
ugyebár alapértelmezett a hater 
hozzáállás, de vannak őszin- 
tébb felhasználók, akik elveik 

és érzéseik között vergődve 
nyíltan tárják fel vívódásaikat 

a Facebookon. Valahogy így. 


Alig varom, hogy 2 hónap után min- 
denki megunja az egészet, mert ro- 
hadtul soha nem lesz ugyan az a 
feeling, soha nem lesz ugyan az a 
community, lehet erőltetni, de nem 
ugyan az. 

World of Warcraft Classic név- 
vel gyakorlatilag visszahozza a 
vanilla WoW-élményt a Blizzard, 
de a ,sosem lesz már ugyanolyan 
semmi, mint amikor mi voltuk fi- 
atalok" életérzést semmilyen jó 
hír sem tudja elpusztítani. 


Elszaporodtak?? Meg lehet fullad- 
ni annyian vannak! Ez az egész a 
mikrotranzakcióval kezdődött, mikor 
elkezdték farmolni a 2 EUR-os lá- 


dákat és sokan nem voltak restek 
csalást is használni a nagyobb ha- 
szon érdekében. Majd mire végre el- 
kapta őket a BattlEye addigra visz- 
sza farmoltak akár több játék árát 
is. Ezután csak egy új Steam fiók, já- 
ték és legfőképp egy cheat frissítés 
kellett ha detected lett, majd min- 
den ott folytatódott ahol abbama- 
radt pár perce...Kínában ráadásul 10 
USD a játék ára, ami még rátett egy 
lapáttal erre. 

A PlayerUnknowns 
Battlegrounds csalóinak problé- 
máját elég jól visszaadja a fen- 

ti komment, és bár a Bluehole hi- 
vatalos közleményben kért elné- 
zést a rajongóktól, és lépéseket 
ígért, a probléma ennél többet 
követel. 


Én a régi Blizzard-ot várnám vissza 
(természetesen hiába) ahol nem volt 
luxus a lan opciót betenni egy játékba, 
ahol nem csak a pénzről szólt minden, 
ahol nem gátolták szándékosan a lo- 
kalizációkat, ahol nem a havidíj és a fi- 
zetős dlc-k jelentették a játékot! 


A szexuális zaklatásokról lesz szó, ami 
talán kicsit kemény téma egy játékúj- 
ságban, de tekintve, hogy a játékipar- 
ban sem példa nélküli a dolog (gondol- 
junk csak a Naughty Dog-os esetre), 
úgy éreztem, hogy muszáj beszélnünk 


Azért alapvetően a pénzről szólt 
minden, csak időközben rájöttek, 
hogy sokkal több pénzről szól 
minden. 


Egy trailer alapján nem nagyon le- 
het messzemenő következeteseket 
levonni, hogy a játék is ilyen lesz. Pl. 
a Dead Island trailerje, ami tényleg 
ötletes, mély tartalmú volt, ahogy 
bemutatták a család menekülését a 
végétől visszajátszva. Nagyon krea- 
tív és ötletes volt. Ezzel szemben ez 
a hangulat abszolút nem jött át a já- 
tékban. Abban tökéletesen egyetér- 
tek, hogy ne legyen átmenet a fel- 
nőtt tartalmú és a többi kategó- 

ria között. Egy apokaliptikus világot 
nem igazán lehet bemutatni erőszak 
nélkül. Lehetne azzal mélyíteni, hogy 
milyen szemszögből mutatjuk be. De 
az erőszak egyszerűen elengedhe- 
tetlen eszköz hozzá. 

A The Last of US II trailere meg- 
lehetősen megosztotta az embe- 
reket, amelyben naturalista mó- 
don mutatják például a kínzást. 
Nagyon érdekes vita lett ebből a 
szerkesztőségen belül is, lehet, 
hogy egy cikk is készül ebből ha- 
marosan. 


róla. Már csak azért is, mert jelenleg 
minden média ezt szajkózza. Nem sze- 
retnék semmilyen esetet részletezni, 
azt úgyis megteszi minden sajtó he- 
lyettem is (ideértve Harvey Weinstein, 
Casey Affleck, Brett Ratner és Kevin 


Spacey esetét is), inkább magára a je- 


lenségre reagálnék pái 


r mondatban, 


mert ambivalens érzéseim vannak a té- 
mával kapcsolatban. Egyrészről maxi- 
málisan együtt érzek azokkal az áldo- 
zatokkal, akikkel erőszakoskodtak, aki- 
ket zaklattak (és most nem a lányok 


után fütyülésről vagy 


a szexista viccek- 


ről beszélek, azokat ne mossuk össze a 
fogdosással és az erőszakos közeledés- 
sel, ahogyan ezt sem szabad a megerő- 
szakolással). Azt is támogatom, hogy 


más események hatás. 
vállalni sérelmeiket, hi 
adhatnak olyanoknak, 
gyűjtöttek hozzá kellő 


ára fel merték 
szen ezáltal erőt 
akik még nem 
erőt, másrészről 


a saját lelkük - amit valószínűleg pszi- 


chológus segítségével 
rehozni 
elítélem azt, hogy egy 


próbáltak hely- 


is gyógyul. De! Mélységesen 


random Twitter- 


üzenettel, egy név nélküli bemondással 


bárkit lehúzhassunk a 


süllyesztőben, és 


éves, évtizedes munkáját, kivívott tisz- 


vagyok, talán túl idea 
dolom, hogy mindenki 
atlanság vélelme. Ne 
az, amely ítéletet mor 


rehozott igazsághozó 


eletét semmissé tegyük. Talán túl naiv 


ista, de úgy gon- 
t megillet az ár- 
a média legyen 
d, amely meta- 


orikus bitófára küldi a megvádolt ille- 
őt, legyenek azok az erre a célra lét- 


szervezetek. Le- 


gyenek tanúk, bizonyí 


ékok, amikkel alá 


ehet támasztani, vagy ha azok nem is, 


hallgassák ki a megvádolt személy kör- 


nyezetét a kétes magatartására 


taló 


Aréna 
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VISSZATÉR A GAMERHÍRADÓ 
0J! 

Simpson! 

(Oi! - V) 

Miközben készítettem Trafalcon ba- 
rátom születésnapi ajándékát - egy 
Tide mosóporos dobozba csoma- 
golt , Verm" feliratú borítékot, ami- 
ben benne van a Vermintide aktivá- 
ciós kódja (Verm in Tide) -, eszembe 
jutott, hogy a GS-videók alapján HP 
idegállapota stabilizálódni látszódik. 
Vajon ez hogy jött le a videókból? 
Belül rettegek, hogy levadász egy 
szóvicc. 

Így hát írtam is Sathor kollégámnak, 
hogy ,Nem-e véletlenül szeretnél fáj- 
dalmat okozni pár embernek?" 

Ezzel a mondattal már meg is tet- 
ted az első lépést, szegény Vandát 
előre sajnálom, itt már sejti, hogy 
mi vár rá megint. 

Ezen a ponton szerintem már tudjá- 
tok, hogy mi volt a válasza. 

Még reménykedem benne, hogy el- 
lenkezett, arról győzködött, hogy 
inkább írjatok nekem kedves, szép 


jeleket keresve, és tiltsák el a munkájá- 


. De ne azért küldjük padlóra, mert 
aki - már elnézést a kifejezésért - 
böfögött a közösségi médiában va- 
nit. Hatalmas szerepe van sajnos eb- 
n a köztudatnak is. A szexuális bűn- 
meggyanúsított ember - a más 
cselekménnyel meggyanúsítottal 


szemben - valószínűleg soha nem fog- 


udni lemosni magáról a megbélyeg- 
na ártatlannak minősül. Ez egy 


nész, producer vagy hasonló rival- 


x A HŐNAPLEVELE x 


dolgokat, ne szóviccekkel napal- 
mozzátok le agyam egyébként is 
BZ által kínzott világát. De ahogy 
látom, bőven van még szöveg, szó- 
val, gondolom, azonnal megvolt a 
harmónia. 

Kezdjük is... 

Hát persze, hogy kezdjük is. 
Veszem a vegyvédelmit. 

Ismét rájár a rúd a GS szerkesz- 
tőségére. A csapat egyik oszlopos 
tagja, Chavalier állítása szerint a 
Dishonored: Death of the Outsider ki- 
játszása óta halottakat lát... minden 
egyes alkalommal, amikor megöl va- 
lakit. A szerkesztőségi tagokkal ez- 
úton is szeretnénk közölni, hogy lélek- 
ben velük vagyunk. 

(A , kijátszás" megkerülést, csalást je- 
lent, biztos ezt akartad írni? - V) 
Mert megüöl benneteket is? Erre 
célzol tán? Fel is hívom, mennyiért 
vállal ilyesmit. 

Nem csillapodik az Alien Covenant 
botrány. A rajongók most azzal tá- 
madják a rendezőt, hogy Ash, Bishop, 
Call és David után minimum egy Eric 


dafényben lévő ember esetében hat- 
ványozottan is igaz, ezzel valószínűleg 
le is húzhatja a karrierjét a klotyón. KÍ- 
váncsi vagyok, hogy te mit gondolsz 
minderről? (N. Dávid) 

Direkt nem szóltam most közbe, 
mert nem akartam szétbombáz- 

ni a gondolatmenetedet és érvelé- 
sedet. Fontos már most leszögez- 
nem, hogy nem vagyok sem jogi 
szakértő, sem pszichológus, amit 
itt most leírok, az vélemény, és nem 


vagy Edward név illett volna az új 
szintetikushoz. Scott erre úgy nyi- 
latkozott, hogy Walter és David va- 
lójában ugyanaz a generáció any- 

nyi különbséggel, hogy előbbi kapott 
egy fejlesztett, úgynevezett Walter 
cooling rendszert. Ha igaz is e kijelen- 
tés, a fanok agyvizéhez ez nem biztos, 
hogy elég lesz. 

(A ,fanok agyvizéhez" kifejezést Mag- 
di megjelölte mint érthetetlen fordu- 
latot, és sajnos előttem is csak három 
kérdőjel rajzolódik ki képzeletbeli be- 
szédbuborékom bizonytalanul deren- 
gő körvonalai közt - V) 

Keresem a kiutat ebből a szobából, 
vakarom a falat. 

Most pedig rövid hírek Sathor tudó- 
sításában: Rajongói mod készült a 
Bioshockhoz. A Bioshock első részé- 
nek egyik elengedhetetlen hangulati 
és írói eszköze volt a kevés informá- 
ció - a tudatlanság, amivel Rapture- 
ben bolyongunk. A mod célja, hogy 
erre ráfejelve még több feljegyzést, 
hangfájlt és a sztorival kapcsolatos 


információt kivegyen a játékból. Az 


tény. Szerintem egy tragikus szem- 
besülés történik azzal, hogy meny- 
nyire rosszul állunk bizonyos dol- 
gokhoz, milyen szinten rányomja 
hétköznapi viselkedésünkre is bé- 
lyegét a szexizmus, a hatalommal 
való visszaélés. Én magam nem tu- 
dom meghúzni a vonalat, hogy most 
már mi a sok és mi nem, talán át 
kell esnünk kicsit a ló túloldalá- 

ra, mielőtt fel tudunk ülni rá. Fő- 
leg a művészvilágban (kezeljük ezt 


új Bioshock mod címe nem lett más, 
mint Biokevés. A készítők továbbá 
büszkén jelentették be, hogy a nehe- 
zen legyőzhető Big Daddyket könnyen 
a falakba és tereptárgyakba ütköző 
Bug Daddykre cserélték. 

(Bocs, de felkiáltójelet nem tehetsz 
kijelentőmondat végére - V.) 

Ha elég erősen gondolok az ájulás- 
ra, az vajon segíteni fog? 

Ninjastice néven jelenik meg a Nether 
Realms új verekedős játéka. A já- 
tékban a japán középkorból ismert 
nindzsákkal harcolhatunk majd. A 
Nether Realms fontosnak tartotta, 
hogy a réges raiden elfeledett harco- 
sok újra szerepet kapjanak a videojá- 
ték-iparban. A fejlesztőcsapat szokás 
szerint más játékbeli karaktereket is 
szeretne a Ninjastice-ban játszható- 
vá tenni, többek közt a a minden háj- 
jal Tekkent Heihachit. 

József Attila , Nagyon fáj" című 
versét előadja: Horváth Péter. 

(A réges raiden felröhögtem; kár, 
hogy költőjellel kellene írni - V.) 
Köszönjük, Sathor. 
Igen, nagyon köszi én is. 

Zárásnak pedig hírek a kocsma vi- 
lágából. Kedvenc ivósjáték-világbaj- 
nokunk, Jozef M. Pálinkás ismét be- 
bizonyította, hogy nemcsak poharát, 
de józanságot mellőző perceit is hasz- 
nosan tudja tölteni. Megalkotott egy 
speciális, a bor készítése során már 
fel nem használható anyagokat ener- 
giaforrásként használó szépítkezé- 

si eszközt. Így nem meglepő, hogy a 
terméket a , Villányborotva" néven ta- 
lálhatjuk majd a polcokon. 
Önök a Gamerhíradót olvasták, 
hamaROSHAN újra találkozunk. 
Addig is a viszontfájásra! Ómen! 
(Sathor és DrednyA) 

(Igen, direkt szívattalak titeket. Bocs. 
Ámen - V) 

Srácok, ez kemény menet volt, 
jobban égetett, mint amennyire jól 
esett. Ne vegyétek rossz néven, de 
nekem most egy hét szabit ki kell 
vennem. Magzatpózban sírok majd 
a zuhany alatt, ha bárki keresne. 
Persze szeretlek titeket nagyon, 
de még frissek a sebek. 


most jó tágasan) és a tekintélyel- 
vű berendezkedések esetén látszik, 
hogy gyakorlatilag generációkon 
átívelő szocializálódás eredménye, 
amit most botrányként látunk. És 
bár valóban nem lehet összemos- 

ni a füttyögést a konkrét erőszak- 
kal, és mindig vannak nem egyértel- 
mű helyzetek, alaptalanul meghur- 
colt emberek, azt azért láthatjuk, 
hogy valami nagyon nincs rendben. 
Ez az egész ttmetoo kampány, a ma- 


BZ, A HANG ÉS TOLL 


Üdv, GameStar-team! 

Üdv néked is! 

Minden mindennel összefügg, hadd 
meséljem el, hogy miért! 

Akkor most el fogsz mesélni min- 
dent, ami mindennel összefügg? 
Mert akkor kérek még pár ol- 
dal helyet Chavától, és nem biz- 
tos, hogy lesz. Csinálhatunk foly- 
tatásos cuccot is persze, ha sze- 
retnéd... 

Az ember elmegy lazán (na jó, any- 
nyira nem lazán, miután a gyerek 
lefeküdt aludni, inkább lábujjhe- 
gyen távozva a lakásból) egy Wall 
of Sleep koncertre (egyébként zse- 
niális volt az idei Wall Of Sleep 
halloweenbuli is), és amikor elkezd 
játszani a zenekar, megjelenik az 
énekes is a színpadon, és valami- 
ért nagyon ismerős, de nem tudom 
hirtelen hova rakni. Aztán egyszer 
csak jön a reveláció: basszus, ez BZ! 
Ekkor helyreállt a világ rendje. Jó 
volt hallani énekelni, szerintem szu- 
perül illeszkedik a stílusa a zeneka- 
réba, szóval csak így tovább, várom 
az új lemezt. 


Nahát, ez csodálatos sztori, bár 
írtunk már BZ kolléga zenei kar- 
rierjéről, így ennek okán a Wall 

of Sleepről is az Aréna rovatban, 
szóval most határozottan felszó- 
lítalak, hogy olvasd rendesen az 
Arénát, különben minden egész el- 
törik, BZ hangja elmegy, megbot- 
lik egy kiscica, elájul egy angyal- 
ka, aranyos állatok fulladoznak a 
réten, nem egyenletesen lesz ki- 
nyomva a fogkrém a tubusból, be- 
lecsúszik a kanál a levesbe, kifor- 
dul a szívószál a pohárból, örök 
sötétség borítja be a Földet. Lehet 
választani, mindegyik zavaró ki- 
csit a maga módján, engem speci- 
el az érint rosszul, ha nem olvasol 
szépen, figyelmesen minket. Na de 
nem fenyegetőzök tovább... 
(Drágám, lehet, hogy a közel ötszáz 
karakteres mondataid sem segítenek 
a figyelem megtartásában - V) 
Gamerfronton is változás állt be, 
nyolc év után újra visszatérek a kon- 
zolok mellett a PC-gaming világába. 
Steam-fiókomban vár több tucat já- 
ték arra, hogy végre játsszak velük, 


j MAGZATPŐZBAN SÍROK MAJD A 
ZUHANY ALATT, HA BÁRKI KERESNE 


ga szélsőségesen összemosott és le- 
egyszerűsített formájában arra volt 
jó, hogy például én magam elgon- 
dolkodtam azon, vajon hogyan ke- 
zelem a többi embert magam körül. 
Vajon visszaélek-e a hatalmammal? 
Vajon megbántok-e másokat akár 
csak viccelődve is? Teljesen értem 


I-Mi még játékkaraktérként is imádtuk, 
: nehéz megemészteni, ami történik ; 


fenti eszmefuttatásodat, és nem 
tudom rá a helyes választ, de nem 
gondolom, hogy minden áldozatával 
együtt hiábavaló lenne, ami most 
történik. Mert ez egy olyan problé- 
ma, amiről beszélni kell, amire oda 
kell figyelni. Most nincs önvédelem, 
relativizálás, kerüljön ki minden az 


E GAL Á LYLE KR CAN AIA 


TAZAGb Ü. - 


persze a SNES Minit sem szabad ha- 
nyagolni. 

Kemény élet ez a gamerkedés. Jó 
játékot kívánok neked, külön örül- 
ve annak, hogy több platformon is 
élvezed a mókát; veled érzek. 


asztalra, és lássuk meg, képesek va- 
gyunk-e öntisztulásra, még akkor is, 
amikor egy (számomra például) le- 
gendás Kevin Spacey-ben kell csa- 
lódni. Vajon képesek leszünk azt is 
meglátni, hogy jó eséllyel eddig is 
sokan tudták, mi történik, de csak 
akkor lépnek, amikor botrány van 
belőle? Csak a látszat számít? Vagy 
lehetséges tényleg elkezdeni áthan- 
golni a közgondolkodást ebben a 
kérdésben, és végre elérni azt, hogy 
se férfinek, se nőnek ne kelljen ha- 
talmi vagy erőszakos megalázta- 
tást elviselnie csak azért, mert félt 
valamit? Én szeretem azt gondol- 
ni, hogy egyenlő vagyok a többi em- 
berrel, azokkal is, akik többnek kép- 
zelik magukat, és azokkal is, aki- 
ket nem tartok olyan sokra. Ez egy 
baromi nehéz dolog, és csak remé- 
lem, hogy viszonylag kevés fájdal- 
mat okozok közben. De ezzel nem 
tudok vigaszt nyújtani sem az áldo- 
zatoknak, sem az ártatlanul meg- 
hurcolt embereknek, szóval inkább 
nem is tekerem tovább. Köszi, hogy 
egy ilyen nehéz témát vetettél fel, 
talán más olvasó is hozzá tudja ten- 
ni a saját véleményét ehhez. Engem 
érdekelne, hogy lehet-e érdemi pár- 
beszédet folytatni. 

(Valóban nehéz a téma, és uraim, ma- 
guk példaértékűen szóltak hozzá. Ter- 
mészetesen megvan a magam kis kü- 


7 ÖGYAAAN, ORZDÉK ÉN Ka VNDENNÁKYKDG POL Á zh 
ketesesee e LLOYÁNÉÉLÉZÉNSÉ ÁS ZS kht 


ZET] 


Szóval: eddig jó hónap volt az októ- 
ber. (Johnny) 

Nekünk is, főleg, hogy írtál ne- 
künk. Hála érte! BZ pedig külön 
köszöni, hogy ott voltál a koncer- 
ten, erről se szokj le! 


lönvéleménye is róla, de nem olyan, amit 
pár sorban ki lehetne fejteni. Maga a 
kampány roppantul ingerel, és nem tar- 
tom fairnek a férfiakkal szemben. Fé- 
lek, hogy a kedves fiúk magukra veszik, 
és félnek majd flörtölni. Az ártatlanul 
megvádoltakról ne is beszéljünk. Vagy a 
férfiként zaklatásnak kitettekről. Nehéz 
nem egyfajta amerikai trendet észre- 
venni ezen az egészen, én kezdettől fog- 
va gyűlölöm. Pedig nem mondhatnám, 
hogy nem vagyok érintett... de nagyon 
sokrétű a téma. Mindenesetre szeret- 
ném, ha maguk, értelmes fiúk megőriz- 
nék charmejukat, és nem félnének udva- 
rolni egy nőnek ugyanúgy, ahogy eddig. 
Jól esik nekünk - V) 


Akárhogy is nézzük a dolgot, 
megint a végére értünk egy va- 
rázslatos Aréna rovatnak, jó tár- 
saságban csak úgy elrepül ez a 
négy oldal. Remélem, ti is sze- 
rettétek olvasni magatokat, egy- 
mást, engem, és írtok még sok- 
sok levelet, mert imádom az él- 


ményt. Borítsatok be betűvel, 
bírom a kiképzést. Jön a kö- 

zös ivós játékunk, amikor há- 
romra mindenki koccint, és hör- 
pint, és én a szokásos marke- 
tingdumával jövök: , Vegyetek 
GamesStart!" 
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"BÖNGÉSZDE 


16 . ESCAPE FROM TARKOV 


YŰLÖLÖM A HOSSZÚ RE- 
Gees 12 ÓRÁT ÜL- 

NI EGY ALUMÍNIUMCSŐ- 
BEN TÖBB SZÁZ EMBERREL ÖSZ- 
SZEZÁRVA NEM VALAMI NAGY 
ÉLMÉNY. Jó, elsőre talán igen, de 
amikor már sokadszor repülünk át 
az Atlanti-óceán felett, akkor bizony 
borzasztó hosszúnak tűnik az út. A 
kaja jó esetben is gyenge közepes, az 
utastársaink meg egyre jobban irri- 
tálnak, ahogy telnek az órák. Aludni 
csak a szerencsések tudnak, én soha 
nem voltam rá képes, azokban a ké- 
nyelmetlen és szűk ülésekben inkább 
csak szunyókál az ember, és nagyon 
unatkozik. 


ITS A KIND OF MAGIC 

A Blizzard meghívásának köszön- 
hetően idén is kijutott a GameStar 
Anaheimbe, ahol a tizenegyedik 
BlizzCont tartották. Az utazás megle- 
hetősen megviselt: fájt a fejem, egy- 
szerre voltam álmos és éber, köszön- 
hetően az időeltolódásnak (éjszaka 
alig pár órát sikerült a hotelben pi- 
henni). Kilenc időzónával elcsúszva 
nem egyszerű az átállás, általában há- 


rom nap kell, hogy az ember szerve- 
zete hozzászokjon. Nos, nekünk sajnos 
nem volt ennyi időnk, mivel a Blizzard 
két nap alatt letudta az éves sereg- 
szemlét, ebben a 48 órában kellett 
nagyon észnél lennünk, különben le- 
maradtunk volna egy csomó újdon- 
ságról. Bevallom őszintén, a hátam 
közepére nem kívántam az egész fel- 
hajtást, hiába, na, engem már megvi- 
sel, ha nem alszom eleget. Rossz ked- 
vem egészen addig tartott, amíg be 
nem léptem a nagyszínpad előtti te- 
rületre, itt tartják minden évben a 
nyitóceremóniát. Az ellenőrzőpon- 
ton áthaladva azonnal elkapott a ha- 
misítatlan BlizzCon hangulat, egy pil- 
lanat alatt elmúlt a nyomottságom, 
libabőrös lett a karom, és azon kap- 
tam magam, hogy folyamatosan vi- 
gyorgok. Megfertőzött engem is a 
Blizzard-láz, és ez a ,betegség" si- 
keresen átterjedt velem együtt ar- 

ra a több mint harmincezer szeren- 
csés látogatóra, akiknek sikerült je- 
gyet szerezniük a BlizzConra. Ennyi 
Blizzard-rajongó koncentrálva hihe- 
tetlen hangulatot tud csinálni, elké- 
pesztő pozitív energia árad folyama- 


Paz 
A Muse húzta a talpalávalót az idén. 
Mindenki el volt ájulva tőlük, ezért 
elmentünk a zárókoncertre páran. 
Hangosnak hangos volt, de négy szám 
után inkább visszatértünk lenyomni még 
egy kör Overwatchot. Aszociális kockák 
vagyunk, na 


tosan minden irányból. Voltam már 
pár gamerrendezvényen, de ilyen él- 
ményben még sohasem volt részem. 
Ehhez persze kell az is, hogy jóban le- 
gyek a Blizzard játékok nagy részével; 
háromszáz nap játékidő a World of 
Warcraftban alapozta meg jó viszo- 
nyomat a kiadóval. Nem mintha any- 
nyira büszke lennék rá, hogy az elmúlt 
tizenhárom esztendőből egy teljes 
évet a Blizzard MMO-ban töltöttem, 
bár ha jobban belegondolok, ennél 
sokkal haszontalanabbul is eltölthet- 
tem volna a szabadidőmet (és per- 
sze sokkal hasznosabban is, de ez már 
egy másik történet). 


MERT IGENIS A MÉRET 

A LENYEG 

Évről évre egyre nagyobb a BlizzCon. 
Tavaly még csak huszonötezer láto- 
gatót tudott befogadni a rendezvény, 
ezt idén megfejelték még ötezer ra- 
jongóval. A tömeg a nyitáskor meg- 
lepően türelmesen várakozik, nyo- 
ma sincs türelmetlenségnek, pedig a 
terrorveszély miatt jóval lassabban 
megy az ellenőrzés. Mindenki táská- 
ját átvizsgálják, és a különleges ala- 


A cosplayerek minden évben összegyűlnek, hogy két napig ők legyenek a sztárok. Elképesztő mennyiségű 
munkájuk van ezekben a jelmezekben, megérdemlik, hogy ingyen jöhessenek be a rendezvényre 


Take no candle! A koboldos kiegészítő vicces lesz, szeretni fogják a Hearthstone-rajongók. Nem titkolt 


célja, hogy az erős PvE-résszel új játékosokat hozzon be 


A Battle for Azeroth bevezető mozija nagyon látványos, de szerintem a Legion 


csatajelenete ütősebb lett. Nem jó látni, ahogy a hatalmas Horda és a dicső 


szövetség egymást gyepálja 


géppark előtt. Ki érti ezt? 


A Diablo III idén nem sok szeretetet kapott, a néltró ón kívül alig változott § 
valami a játékban. Ennek ellenére óriási sorok kígyóztak a diablós 


AHOGY AZT SEJTENI LEHETETT, BEMUTATTÁK A KÖVETKEZŐ KIEGÉSZÍTŐT, 
A BATTLE FOR AZEROTHOT, AMELYBEN A HORDA ES A SZÖVETSEG KÖZÖTTI 
TORZSALKODÁS LEGÚJABB FEJEZETÉBE NYERHETÜNK BEPILLANTÁST 


kulatok egyenruháját viselő tűzszeré- 
szek is megnyugtató látványt nyújta- 
nak az ajtóban. Szerencsére minden 
különösebb incidens nélkül eltelt a két 
nap, néhány vallási fanatikuson kí- 
vül semmi nem zavarta meg a nyu- 
galmat. Ezek amúgy érdekes figu- 
rák, hatalmas táblákkal a kezükben 
álltak a bejáratnál, amelyeken olyan 
mélyenszántó gondolatokat osztot- 
tak meg a látogatókkal, miszerint Jé- 
zus majd megment mindenkit, és itt 
az ideje, hogy megtagadjuk a sátánt. 
Az önjelölt térítők elég rossz helyet 
választottak az igehirdetésre; kike- 
rekedett szemmel bámulták a dögös 
nekromanta cosplay leányzót, aki fe- 
szülős bőrruhájában és fehérre festett 
arcával nem tűnt éppen istenfélőnek. 
A nyitóünnepség idén több helyszínen 
zajlott, így akarták kicsit szétszór- 

ni a tömeget. Értelemszerűen min- 
denki a nagyterembe szeretett volna 
bejutni, ott tartottak rövid beszédet 
a cég nagyágyúi. Chris Metzen na- 
gyon hiányzott a pódiumról, nagy kár, 
hogy már nem tartozik a Blizzard kö- 
telékébe. Már említettem, hogy idén 
új helyszínekkel bővült a kiállítás, és 
egy egészen fantasztikus Overwatch- 
arénát is felépítettek a kiállítás ked- 
véért. A döntőt innen néztem, elké- 
pesztő hangulata volt a kör alakú 
csarnoknak; csak a médiabadge se- 


gítségével tudtam bejutni, és élőben 
megnézni, miként zúzza porrá Dél- 
Korea csapata a kanadai fiatalokat. 
Amúgy Dél-Korea nagyon durván ta- 
rol ebben a versenyben, jelen állás 
szerint nincs olyan csapat a világon, 
amelyik komoly ellenfél lehet nekik. 


A BlizzCon egyértelmű sztárja a ti- 
zenharmadik évét taposó World of 
Warcraft volt. Ahogy azt sejteni le- 
hetett, bemutatták a következő ki- 
egészítőt, a Battle for Azerothot, 
amelyben a Horda és a Szövetség kö- 
zötti torzsalkodás legújabb fejezeté- 
be nyerhetünk bepillantást. Az iga- 
zat megvallva nekem ez egy kicsit la- 
pos; egy félreértésen alapuló háborút 
megtenni központi témának gyen- 

ge a Blizzardtól, ráadásul sem új fajt, 
sem új karakterosztályt nem jelentet- 
tek be. Főellenfélnek is csak a jobb 
sorsra érdemes Oueen Azsharát tud- 
ták berángatni. Nagyon úgy néz ki, 
hogy az új kiegészítő PvP-irányba fog 
elmozdulni. Nem mondhatnám, hogy 
repesek a boldogságtól, de megér- 
tem azokat a kompetitív játékosokat, 
akik régóta vártak hasonló tartalom- 
ra. Mindenesetre az intróvideó lenyű- 
göző volt; a Blizzardnak egész estés 
animációs filmet kellett volna csinál- 


nia a Warcraft mozi helyett, mindenki 
jobban járt volna. A másik nagy att- 
rakció a régi, vanilla szerverek visz- 
szahozása lesz. Évek óta könyörög- 
tek a játékosok értük, most a Blizzard 
nagy kegyesen engedett a népakarat- 
nak. Egyelőre megjelenési dátumot 
még csak mutatóba sem tudtak adni, 
egyelőre ötletelnek a megvalósításon; 
kész lesz, amikor elkészül. Ez van. 


A Starcraft sztori a protoss hadjárat- 
tal befejeződött, a meghatározó hő- 
sök nyugdíjba vonultak, az újaknak 
meg nem igazán sikerült túlszárnyal- 
ni a régieket. A Blizzard azonban fog- 
gal-körömmel ragaszkodik a sci-fi-vi- 
lághoz, mindent megtesz annak ér- 
dekében, hogy a StarCraft harmadik 
részéig az érdeklődés középpontjá- 
ban maradjon a játék. A legnagyobb 
és persze a legpozitívabb hír ezzel 
kapcsolatban az, hogy a trilógia el- 

ső része, a Wings of Liberty hadjá- 
rat november 14-étől teljesen ingye- 
nesen elérhető bárki számára. Aki- 
nek megvan ez a rész, automatikusan 
megkapja a Heart of the Swarmot 
Kerrigannel és a kis ölebeivel. Akinek 
mindhárom rész ott lapul a Battlenet- 
fiókjában, kap egy egyedi Ghost skint 
és három új portrét. Na, ezzel az aján- 


dékkal speciel nem erőltette meg ma- 
gát a Blizzard. A hadjárat mellett in- 
gyenes lesz a teljes versus játékmód 
és az összes coop parancsnok. , Hell, 
it was about time!" Akinek a Wings 
of Liberty után kedve támad a töb- 
bi hadjáratra, illetve a Nova SpecOps 
küldetésekre, az nagyon baráti áron 
meg tudja venni az egész csomagot 
(kb. 10 ezer forint egyben minden). 
A Starcraft II két új parancsnokot 
is kapott, őket a coop részben hasz- 
nálhatjuk majd. Han és Horner a leg- 
újabb páros, remekül kiegészítik egy- 
mást, érdemes lesz kipróbálni őket. 


A Blizzard MOBA is kapott egy kis 
szeretetet, két új hőst is bejelentettek. 
Az egyik a World of Warcraft hatal- 
mas vörös sárkánya, Alexstrasza, míg 
a másik az Overwatch íjászmestere, 
Hanzo. Mindkettő elég ismert karak- 
ter, és egészen biztosan feldobják a 
HotS-meccseket a jövőben. A két új 
hős mellett lesz még néhány apróság. 
Teljesítményalapú matchmakinget ve- 
zetnek be, így az alkalmi játékosok 
(más néven lámák) hasonló képessé- 
gű kezdőkkel kerülnek szembe, a pro- 
fi liga tagjait még csak véletlenül sem 
sorsolják hozzájuk. Erősítik egy ki- 
csit a lopakodó egységeket, de cse- 
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7 a Zed 


A sárkánykirálynő mostantól a Nexusban is a frászt hozza 
az ellenfeleire. Jó kis karakter, adjatok neki egy esélyt! 


li 
d 


va A 6 


A worgenek és az emberek vezette szövetségesek eltökélték, hogy megtorolják szeretet 


t királyuk 


halálát. A gond csak az, hogy a démonok voltak a ludasak, és most a hordán verik el a port 


INTERJŰ J. ALLAN BRACKKAL, .. ; 
A WORLD OF WARCRAFT VEZETŐ PRODUCERÉVEL 


VISSZA A GYÖKEREKHEZ 


GameStar: Végre-valahára visszatérhetünk a 
klasszikus World of Warcraft élményhez. Sze- 
rinted felkészült a mostani generáció arra, 
hogy milyen nehéz az élet a tizenhárom évvel 
ezelőtti WoW-ban? 

J. Allan Brack: Mindenképpen autentikus élményt 
szeretnénk kínálni, ezért a kényelmetlen része- 
ket is megtartjuk eredeti állapotukban. Nem lesz 
csapatbuffolás, szépen, egyesével rakjuk majd fel 
mindenkire a stamina buffokat, aztán meg leülünk 
inni. El lehet képzelni, milyen macerás lesz ez egy 
negyvenfős raid esetében, de ez is hozzátartozik 
az eredeti élményhez. 


GS: Mi lesz a helyzet a grafikával? Emlékszem 
még, milyen kopár volt a Barrens az elején, de 
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azóta eltelt több mint egy évtized, és nagyság- 
rendekkel szebb lett a játék. 

JAB: Rengeteg mindent nem döntöttünk még el, 
ez is közéjük tartozik. Most azt mondom, nem fo- 
gunk a grafikán tuningolni, de aztán ez változhat 
az idő múlásával. 


GS: Az új kiegészítő cselekménye egy fatális 
félreértésen alapul. Hordásként meg kell véde- 
nem a mundér becsületét, nem volt becstelen 
a visszavonulás, ami a szövetséges király halá- 
lához vezetett. Kicsit szappanopera-szerű a ki- 
egészítő bevezetője. Nyugtass meg, hogy lesz 
ami feldobja ezt a sztorit. 

JAB: Értelemszerűen nem akarom lelőni a törté- 
net poénját, de semmi sem olyan egyszerű, mint 


A nyitás pillanatában ezrek rohantak be a terembe, hogy 
minél jobb helyük legyen a nyitóceremónián. A médiának 
foglalták a helyet, izzott is a gyűlölet a sorban állók 
szeméből, amikor előóvakodtunk mellettük 


amilyennek látszik. A Blizzard játékok sztorijai 
mindig is erősek voltak, most sem fognak csalód- 
ni a rajongók. 


GS: Minden eddigi kiegészítőben volt egy-egy 
ikonikus főgonosz, akit szeretve gyűlöltünk. 
Illidan, Deathwing, Arthas, Guldan - mind hoz- 
zájárultak ahhoz, hogy emlékezetes maradjon 
az adott kiegészítő. Lesz most is hasonló ka- 
rakter? 

JAB: A tenger alól folyamatosan veszély fenye- 
geti a hordásokat és a szövetségeseket. Azshara 
királynő visszatér, és most már komoly fenyege- 
tést jelent, így kezdeni kell vele valamit. Garantá- 
lom, hogy szerez majd néhány kellemetlen meg- 
lepetést. 


V/ v a 
köll sa 
1 ködön ]  j 
Moira az Overwatch legújabb szereplője. Értő kezekben nagyon durva karakter, egyszerre 
tud majd gyógyítani és komoly sebzést kiosztani; érdekes lesz látni, miként lesznek képesek 


A KOBOLDS § CATACOMBS 
KIEGÉSZÍTŐ A KLASSZIKUS 


DUNGEON MASZKALAST 
HOZZA VISSZA, PERSZE 
EGY HALOM MULATSAGOS 
KOBOLDKARAKTERREL 


rébe könnyebb lesz őket kiszúrni a 
harctéren. Ez egyfelől jó, mivel min- 
denki örül, ha a kedvenc karaktere ki- 
csit többet sebez vagy hosszabb ideig 
tud életben maradni, másfelől viszont 
megy a sírás, mivel megnehezítették 
a kempelést. Akik sokat játszottak a 
StarcCrafttal, azoknak mondjuk mind- 
egy, mivel az ő szemük már nagyon 
ráállt az álcázóberendezések generál- 
ta tértorzulásra. 


Az Overwatch észrevehetően nagy 
szerepet kapott a BlizzConon, a már 
említett pompázatos aréna mellett 
számos helyen bele lehetett botla- 

ni valamilyen Overwatch aktivitásba. 
A BlizzCon alkalmából bemutatták új 
animációs kisfilmjüket, amelyben az 
ifjú Reinhardt egyik sorsfordító ütkö- 
zetét mutatják be. Elég szentimen- 
tális lett, ettől függetlenül eszmé- 
letlenül hangulatos; jó látni, hogy a 
Blizzard még egy évvel a játék meg- 
jelenése után is sorra tolja ki ezeket 
a minőségi kisfilmeket. Az új karak- 
ter neve Moira, és egy hibrid sebző- 
gyógyító karaktert üdvözölhetünk a 
személyében. A Blizzconon bemuta- 
tott verziója alaposan fel volt tápolva, 
egészen biztosak vagyunk abban, 
hogy ebben a formájában nem fogják 
élesíteni, hiszen durván felborítaná az 
Overwatch kényes egyensúlyát. Jeff 


Kaplan az Overwatch-arénában bo- 
hóckodott még egy kicsit a Reinhardt 
hangját kölcsönző színésszel, aki nem 
mellesleg tök jó fej, a két nap alatt 
szerintem egyszer sem mondott ne- 
met a rajongóknak, akik közös képet 
szerettek volna vele. Kifejezetten él- 
vezte a show-t, ellentétben a többi 
színésszel, akiknek láthatóan ciki volt 
ez a geekparádé. 


A Kobolds 8. Catacombs kiegészítő a 
klasszikus dungeon mászkálást hoz- 
Za vissza, persze egy halom mulat- 
ságos koboldkarakterrel. A gyertya- 
fetissizmusban szenvedő koboldok a 
World of Warcraft kiadása óta visz- 
szatérő gegjei a játéknak, nem na- 
gyon van olyan kiegészítő, amelyben 
ne sütnék el ezt a poént. A december- 
ben megjelenő kiegészítő főként az 
egyjátékos tartalmakat kedvelő játé- 
kosok tetszését fogja elnyerni. Ahogy 
látom, ez egyfajta ,kapudrog" lesz a 
Hearthstone-hoz, ezen keresztül sze- 
retné megfogni a Blizzard azokat a já- 
tékosokat, akik nem kimondottan ra- 
jonganak a kompetitív kártyajátéko- 
kért. 


Azt már a BlizzCon előtt is tud- 
tuk, hogy nem jelentenek be semmi- 


, ezt kiegyensúlyozni 


lyen Diablót érintő újdonságot, de ak- 
kor is furcsa volt látni, hogy mennyire 
súlytalan volt idén a széria. A plety- 
kák szerint ennek az az oka, hogy az 
egész csapat gőzerővel dolgozik a 
Diablo IV-en, de valahol csúnyán el- 
akadt a fejlesztés. Nos, ezt sem meg- 
erősíteni, sem megcáfolni nem tudjuk. 
Az mondjuk tényleg furcsa, hogy az 
elmúlt öt évben másfél kiegészítőn (a 
nekromantát én nem tekintem egyen- 
rangúnak a Reaper of Soulsszal) és 
pár finomhangoláson kívül nem mu- 
tatott semmi érdemlegeset a csapat. 
Egészen biztosan zajlik valami a hát- 
térben, nem lepődnénk meg, ha jövő 
ilyenkor Diablo-lázban égne az egész 
Blizzard-közösség. 

A BlizzCon idén is fantasztikus él- 
mény volt, összes furcsaságával 
együtt. Sosem fogom például megér- 
teni, egyesek miért olyan korlátoltak, 
hogy az Overwatch-chatbe minden- 
féle trágárságokat írnak be. Szeren- 
csétlen véglények elfelejtik (vagy fel 
sem merül bennük), hogy a Blizzard- 
moderátorok árgus szemekkel figye- 
lik a szövegelést, és ha kifogásolha- 
tó tartalmat találnak, akkor kímélet- 
lenül lecsapnak. Ez történt néhány 
gyerekkel a BlizzConon: arcoskodtak, 
aztán meg néztek nagy bánatos sze- 
mekkel, amikor a biztonságiak meg- 
álltak mögöttük, felállították őket 

a gép elől, lekapták a nyakukból a 


A StarCraft II ingyenessé válik novembertől (bizonyos mértékig), ez vonatkozik 
az új parancsnokokra is. Kell az utánpótlás, túlságosan erősek a koreai csapatok 


belépőbadge-et, aztán nagyon ud- 
variasan, de határozottan kipende- 
rítették őket. Aztán ott volt a kis kí- 
nai, aki képes volt órákig sorban állni 
a Blizzard Store-ban, hogy megve- 
gye az emléktárgyakat, majd kiment 
a bejárathoz, felállította a kis asz- 
talkáját, majd felárral árulni kezdte 
azokat. Élelmesnek élelmes, de azért 
nem hiszem, hogy akkorát lehet ezen 
kaszálni, hogy érdemes legyen mi- 
atta elrontani az egész BlizzCont. A 
Blizzard Store-ban idén is remek da- 
rabokat lehetett beszerezni, mond- 
juk a 120 dolláros WoW-kabát már 
nekem is átlépte az ingerküszöbö- 
met; a közeli bevásárlóközpontban 
féláron lehetett jobb minőségű ka- 
bátot kapni, már csak egy ügyes ke- 
zű varrónő kell, aki szépen ráillesz- 
ti a négydolláros WoW-felvarrót. Az 
amerikaiak azonban mindent meg- 
vesznek; akkora csomagokkal mász- 
káltak, hogy alig bírták el. 
Naponta legalább húsz kilométert 
gyalogoltam a standok között, esté- 
re olyan izmok is sajogtak a lábam- 
ban, amelyekről nem is tudtam, hogy 
léteznek. Ettől függetlenül hihetetlen 
élmény egy ilyen kiállítás. Ha csak egy 
gamerrendezvényre tudsz eljutni eb- 
ben az életben, akkor én a BlizzCont 
javaslom, persze csak ha te is imádod 
a játékaikat. 

Mocsy 
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ZEL, A BIZTOS HALÁL VÁR 

RÁD. Ez az első és legfontosabb 
pont, amelyben a valódi háború és az 
Escape from Tarkov megegyezik. Mielőtt 
egyáltalán elindítottam volna a játékot, 
hosszú órákon keresztül csak guide-okat 
és tutorialokat olvasgattam, és magyará- 
zó videókat néztem, hogy egyáltalán bár- 
mi fogalmam legyen arról, mi vár majd 
rám odabent. Ez a játék nem egy PUBG. A 
nMész és lősz" felfogás nem kifizetődő, a 
háttérben pedig olyan komplex mechaniz- 
musok dolgoznak, amelyeket még tíz órá- 
nyi játék után is nagyon nehéz átlátni. Ez 
egy rétegjáték, a fejlesztők azonban pon- 
tosan tudják, mit akarnak azok a rajon- 
gók, akik nagyon komoly pénzekért be- 
vásárolták magukat az alfába, és milyen 
irányba kell haladnia a fejlesztésnek ah- 
hoz, hogy egy szűk, de annál lelkesebb ré- 
teg hosszú órákon keresztül élvezze majd 
a virtuális csatateret. 


Hi A FELKÉSZÜLETLENÜL ÉRKE- 


FOGD A PÉNZT, ÉS FUSS! 

A játékmenet úgynevezett raidekre épül: 
az a feladatunk, hogy adott idő alatt mi- 
nél több lootot gyűjtsünk, majd a zsák- 
mánnyal a hátunkon meglépjünk a terület- 
ről. Összesen tíz különböző helyszínnel ké- 
szül a játékot fejlesztő Battlestate Games, 
ebből jelenleg négy játszható. Nagyjából 


egy óránk van, hogy karakterünkkel fel- 
térképezzük a terepet, összeszedjük a le- 
hető legjobb eszközöket, és dobbantsunk. 
A dolog pikantériája, hogy elhalálozás- 
kor minden cuccunkat elveszítjük (leszá- 
mítva a szuperbiztos ládánkban tárolta- 
kat, de ebben legfeljebb néhány kulcs és 
egy kötszeres láda fér el), így már a kez- 
dés előtt mérlegelnünk kell: minden ma- 
gunkkal vitt fegyver, minden tár lőszer, 
inket, ugyanakkor minél durvább felszere- 
léssel érkezünk, annál nagyobbat bukha- 
tunk egy esetleges halálkor. Márpedig itt 
a halál nem ritka: néhány kósza golyó elég 
ahhoz, hogy feldobjuk a bakancsot, ráadá- 
sul a pályákon nemcsak más játékosokkal, 
hanem a mesterséges intelligencia irányí- 
totta scavekkel is találkozhatunk, akik mi- 
nimális felszerelésük ellenére is komoly 
fenyegetést jelentenek. Az csavarja meg 
igazán a dolgot, hogy félóránként egyszer 
mi magunk is dönthetünk úgy, hogy tápos 
zsoldosunk helyett véletlenszerűen gene- 
rált, legjobb esetben egy shotgunnal fel- 
szerelt scavként indulunk portyára. Ilyen- 
kor a többi hasonszőrű fosztogató nem je- 
lent ránk veszélyt (legalábbis ami az MI-t 
jelenti, a játékosok boldog-boldogtalan- 
ra lőnek), és amilyen alacsonyak a túlélé- 
si esélyeink, annál nagyobbat kaszálha- 
tunk, ha sikerül meglepnünk egy játékost, 


CAPE FROM TARKOV 


és kiraboljuk a hulláját. A raidből bármi- 
kor kimenekülhet az ember, így simán elő- 
fordulhat, hogy amikor a harmadik perc- 
ben lelövik a társunkat, felkapjuk fegyve- 
rét (hogy legalább az ne legyen a tolvajok 
martaléka), és fülünket-farkunkat behúz- 
va elmenekülünk. 


ZÖLDFÜLŰEK KÍMÉLJENEK! 

Az Escape from Tarkov nem fogja a kezed, 
semmit nem rág a szádba, még azt sem, 
hogy hol lehet megszökni ebből az átko- 
zott földbéli pokolból, így ha először vagy 
egy adott pályán, még annyi esélyed sincs 
a túlélésre, mint egyébként. A helyisme- 
ret kulcsfontosságú, hiszen bármelyik sa- 
rokban megbújhat egy potenciális gyilkos, 
és bármelyik daru tetejéről pásztázhatja a 
gyár udvarát egy mesterlövész, aki csak a 
tökéletes pillanatra vár. In-game tutorial 
nélkül az első néhány meccs nagyon kaoti- 
kus, és akkor sem feltétlenül vagyunk elő- 
rébb, ha haverokkal együtt próbálkozunk. 
A játék még csak azt sem mutatja meg, ki 
van velünk egy csapatban. Folyamatosan 
szemmel kell tartanunk a többieket, mert 
sosem tudhatjuk, hogy amikor a sarkon 
befordulva szembenézünk egy fegyver 
csövével, akkor a monitor másik oldalán 
egy kegyetlen gyilkos ül-e, vagy épp csak 
osztagunk tagjai rohantak előre lootolni. 
Hogy mennyire összetett a dolog, jól mu- 
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EZ A JÁTÉK NEM FOGJA A KEZED, MÉG A 
LEGALAPVETŐBB DOLGOK MŰKÖDÉSÉRE 
IS NEKED KELL RÁJÖNNÖD 


tatja, hogy már az irányítás rejtelmeinek el- 
sajátításához is meg kellett néznem egy 
húszperces videót, és még ebben sem fedtek 
le mindent. Itt az állás-guggolás-sprint he- 
lyett van hat különböző magassági pozíció az 
állás és a guggolás között, a sprint előtt húsz 
különböző , sebességi fokozat" a sétától a ko- 
cogásig. Egy fedezék mögül három különböző 
gombkombinációval lehet kihajolni, és még 
azt is a fegyver oldalán lévő pöcök állásából 
kell megmondanunk, hogy félautomata mód- 
ban van-e a fegyverünk. Hiszen már újratöl- 
teni is háromféleképpen lehet, az isten sze- 
relmére! Közel száz különböző képzettséget 
fejleszthetünk az egyes fegyverek használa- 
tától kezdve a piaci alkudozásig (nyugi, ezek- 
kel nem kell aktívan foglalkozni, egyszerűen a 
játék során egyre jobb lesz bennük karakte- 
rünk), holmijainkkal pedig kereskedhetünk a 
feketepiacon. Azt, hogy épp mit tudunk ven- 
ni, vagy mennyi fegyvert tudunk eladni, a ke- 
reslet-kínálat határozza meg, az árusoktól 
pedig küldetéseket is kaphatunk, amelyeket 
teljesítve egyre szélesedik a paletta. Minden 
egyes testrészünk külön-külön sérül, lábunk- 
ra sántítunk, sérült kézzel pedig nehezebben 
tartjuk a fegyvert. A nyílt seb elvérzik, a fris- 
sen ellátott lövés helye újra felszakadhat, ha 
nem vigyázunk magunkra. 


A kivitelezés pazar, a Unity motorból el- 
képesztő dolgokat kihoztak a srácok, a já- 
ték egyszerűen gyönyörű. Kétségtelenül 
ez az egyik legrealisztikusabban kinéző 
lövölde a piacon, és ha tudnak még rajta 
optimalizálni, csak még jobb lesz. A han- 
gok szintén megérnének egy külön bekez- 
dést, a bakancsok kopogása, a fák lomb- 
jának susogása, a gránátok robbanó zaja 
és a fülünk mellett elrepülő golyók süví- 
tése rengeteget hozzátesz az élményhez. 
Az Escape from Tarkov rengeteget fejlő- 
dött az elmúlt egy évben, a jövőben pe- 
dig számos további funkcióval bővül, le- 
gyen az az összevont nyílt világ, a készülő 
karmarendszer vagy épp saját bunkerünk, 
amelyet folyamatosan bővítve újabb bó- 
nuszokhoz juthatunk. Mivel egy bétaál- 
lapotban lévő címről beszélünk, akadnak 
még technikai problémák, a szerveroldali 
csúszás és a desync bizony rá tudja nyom- 
ni a bélyegét a tűzharcokra, és bugok is 
vannak zsákszámmal, de a Battlestate 
Games csapata jó úton jár afelé, hogy 
övék legyen a legütősebb katonai szimulá- 
tor, amit csak elképzelhetnek a műfaj ra- 
jongói. 

Kaci 


MENJ BIZTOSRA! : f. 


Aki nagyon félti a fegyvereit, akár biztosítást is köthet minden- 
re, amit magával visz egy raidre. Ez a hullarablóktól természe- 
tesen nem ment meg, de ha egy NPC lelőne bennünket, és a 
holmink érintetlenül marad a kör végéig, akkor pár nap múlva 
visszakapjuk azokat. § 


Ír 


Ez egy 
nagyon összetett játék, 
amelyben mindenki megtalálhatja 
a számítását, de egyértelműen a 
hardcore gamerek adják majd a 
közösség magját." 


FEGYVERRAJONGÓK ELŐNYBEN 


Egyetlen játékban sincs olyan kidolgozott, cizellált fegyvermo- 
dellezés, mint az Escape from Tarkovban. Itt nem csak a célzót 
vagy a csőszájféket cserélgethetjük, hanem gyakorlatilag min- 
dent az utolsó csavarig. Ez fegyverenként akár 15 különböző 
elem is lehet, és természetesen mindnek megvan a maga szere- 
pe, ami befolyásolja a stukker viselkedését. Ha mindez nem 
lenne elég, fegyvereink természetesen meg is hibásodhatnak: 
előfordulhat például, hogy egy sárból felkapart gépfegyver 
egyszerűen beragad, mi meg csak állunk ott a semmi közepén, 
egy hatalmas célkereszttel a hátunkon. 
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Gyönyörű játék a Bound, amely egy hosz- 
szú nap végén képes igazán kikapcsol- 

ni. A Plastic fejlesztőcsapat játékában 
egy balett-táncos hercegnőt irányítunk, 
aki szürreális, álomszerű világokon tán- 
colja át magát. Gyermekkori emléke- 

it éli újra, amelyek nem mindig kelleme- 
sek. A hangsúly a történetmesélésen 

van, a játékmenet így nem tartogat nagy 
kihívásokat, az átlagjátékosok számá- 

ra is élvezhető. Hagyományos módon és 
PlayStation VR-ral egyaránt játszható, és 
mindkét változat csodálatos. 


A Dungeon Punks egy pörgős akció-sze- 
repjáték, amely a klasszikus játéktermi 
beat "em upok hangulatát idézi. Egyedül 
vagy barátokkal is nekindulhatunk, hogy 
együtt vagy egymás ellen harcoljunk 
egy mágikus világban. Egy vérfarkas, 
egy gyikember és egy Anubishoz hason- 
ló harcos is szerepel a választható karak- 
terek vegyes kínálatában. Az Adventure- 
mód 12 órányi tartalmat ígér, de a több- 
játékos móddal kihúzható a játékidő. A 
cross-buy-támogatásnak köszönhetően 
PS4-en és PlayStation Vitán is játszható. 


Pénzbedobós játékgépeken kezdte pá- 
lyafutását az R-Type sorozat, amely- 

nek első két része egy csomagban je- 
lent meg PlayStation 3-ra — ez az R-Type 
Dimensions. Tizennégy pályán, klasszi- 
kus 2D-s látvány vagy modernizált 3D- 
s megjelenítés mellett lőhetünk a felénk 
közelítő ellenfelekre, miközben a játé- 
kok összetéveszthetetlen zenéi szólnak. 
Játszhatunk egyedül vagy egy barátunk- 
kal együtt is. Az Infinite nevű játékmód- 
ban az elejétől a végéig folyamatosan 
haladhatunk. Igazi retró élmény. 


Novemberben továbbra is elérhető a So- 
ny első PlayLink-es játéka, a ThatS You! 
amely a leglaposabb partikat is képes 
megmenteni. Pár okoskészülék, valamint 
egy baráti társaság kell hozzá, és bár 
nagyban növeli az élvezeti értéket, ha a 
csapat tagjai ismerik egymást, ez nem 
feltétel. A hangulatos játék során olykor 
választanunk kell valakit, akire egy adott 
állítás a legjobban illik, máskor rajzol- 
nunk kell egymás képeire. Nagyon szóra- 
koztató; ha átjönnek a haverok, cseréljé- 
tek erre a műanyag gitárokat! 
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WORMS 
BATTLEGROUNDS 


A nagy múltú, több mint húsz éve indult Worms sorozat 2014-ben megje- 

lent epizódja a kiemelt PlayStation 4-es játék ebben a hónapban. A Worms 
Battlegrounds a hagyományos, 2D-s játékok alapjaira épít: oldalnézetből lát- 

juk a pályát, amelyen kukacok lövik egymást darabokra, válogatott fegyverek- 
kel. Az egyjátékos kampány során egy történelmi múzeumban kell Lord Crowley- 
Mesmertől visszaszereznünk a betonszamár kőrépáját, megakadályozva ezzel, 
hogy átvegye az uralmat a világ felett. A többjátékos módban akár online, akár 
egyazon konzol előtt ülve vadászhatjuk más játékosok kukacait. Partijátéknak is 
kiváló, de egyedül játszva is hosszú ideig szórakoztató. 


A RIGS után újabb PlayStation VR-os já- 
tékot kapnak bónuszként a PlayStation 
Plus-előfizetők, méghozzá az egyik leg- 
jobbat: az Until Dawn: Rush of Bloodbt. 
Az Until Dawn világában játszódó, de ah- 
hoz szorosan nem kötődő játékban hal- 
lucinációkat élhetünk át; egy csillében új 
ülünk, amely automatikusan halad félel- 2 €. 
metes helyszíneken keresztül. Mindenféle - k ügág 
ocsmány szörnyek, bohócok, disznómasz- T 
kos őrültek támadnak ránk, de szerencsé- 
re válogatott fegyverekkel védhetjük meg 
magunkat. Csak erős idegzetűeknek! 


UNTIL DAWN: 
(RUSH OF BLOOD 


e st Ej 


DUNGEON PUNKS 
PlayStation 4, PS Vita 


mág ga das PlayStation 3 


Hosszú kihagyás után, 2013-ban újra- 
éledt a Broken Sword sorozat: George 
Stobbart és Nico Collard, a sorozat két 
ikonikus főszereplője újabb kalandra in- 
dult. Ezúttal egy ellopott festmény után 
erednek, de egy összeesküvésben ta- 
lálják magukat, amely ősi rejtélyekben 
gyökerezik. Az izgalmas és fordulatos, 
2D-s kalandjáték mindenkinek ajánlott, 
aki a műfajt vagy akár a fejtörőket és a 
jó sztorikat kedveli. PlayStation 4-re is 
megjelent, de az ajánlatban a PS Vita 
változat szerepel. 


Egy laza hangulatú verekedős játékot 

is kapnak a PlayStation 3-tulajdonosok 
ebben a hónapban. A Tarsier Studios 
partijátékát egy pillanatig sem lehet ko- 
molyan venni, amiről a zsinórral moz- 
gatott bábokhoz hasonló karakterek el- 
túlzott rongybabamozgása gondosko- 
dik. Egyszerű irányítása az avatatlanok 
számára is könnyen megtanulható, de a 
hardcore játékosok is találhatnak benne . 
kihívást. Játszható egyedül vagy egy- Izé 
szerre négy fővel offline többjátékos 
módokban, ugyanazon a konzolon. 


RAG DOLL KUNG FU: 
FISTS OF PLASTIC 


PlayStation 3 


4 


szt 
THATS YOU! 


PlayStation 4 


NEM TUDOD, MI AZ A PS PLUS? 


A PlayStation Plus egy egyre több extrát és 
előnyt kínáló előfizetés, amelyet a PlayStation 
4-, PlayStation 3- és PS Vita-tulajdonosok 
tudnak igénybe venni. Havonta legalább hat 
ajándék játék jár hozzá, emellett az előfize- 
tőket rengeteg akciós ajánlat és extra szol- 
gáltatás várja. A PS4 esetében elengedhe- 
tetlen kellék a játékok többjátékos módjának 
használatához, de mindenki másnak is erő- 
sen ajánlott. 


hu.playstation.com 


A d Pra. 
TE? 


ZOTTNITT. 
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Minecraft gameplay 
Szépségápolási tippek 
AK Ultra 60 FPS 
Törlendő videók 
Játékvásárlós haul 
Reakcióvideók 

Ne nézd meg! 
Inboxing videók 


Napi büntetés 


CSATORNÁK 
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HP burgerfalodája 


Csirke a világ körül 


Paca festőműhelye 


Frizuratippek Kacival 


Chava Security 


Mazur bevásárlószatyra 


Mocsy42 WoW Gameplay 


Pókember rajongói klub 


ASMR EndreMannal 


BZ lyukas humorzsákja 


GamesStar hátsó szóba 
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e. 12 darab GameStar, garantált ajándék 
Prémium IV. oO és egy darab választható dobozos PC-s játék 


Garantált ajándék 
Skullcandy Jib bluetoothos fülhallgató 


Megtekintés folytatása 


Csak tánc! 
A legférfiasabb küzdelem a GamesStar írói és 


a YouTube fenegyerekei közt, amely eldönti 
az évszázad vitáját. 


" MÁSODIK, NAP: s. 


A Miezozolte és a Sony 
háborúja 
Több tízezer fanatikus vonult az utcákra 


kiegyenesített kontrollerrel. Helyszíni 
tudósítónk Los Angelesből jelentkezik. 
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37 990 Ft 


Választható játék 


The Crew 2, Far Cry 5, South Park: The 
Fractured but Whole, Destiny 2, Call of Duty: 
WwWII 


. Gamégtar 7 
z:TÁBOROTZE: 


Halászléfőző verseny 
Velencén 


A GameStar-táborban bármi megtörténhet. 
Az idei nagy meleg miatt legalább 30 pontot 
esett a szervezők IO-ja. 


ta ván ápÓ 
PLIYIT! 

SAUL 
BUDAPEST 
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Ahol van bundát ott jó" 


Minden bátorságunkat összeszedve 
megszólítottunk egy cosplayer lányt. Ami 
ezután történt, azt nem fogod elhinni. 
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esztő és vicces videók sok felirattal... papíron 
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hirdetés 


KingDia 


SUUD STATE DAVE 


Választható hardver Választható hardver Választható játék 


King Dian 120 GB SSD, Thule EnRoute 18L hátizsák Assassins Creed Origins, Pro Evolution 
Noctua NH-U12S 120 mm hűtő Soccer 2018, Middle-earth: Shadow of 
War, Dirt 4 


Választható hardver Választható játék Választható hardver 


Trust Exos Plus VR-szemüveg Total War: Warhammer II, The Evil Within uRage ESS gamerhátizsák 
okostelefonhoz 2, Wolfenstein II: The New Colossus, 

Warhammer 40,000: Dawn of War III, 

Tom Clancys Ghost Recon Wildlands 


Választható hardver Választható hardver Választható játék 


Trust Fero vezeték nélküli Bluetooth- uRage Exodus Macro gamerbillentyűzet,  Dishonored: Death of the Outsider, 
hangszóró uRage Vibra Gaming fejhallgató Tekken 7, For Honor, Resident Evil 7 


Az akcióról bővebben a gamestar.hu/elofizetes oldalon találsz információt. A prémium csomagok megrendelhetők a shop.gamestar.hu oldalon. 


Ajánlatunk folyamatosan bővül, a készlet erejéig, de legkésőbb 2017. december 31-ig tart, és minden olyan régi és új előfizetőre vonatkozik, aki az előfizetői csomag típusától függően 37 990, 34 

; 90, 27 990 forintos áron előfizet a GameStar magazinra a Project029 Media 8. Communications Kft.-nél. A prémium csomagokhoz választott terméket megreridéléskok a shop.gamestar. 
hu oldalon adhatod meg. Ha karácsonyig szeretnéd megkapni az ajándékot, akkor az előfizetést november 30-ig fizesd be! Ha az általad választott játékszoftver már megjelent, azt futárszolgálattal 
juttatjuk el címedre az előfizetési CL joválrása után. Amennyiben még nem jelent meg a játék, a hivatalos magyarországi megjelenés után küldjük. A Prémium IV csomag megrendelése esetében a 
garantált ajándékot és a választott dobozos játékot egy csomagban, a játék hivatalos magyarországi megjelenése után küldjük ki. Az akció időtartama alatt is érvényesek normál előfizetési áraink, 


azaz ajándék nélkül is előfizethető a magazin 19 020 forintért. 


Az akcióval kapcsolatban fordulj bizalommal ügyfélszolgálatunkhoz munkaidőben a 06-1-5774301-es telefonszámon vagy a terjesztesécoögamestar.hu e-mail-címen. Az előfizetés időtartama alatt az 
előfizetés nem mondható fel, más akcióval nem vonható össze. 


A hirdetésen feltüntetett termékképek illusztrációk. Minden jog fenntartva. 
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STAR WARS 
BATTLEFRONT II 

CALL OF DUTY: WWII 
ASSASSIN S CREED 
ORIGINS 
WOLFENSTEIN II: THE 
NEW COLOSSUS 

THE EVIL WITHIN 2 
SOUTH PARK: THE 
FRACTURED BUT 
WHOLE 

SUPER MARIO 
ODYSSEY 

GRAN TURISMO SPORT 
EIHEX 

DESTINY 2 

THE LEGO NINJAGO 
MOVIE VIDEO GAME 
WWE 2k18 

LIFE IS STRANGE: 
BEFORE THE STORM - 
EPISODE 2: BRAVE NEW 
WORLD 

ECHO 

GUARDIANS OF THE 
GALAXY: THE TELLTALE 
SERIES - EPISODE 4: 
WHO 

NEEDS YOU 

BATMAN: THE ENEMY 
WITHIN - EPISODE 2: 
THE PACT 

TOOTH AND TAIL 
GUNDAM VERSUS 
RUINER 

THE CULLING 

BAJA: EDGE OF 
CONTROL HD 
DRAGON"S DOGMA: 
DARK ARISEN 
DUNGEONS 3 

THIS IS THE POLICE 
PATAPON REMASTERED 
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TESZT 


A legújabb játékok bemutatói 


SZERKESZTŐSÉGE NEM JÓ 

HELY, DE AZ EA DICE STOCKHOL- 
MI IRODÁJÁVAL ÖSSZEHASONLÍTVA 
MÉGIS ALULMARAD. Ott az óriási étke- 
zőből elindulva egy olyan konyhában talál- 
tam magam, ahol legalább 18 mikró tor- 
nyosult egymás mellett, és az érintőkijelzős 
kávégépek a világ legfinomabb kávéját csi- 
nálták, egy másik irányban pedig egy bőr- 
bútoros pihenő terült el, benne egy ping- 
pong- és egy biliárdasztallal, illetve a sajtó- 
eseménynek helyet kínáló termek előtt egy 
fal egyik oldalán három árkádgép, a mási- 
kon három flippergép állt. És ez még csak az 
egész emeletet elfoglaló stúdió egy kis ré- 
sze volt; bár lehet, hogy a gondosan zárt aj- 
tók mögött láncon tartott fejlesztők könyö- 
rögnek öt perc szünetért. Ezt nem tudom, 
viszont azt igen, hogy a srácok a finom ká- 
véért és a kényelemért cserébe most épp 
egy olyan Star Wars játékot adnak nekünk, 
amely nem csak élményben, tartalomban is 
azt nyújtja, amit elvárhatunk, és idővel még 
többet fog. A kiadó meghívására két napot 
töltöttem Stockholmban, ez idő alatt az ösz- 
szes többjátékos módban órákon át csatáz- 


MŰ EM ÁLLÍTOM, HOGY A GAMESTAR 


ei eé 


ra ége A 


x hat 


hattam, és kipróbálhattam az Arcade-módot 
is - a kampányra azonban nem maradt idő a 
lapleadás előtt, arról a következő lapszám- 
ban olvashattok. 

Nagyon sokan nem voltak elégedettek azzal, 
ahogy 2015-ben a DICE újragondolta a Star 
Wars Battlefront sorozatot - én nem tar- 
toztam közéjük. Az alapjátékban foglalt tar- 
talom valóban lehetett volna több, mert így 
harmincezer forintba került a teljes játék, és 
persze hiányzott az egyjátékos mód, viszont 
olyat élményt nyújtott, amit nemhogy kevés 
Star Wars játék, de alapvetően kevés játék 
tudott ezelőtt. Ahogy a Hothon rohantam a 
cél felé, majd hirtelen egy lépegető lába csa- 
pódott be mellém, miközben láttam a fede- 
zékbe menekülő ellenfeleket, és hallottam a 
lézernyalábok suhogását, az a Frostbite mo- 
tornak és persze a fejlesztőcsapat fáradsá- 
gos munkájának köszönhetően filmszerű él- 
ményt nyújtott. És ez a filmszerűség nem 
ment a Battlefront játék mivoltának rovásá- 
ra (ellenpélda az Uncharted sorozat, amely- 
nek részei játékként lehetnének jobbak). Lát- 
hatóan próbálták úgy alakítani a mechaniz- 
musokat, hogy a játékok világában annyira 
nem jártas, de a franchise-ért rajongó játé- 


INFO 


Kiadó Electronic 
Arts 

Fejlesztő EA DICE, EA 
Motive, Criterion 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Röviden A DICE már 
második alkalommal 
hozza el nekünk a Star 
Wars nagy csatáinak 
élményét. 

PEGI 16r 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


90-99- 


Instant klasszikusok. Kiemel- 
kednek a tömegből, megérik 
az árukat, polcodon a helyük. 


:A viharos Kamino az egyik ] 
legcsodásabb helyszín a játékban 


kosok is örömüket leljék benne, vi- 
szont nem faragták papírlap egysze- 
rűségűre, lehetett ügyesnek és ügyet- 
lennek is lenni. Eltelt két év, megjött 
a Star Wars Battlefront II, amelyen a 
DICE a felhasználói visszajelzések ha- 
tására rengeteget változtatott: min- 
dent kijavított, amit a rajongók sérel- 
meztek, egy kicsit hozzáadott itt, és 
egy keveset elvett amott. A végered- 
mény egy érezhetően másféle játék, 
amely az első rész alapjaira építkezik, 
és bár nem tökéletes, határozottan 
jobb, mint elődje volt. 


A DICE folyamatosan szem előtt tar- 
totta, hogy a Star Wars Battlefront 
II nemcsak a gamereket érdekelhe- 
ti, hanem a franchise iránt érdeklő- 
dő, de a játékok világával csak ismer- 
kedő rajongókat is. Már az első játék- 
ban is finoman, gyengéden próbálták 


80-89-7 


Remek játékok, ám hiány- 
zik az a bizonyos , plusz", ami 
maradandóvá tenné őket. 


§ 


Új 


A naboo-i főváros, Theed középpontjában 
található királyi palota is harcok színtere 


bemutatni a multi működését a kez- 
dőknek a Skirmish-móddal, ezt váltot- 
ta most le az Arcade. Ez alapvetően 
rövid küldetésekből áll, amelyek során 
az az egyetlen feladat, hogy a hullá- 
mokban érkező ellenfeleket kiiktassuk 
a Yavin IV-en, a Naboo-n, a Tatooine- 
on vagy épp ott, ahol vagyunk. Ka- 
punk egy kis körítést, amiből megtud- 
hatjuk, miért pont azokat a karakte- 
reket irányíthatjuk, akiket (pl. Chewie 
és Han csapdába estek a Tatooine-on, 
és csak úgy menekülhetnek meg, ha 
adott mennyiségű rohamosztagos fe- 
jébe lyukat eresztenek), majd belevet- 
hetjük magunkat az akcióba. Kipró- 
bálhatjuk az összes hőst és gonoszt, 
valamint a közkatonákat is. 

Három nehézségi szinten futhatunk 
neki minden missziónak, és csak ak- 
kor léphetünk a másodikra vagy a 
harmadikra, ha az előtte lévő(ke)t tel- 
jesítettük. Ez pont elég arra, hogy a 


70-79. 60-69-24 


Élvezhető játékok, de a kriti- 
kus szem már nem tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


-A hősök attól függetlenül találkozhatnak, 
:hogy mely érában láthattuk őket 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


1-592 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


EN 


a Aki hősként akar játszani, annak csak 
, elegendő pontra van A zÜks édi ehheg 


Mikor egy Star Wars játékot 
készítünk, figyelembe kell vennünk, hogy az nemCsak a játékosoknak szól, 
hanem a rajongóknak is." 


mechanizmusokat megismertesse a 
kezdőkkel. A , megrendezett" szituá- 
ciókon túl találhatunk egy szerkesz- 
tőt is, amellyel sajátokat hozhatunk 
létre, és rengeteg beállítást kínál; vi- 
szont előfordulhat az is, hogy az álta- 
lunk meghatározott feltételekkel le- 
hetetlen teljesíteni a küldetést, mert 
például túl sok ellenfelet kellene elin- 
téznünk túl kevés idő alatt. Az Arcade 
kooperatívan is játszható, akár osz- 
tott képernyős módban is, úgyhogy 
ha meg akarjátok mutatni egy haver- 
nak, milyen élmény a Star Wars harc- 
mezőin csatározni, ezzel megteheti- 
tek. Amúgy érdemes azoknak is vé- 
gigjátszaniuk, akik már tudják, mi 
hogyan működik, mert jutalmak jár- 
nak érte (főleg kredit, de nem kizá- 
rólag az). 

Ha megvolt a gyakorlás, és minden- 
ki elég magabiztosnak érzi magát, jö- 
het az, amiről a Battlefront II igazá- 


ból szól, és amiért megéri megvenni: 
a többjátékos mód. Valószínűleg nem 
okoz nagy döbbenetet, de jöhet egy- 
játékos kampány, jöhet Arcade, még- 
is csak a multi adja a játék magját. 
Nagyon sok minden változott az első 
részhez képest: talán csak az irányí- 
tás és a fegyverek viselkedése maradt 
ugyanaz. Mivel szerencsére az inter- 
net lehetőséget ad arra, hogy minden- 
ki elmondja bánatát, a DICE tudta, 
min kell változtatnia, hogy kielégít- 

se a felhasználói igényeket. Átalakul- 
tak például a játékmódok; csökkent 

a számuk, de ez nem jelent feltétle- 
nül rosszat. Nekem személy szerint hi- 
ányzik a capture-the-flag-szerű Cargo 
és a pontfoglalós Drop Zone is, de a 
DICE valószínűleg okkal nem ragasz- 
kodott ezekhez, én pedig bízom a dön- 
tésükben. 

Három kisebb és két nagyobb, csaták- 
ra épülő mód érhető el. A Blast a kö- 
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2 STAR W 


TLEFRONT II 


EGÉSZÉRE IGAZ, HOGY 
AZ ÉLMÉNY ÁLL A 
KÖZÉPPONTBAN 


telező Team Deathmatch, amelyben 
csak az a lényeg, hogy az egyik csa- 
pat tagjai gyorsabban végezzenek 

a másikba tartozókkal. A Strike egy 
nyolc a nyolc elleni, kisebb pályákon 
játszódó mód; félúton van a Blast és 
a Galactic Assault között, mert van- 
nak ugyan feladatok, de nem olyan 
összetett az egész, mint utóbbi (erről 
mindjárt részletesebben). Végül ott 

a Heroes vs. Villains, amely ötvözi az 
előző részek hősös módjait - négy hős 
és négy gonosz csaphatja szét egy- 
mást, mindig van egy kiemelt célpont 
mindkét oldalon, akit meg kell véde- 
ni, vagy el kell intézni. Amelyik csapat 
sikerrel kiiktatja az ellenfél megjelölt 
tagját, közelebb kerül a végső győze- 
lemhez. Nagyon fontos a jó csapat- 
munka; aki egyedül marad, azt szin- 
te biztosan két-három ellenfél fog- 

ja megtámadni, úgy meg mozdulni is 
nehéz, pláne védekezni. Közelharcban 
a lőfegyvereseknek semmi esélyük 
sincs a kardosokkal szemben, utóbbi- 
ak viszont közel tudnak kerülni, úgy- 
hogy nem mondom, hogy ezt sikerült 
jól kibalanszolni, de ha valamikor a jö- 
vő év folyamán hozzáadják a felhoza- 
talhoz, teszem azt, Dooku grófot és 
Aui-Gon Jinnt, lehet majd csak kar- 
dosokból álló csapatokat is alkotni, 
és úgy lesz igazi a móka (most még 
csak annyi biztos, hogy december- 
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ben Phasma kapitány és Finn csatla- 
koznak). 


KATONÁK VOLTUNK 

Az igazi élvezetet a Galactic Assault 
és a Starfighter Assault adja. Előb- 
bi a Walker Assaultra épül, csak épp 
nem alapvető elemei a lépegetők, sőt 
csak a Hothon és az Endoron talál- 
kozni velük. Két húszfős csapat es- 
het egymásnak, a cél pedig min- 

dig más. A Kashyyykon például a 
szeparatistáknak két MTT-t (óriá- 

si tankot) kell eljuttatnia a köztár- 
saságiak bázisáig, a Kaminón és a 
Tatooine-on pontok elfoglalásával 
vagy megvédésével lehet győzedel- 
meskedni, a Naboo-n pedig a királyi 
palota ostromát élhetjük át. Minden 
játszik; mindenki katonaként kezd, de 
aki elegendő mennyiségű pontot sze- 
rez, beválthatja, és elhalálozása után 
egy járműben ülve (tankok, lépege- 
tők, repülők, de még egy löveggel sze- 
relt homoksikló is szerepel a palet- 
tán), különleges katonaként vagy hős- 
ként térhet vissza. Van, ahol már pár 
száz pontért jár légi jármű, máshol 
csak a tényleg ügyes játékosok rep- 
kedhetnek a játéktér fölött. Annyi- 
ban korrekt a rendszer, hogy az, hogy 
ki játszhat hősként, nem azon mú- 

lik, ki volt épp jó helyen, és tudta idő- 
ben felvenni a pályán elszórva megje- 


i Miközben lent zajlik a csata, fent más pilótákkal csaphatunk 
I össze, vagy légi támogatást nyújthatunk fentről 


lenő tokent, hanem azon, ki mennyire 
segíti hozzá csapatát a győzelemhez, 
viszont az ügyetlenebb játékosok így 
megint kimaradnak a jóból. Mond- 
juk egyszerű erre a megoldás: gyako- 
rolni kell, aztán menni fog. Egyszer- 
re egy hősből csak egy lehet a pályán, 
de több, különböző hős lehet ott egy 
időben; a járműveknél magasabban 
van a limit. 

Alapvetően négy kaszt közül választ- 
hatunk, a fegyvereket is köztük osztot- 
ták szét. Mindegyiknek más a képes- 
ségkészlete, eltérő szituációkban hasz- 
nosak. Az assault egységek számítanak 
a legkézenfekvőbb választásnak: közép- 
távú harcban jók, gyorsak, gránátozhat- 
nak, nem kell különösen ügyesnek len- 
ni velük ahhoz, hogy jól tudjuk használni 
őket. A heavy a nehéztüzérség, pajzsot 
tud maga elé varázsolni, lomha, de erős, 
afféle tank. Az officereknek pusztán 
egy - egyébként erős - pisztolya van, 
viszont buffolják társaikat. A specialist 
osztályba tartozók gyakorlatilag a mes- 
terlövészek: távolra tüzelnek igazán ha- 
tékonyan, de csapdákat is állíthatnak. 
A legtöbb játékos valószínűleg marad 
majd az assaultnál, és ez nem baj - a 
Battlefront II nem az a játék, amelyik- 
ben a csapatösszetételen áll vagy bu- 
kik minden. 

A másik, nagy élményt kínáló mód, 
mint már említettem, a teljes egészé- 


ben a légi harcra épülő Starfighter 
Assault. Ebből is kihozta a DICE a 
maximumot. A repülők három osz- 
tályba (kasztba, ha úgy tetszik) so- 
rolhatók, és ennek megfelelően más- 
ban jók: egyes gépek sérülékenyek, de 
erősek és gyorsak, mások lomhábbak, 
viszont tovább bírják a kiképzést. Az 
X-szárnyúak például képesek újratöl- 
teni az életerejüket (köszönhetően a 
droidoknak), a TIE Fighterek meg el- 
menekülhetnek a harcból. Itt sincse- 
nek felvehető emblémák, a hősök gé- 
peit (négy a sötét, öt a világos olda- 
lon, köztük például Darth Vader, Poe 
Dameron, Yoda és Boba Fett egye- 

di űrhajóival) pontokért cserébe irá- 
nyíthatjuk. Bár az alapmasinák érától 
függően különbözőek (és óriási, újsze- 
rű élmény az előzménytrilógia gépeit 
vezetni), ahogy a többi módban, úgy 
itt is bármelyik hős csatlakozhat bár- 
milyen helyszínen. 

A fejlesztők megvariálták egy kicsit 
az irányítást. A bal analóggal nem- 
csak a sebességet változtathatjuk, 
hanem forgathatjuk a járműveket sa- 
ját tengelyük körül, aminek köszönhe- 
tően jobban manőverezhetünk. Én né- 
ha addig manőverezgettem, amíg bele 
nem repültem valamibe; sajnos mivel 
a kamera továbbra sem mozgatható 
önállóan, elég sokszor történt ütkö- 
zés. A béta utáni visszajelzések alap- 


d 


jélden Versio a kampány főszereplője, 
! :de a multiban is irányítható 
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:Reyt és Kylo Rent, az új trilógia két központi 
alakját nagyon szórakoztató irányítani ; 


JA Starfighter Assault- 
módban! nagyon könnyű elsajátítani az Tánytáct de 


van benne mélység is." 


ján sokan örülnek, hogy ez a viszony- 
lag szimpla és könnyen megtanulha- 
tó irányítás a repülős címekben nem 
jártasak számára is könnyűvé és élve- 
Zetessé teszi a játékot, én viszont na- 
gyon hiányolom, hogy szabadon körül 
tudjak nézni. 

Még mindig képes vagyok meglepőd- 
ni, hogy milyen gyönyörű látványt kí- 
nálnak a Frostbite-ot használó játé- 
kok; a Battlefront II sem kivétel. A 
DICE művészei és dizájnerei minden 
egyes helyszínt (tizenegy van össze- 
sen) lehengerlő gondossággal alkot- 
tak meg, tényleg élmény minden pil- 
lanat. A viharos Kamino, a Galaktikus 
Köztársaság központjaként szolgá- 
ló Theed, valamint a fagyos Hoth is 
teljesen olyan, mint a filmekben, és 
nem csak a helyszínek, a karakterek 
és a pályaelemek is tökéletesen au- 
tentikusak. Valószínűleg Mickey egér 
verne össze mindenkit, ha ez nem 

így lenne, de nem gondolom, hogy a 
Disney-nek fenyítőeszközöket kell al- 
kalmaznia a DICE srácaival szemben. 
Az új játék is bizonyítja, hogy a fran- 
chise a legjobb kezekben, rajongók- 
nál van, akik tökéletesen értik, mitől 
Star Wars a Star Wars. Egyébként 
egyelőre továbbra is az első trilógia 
helyszínei vannak fölényben (Endor, 
Hoth, Tatooine, második Halálcsil- 
lag, Yavin 4), az előzménytrilógiá- 


éi (Naboo, Kamino, Kashyyyk) és az 
új filmek színhelyei (Starkiller Base, 
Jakku, Takodana) egyenlő arányban 
követik. 


Persze jó a Köztársaság vagy a Bi- 
rodalom katonáit irányítani, de ak- 
kor boldog igazán az egyszeri rajon- 
gó, ha kedvenc hőse szerepébe bújhat. 
Szerethető karakterekkel zsúfolásig 
van az univerzum, közülük a megje- 
lenéskor 14-et irányíthatunk, akikhez 
nem sokkal később (decemberben, 
az új film premierjekor) csatlakozik 
majd Phasma és Finn is. A nagy visz- 
szatérők, mint Darth Vader, Luke 
Skywalker, Leia Organa és - szerin- 
tem a játék egyetlen haszontalan ka- 
raktere - az Uralkodó mellé csatlako- 
zott például a közönségkedvenc Darth 
Maul, a fürge Yoda, az új generáció- 
ból Rey és Kylo Ren, valamint a kam- 
pányban bemutatkozott Iden Versio 
is. Mind erősek, de könnyebb a hősö- 
ket legyőzni, mint az első játékban; 
így egy meccs alatt többen játszhat- 
nak kiemelt szereplők szerepében, 
mint ezelőtt bármikor. 

A megjelenés előtt sokak szemöldö- 
két felhúzta a loot box-rendszer, bot- 
rány tört ki miatta, de a csapat jócs- 
kán finomított rajta a megjelenésig. 
Dobozokból főleg kozmetikai cucco- 


A Starkiller Base ugyan elpusztult, de utolsó 
pillanataiban még harcolhatunk rajta egyet 


VHat helyszínen vehetünk 
részt légi harcokban 


Könnyű ütközni a 
-csillagromboló belsejében 


kat, gesztusokat és pénzt szerezhe- 
tünk, tehát igazából semmi olyat, ami- 
től a mikrotranzakciós lehetőségeket 
igénybe vevő játékosoknak komoly 
előnye származhat. A star cardokat - 
amelyek vagy az egyes kasztok alap- 
képességeit cserélik le, vagy olyan bó- 
nuszt adnak, amitől például gyorsab- 
ban töltődik az életerő - nem csak 
kinyithatjuk, craftolhatjuk is, és aki 
eleget játszik, annak mindig lesz pén- 
ze újakra. A legmagasabb szintűek 
ráadásul csak craftolással szerezhe- 
tők meg. Nehéz megmondani, hogy 
aki valami hiper-szuper kártyával ren- 
delkezik, az amiatt tud-e több pontot 
szerezni, vagy eleve ügyes, úgyhogy 
nem merem azt állítani, hogy ezek a 
kártyák megborítják a balanszot, vi- 
szont a matchmaking is figyelembe 
veszi, ki mit használ, és ezzel is szá- 
mol a játékostársak keresésekor. 

A Battlefront II egészére igaz, hogy 
az élmény áll a középpontban. Hiába 
vesztettem el egy meccset, élveztem 
a játékot, a Star Wars világában érez- 
tem magam, és nem voltam bosszús a 
társaimra sem (ami mondjuk más já- 
tékokban elő-előfordul). Nem lenne jó 
e-sportnak, de nem is ezt szem előtt 
tartva állították össze; amire szánják 
(hogy a rajongókat a Star Wars csa- 
táiba helyezze), arra tökéletes. 
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A CoD név me gin 


AGYON RÉGÓTA MEGOSZTJA A GAMER- 

KÖZÖSSÉGET A CALL OF DUTY, ÉS BI- 

ZONYOS KÖRÖKBEN MÁR-MÁR SZITOK- 
SZÓNAK SZÁMÍTOTT AZ ELMÚLT ÉVEKBEN. Az 
Activisionnél is pontosan tudták, hogy legfeljebb egy fu- 
turisztikus részt úsztak volna meg anélkül, hogy elsza- 
badult volna a népharag, de a rajongótábor mostanra 
végleg besokallt. Így visszatértek a komfortzónájukba, 
és megadták a vásárlóknak azt, amiért egy ideje len- 
getik a pénztárcát: egy grandiózus második világhábo- 
rús lövöldét. 


A HÁBORÚ SOSEM VÁLTOZIK 

A Call of Duty kampányok évek óta a ,van, de min 
kategóriába esnek. A vásárlók kilencven százalékát ki- 
zárólag a multi érdekli, ha viszont teljesen elhagynák a 
sztorit, akkor azok is háborognának, akik sosem játszot- 
ták volna végig, ezért egy néhány órás, tessék-lássék 
maszatolás mindig van. A Sledgehammernél is tisztá- 
ban vannak ezzel, úgyhogy PC-n konkrétan kettéválasz- 
tották a játékot, hogy a többjátékos módra izgulók- 

nak még csak telepíteni se kelljen a kampányt, ugyanak- 
kor szerették volna azt is megmutatni, hogy bőven van 
még lehetőség a második világháborúban, és néhány 

új ötlettel fel lehet dobni egy ilyen kampányt. A szto- 

ri középpontjában Donald "Red" Daniels áll, és a srácok 
nem lacafacáztak holmi akadálypályás tutoriallal, azon- 
nal bedobtak bennünket a mély vízbe Normandia part- 
jainál. Az eseményeket nem csak a háttérből figyeljük, 
nem lesz időnk szotyizgatni, amíg társaink kipucolják a 
bunkereket, ugyanakkor azzal is tisztában kell lennünk, 
hogy ez nem a Wolfenstein-féle egyszemélyes hadsereg. 
A történetnek van egy egész jó íve, és ha nem is ugrá- 
lunk a fontos szereplők között, néha mások szemszögé- 
ből is megnézhetjük a cselekményt, ezzel is ráerősítve a 
tényre, hogy Európa felszabadítása közös érdemünk. 


ap 


ÉN ÉS A CSAPATOM 

A fejlesztősrácok megpróbálták új játékelemekkel szí- 
nesíteni a kampányt, de ezek nem nyerték el maradék- 
talanul a tetszésemet. Minden pályán végrehajthatunk 
különböző hőstetteket (nem megöljük, hanem foglyul 
ejtjük a náci katonákat, vagy megmentjük egyik baj- 
társunkat a biztos haláltól), ami tényleg feldobja a 
hangulatot, és még inkább érezteti velünk, hogy ha- 
tással vagyunk a történelem alakulására. Ugyanakkor 
ezeket sikerült pont úgy időzíteni, hogy néhol egybees- 
nek a checkpointokkal, így nem egyszer beleszaladtam 
abba, hogy éppen akkor mentett a játék, miközben vé- 
letlenül a csapattársamat is lelőttem a nagy megmen- 
tés hevében, és csak úgy tudtam volna visszatölteni, 
ha elölről kezdem az egész küldetést. A halálhoz 
egyébként jobb, ha hozzászokik az ember, 

főleg magasabb nehézségi fokozaton, há- 

la a már-már régimódinak tűnő é 

rendszernek, amit sokak örömére visz- 

szahoztak. Itt nem gyógyulunk auto- 

matikusan, még az utolsó negyi 

sem, kizárólag az elsősegélydo 

zokra támaszkodhatunk. Ezeket 

egyébként az osztagunk egyik tag- 

ja is osztogatja, hála a most be- 

vezetett perkeknek, amelyekkel lő- 

szert, gránátot vagy egyéb extrákat is 

kaphatunk megadott emberektől a fron- 

ton. Kicsit olyan az egész, mint Elizabeth a 
BioShockban, és megértem, hogy ezzel akarták 

még hangsúlyosabbá tenni az osztagot, de saj 

az érzelmi kapocs nem feltétlenül alakult ki. Sőt, néha 
inkább idegesen ordítottam bele a monitorba, hogy: 
,dobjad már azt az átkozott fáslit, te szerencsétlen!" 
Ezzel együtt elmondható, hogy bár nem ez minden 
idők legjobb FPS kampánya (még csak nem is a leg- 
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jobb Call of Duty kampány), egy kifejezet- 
ten izgalmas történet igényes tálalásban, 
ami visszaadja a CoD hőskorának hangu- 
latát. Az elmúlt évekhez képest minden- 
képpen üde színfolt, meglátjuk, tudja-e ezt 
überelni jövőre a Treyarch. 


[dd ÍRATTA TÓT SA a OK Szét VEDD LE A CSIZMÁD A FALRÓL! 
JENO Kg A o zeáée: Ú § j A következő sorokban a játékot hol a Call 
JÉ.S ; of Duty 2-vel, hol az Infinite Warfare-rel 
fogom összevetni. Valljuk be, sokan azt az 
élményt keresik, amit utoljára a sorozat 
második része tudott megadni nekik, és 
még az utolsó második világháborús epi- 
zód, a World at War sem. Az események 
múltba költöztetése következtében nyil- 
vánvaló volt, hogy a Sledgehammer kény- 
telen lesz elengedni a vertikális mózgást, 
kivenni a falon futást, a boostolt ugrán- 
dozást, meg minden cukrot, amire az Ad- 
vanced Warfare utáni játékokban az 
exoskeletonoknak köszönhetően 
volt lehetőség. Persze a Call 
of Duty már any- 
nyira sokfelé 
ágazott, hogy 
egy időuta- 
zós felütés- 
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sel benne hagyhatták volna a futurisztikus 
szerkezeteket, de a fejlesztők (és a kiadó) 
úgy érezték, a világnak most tényleg egy 
klasszikus CoD-ra van szüksége. A csapat 
ezért törölte ezeket a kódból, csak a sprin- 
telést hagyta meg közülük. Mászni lehet, 
ablakokon beugorhatunk, de sokkal kiszá- 
míthatóbb, honnan fognak jönni az ellen- 
feleink, és nekünk is jobban kell vigyáz- 
nunk. 

Fegyverek tekintetében megint csak ke- 
vésbé kaptak a fejlesztők szabad kezet, 
de kielégítő mennyiségű stukker került 
így is a játékba, amelyek így kellő válto- 
zatosságot kínálnak. Visszatértek ter- 
mészetesen az olyan klasszikusok, mint 
a PPSh, a Kar98k, az M1 Garand és az 
MP44 (vagy STG44), de most már nincs 
oldalhoz kötve, melyiket ki használhat- 
ja; mindenki azzal megy, ami neki ké- 
nyelmes. Számomra az MP44-et semmi 
sem veri, távolra és közelre is az volt ne- 
kem a legjobb választás, de a biztonság 
kedvéért amikor épp nem találtam jobb 
alapkiképzést (ez vette át a perkek he- 
lyét) annál, amivel két elsődleges fegy- 
vert vihetek magammal, bedobtam még 
egy géppisztolyt is, közelharcban segí- 
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eljesen egyértelmű volt, hogy ha az új Call of Duty visz- 
Í szatér a második világháborúhoz, a World at War óta el- 

maradhatatlan zombimód is ahhoz hasonló formában éled 
újjá, ahogyan korábban megszerettük, sőt, talán még sosem 
volt ennyire komor és horrorisztikus a zombihentelés. Vannak 
persze humoros pillanatok is, amelyek megtörik a sötét hangulatot, de 
a kaland túlnyomó részében azért inkább belekben és vérben fogunk 
térdig járni, nem pedig a szóviccektől fogjuk a hasunkat. Végre ismét a 
Harmadik Birodalom okkult tudósai szabadítják a világra az élőhalott 
rettenetet, a játékosok válogatott kompániája pedig ezt szeretné 
megakadályozni Mittelburg városkájában. A négy választható karakter 
(akiket ismert film- és sorozatszínészek keltenek életre), tulajdonkép- 
pen négy külön karakterosztálynak felel meg. Egy hatékony csapatba 
ugyanúgy kell képzett gyógyító, mint a támadásban jeleskedő karak- 
ter, ezért érdemes kombinálni az egyes kasztokat. Pár lejátszott meccs 
után gyorsan megnyílik a lehetőség arra is, hogy az előre megszabott 
loadoutok mellett sajátot is alkothassunk, amelyhez értelemszerűen 
a mi játékstílusunkhoz leginkább igazodó képességeket rendelünk 
hozzá. A perkekkel még tovább lehet variálni a dolgot (értük serényen 
bontogathatjuk a zombis lootládákat), és végül pár szintlépés után 
már tényleg pontosan olyan zombivadászt irányítunk, akit bármelyik B 
kategóriás horrorfilm is megirigyelne. 
Hőseink egy titkos náci kísérletet indulnak el felszámolni, ami egy 
ősi ereklye segítségével túlvilági előnyökhöz juttatná a németeket. 
Ráadásul a csapat egyik hölgytagjának testvére is fogságba kerül, így 
a világ megmentése mellett még egy rokon életéért is aggódhatunk. 
Már első nekifutásra is szembetűnő, hogy a The Final Reich nevezetű 
pálya (amit értelemszerűen a jövőben újabb missziók bővítenek majd 
ki) nem az idegeink szétcincálására utazik. A feladatok könnyedén 
beazonosíthatók, és viszonylag egyszerűen teljesíthetők, így teljesen 
ismeretlenekkel sem indulunk neki totálisan esélytelenül a dolognak, 
feltéve, ha hajlandók kommunikálni velünk. Az igazi kihívást az egyre 
nagyobb és erősebb hullámokban érkező zombik jelentik. Az egyszerű 
agyatlan élőhalottak mellett folyamatosan felbukkannak az egyre 
combosabb zombik. Sikerült változatos ellenfeleket összehozni, a 
robbanó hordókat cipelő, mutálódott dögök például igazán remekül 
festenek - különösen akkor, ha sikerül eltalálni a rakományukat, és 
apró cafatokra szakadnak. A járkáló hullák kifektetéséért kapott 
pontokból új fegyvereket és fejlesztéseket vásárolhatunk, valamint 
szintén belőlük kell egy tetemesebb mennyiséget feláldozni azért, hogy 
megnyíljanak a titkos náci bunker lezárt területei is. 
A könnyen beazonosítható feladatok persze korántsem jelentik azt, 
hogy az első pár nekifutás után már simán végiggyalogolsz az egész 
zombimódon. Okosan koordinált csapattal is hosszú idő és hibátlan pá- 
lyaismeret kell ahhoz, hogy megtaláld a The Final Reich összes rejtett 
titkát, és megkísérelhess pontot tenni az élőhalott rettenet végére. A 
végső győzelemig azonban rengeteg, borzongással teli játékóra vezet. 
A fejlesztők nem fukarkodtak a hirtelen ijesztgetéssekkel sem, így 
a gyengébb idegzetűek inkább ne tartsanak magukhoz közel semmi 
törékenyet. A család többi tagja biztosan nem lesz megértő, ha a na- 
gyi kedvenc porcelánőzikéi közé repül a kontroller, miután a semmiből 
az arcunkba ugrik egy véres, rothadó, járkáló húskupac. 
Csirke 
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tettek párszor. Számos kiegészítő- 
vel tehetjük jobbá a puskák viselke- 
dését, de nem kell lézeres irányzék- 
ra vagy ennél elrugaszkodottabb 
dologra gondolni: néhány korhű cél- 
zó, stabilitásnövelő fogó vagy apró 
módosítás segít. Tökéletesen össze- 
hozta a Sledgehammer, hogy ne kell- 
jen a korhűségből áldoznia a játék- 
menet színesebbé tétele érdekében. 
Nincsenek pink vagy neonzöld festé- 
sek sem, mert a háborús hangulatból 
azok elég rendesen ki tudnának rán- 
gatni minket. Viselkedésüket tekintve 
a fegyverek nem térnek el a koráb- 
bi CoD-okéitól: nem nehezebb őket 
használni, nem rúgnak vissza jobban, 
de ez így van rendjén. 

Minden beállított felszerelésünkhöz 
választhatunk egy divíziót is a játék- 
stílusunknak megfelelően. Szintlépé- 
senként egyre több és több bónuszt 
kapunk, kezdve egy alappal: a gyalo- 
gos hadosztályban a gépfegyverekre 


automatikusan szurony kerül; az ejtő- 
ernyősöknél a géppisztolyokra hang- 
tompító; a páncélozottaknál a köny- 
nyű géppuskákra támasz; a mester- 
lövészek jobban tudnak célozni; a 
küldöncök meg gyújtós lövedékkel te- 
hetik halálosabbá a söréteseket. Leg- 
többen valószínűleg az első kettő kö- 
zül választják ki valamelyiket, én is így 
tettem; a többi nagyobb ügyességet 
vagy szituációhoz illő fegyverválasz- 
tást igényel, míg mondjuk az SMG-k 
minden helyzetben hasznosak. 

A legjobban ugyanakkor annak örü- 
lök, hogy a játékélményt teljesen tönk- 
retevő scorestreakeket (bizonyos pont 
után aktiválható segítségek) sikerült 
helyrerakni, és nincsenek követődrónok 
vagy egyéb, sem szerencsét, sem 
ügyességet nem igénylő támadások. 
Többféle bombázás, lángszóró, légi tá- 
mogatás, segélycsomag, megfigye- 

lő vagy ejtőernyős alakulat kérhető - 
ezeket még el lehet viselni. 


éz eme 


A partraszállás mindig jó móka, de nem mindig ugyanannyira 


Captúre the CUTt Bunker 


War 


HA TE MONDOD 


zisban a támadók elbuknak, a kör vé- talmakat; Howard őrnagytól a napi és 
get ér, ha sikerrel járnak, folytató- heti küldetéseket; valamint lekérhet- 
poOkat dik. A feladatok változatosak, és ko- jük a levegőből a loot boxokat, ame- 


moly csapatmunkát igényelnek. Akár yek gesztusokat, skineket, kiegészítő- 
átemeltünk abból, ami jövá tette a egy hidat kell megépíteni, akár tan- ket, ideiglenes bónuszokat adnak. Azt, 
korábbi Call of Dutykat, mégis ez a kot kísérni, üzemanyagot lopni vagy hogy mit kapunk, mindenki más is lát- 
leginnovatívabb cim, amit valaha egy épületet elfoglalni, ha mindenki a hatja, akár velünk együtt izgulhat- 


y) saját feje után megy, nem fog sikerül- ak. Emellett kipróbálhatunk minden 
csináltunk. ni. Az igazat megvallva sajnos pont scorestreaket, piszkálgathatjuk fegyve- 
a partraszállást éreztem a leggyen- einket, lv1-ezhetünk egy gyakorlópá- 
gébbnek, ami viszont a háború jelleg- yán, sőt retró Activision játékokat is 
TOLD A TANKOT! vel fog bővülni - nagyon remélem zetes eseménye. játszhatunk. 
Visszatértek a jól megszokott és be- legalábbis, mert egy jó csapattal élve- " A többi mód pályája többnyire nen inden örömömet letörte viszont a 
járatott módok (és kikerültek a kí- zetesek tudnak lenni. Mindegyik misz- követi a Treyarch-féle háromsávos el- atchmaking, amely a megjelenés- 
sérletiek), de most van arra egy kis szió több fázisból áll; az egyik csapat osztást, felépítésüket tekintve változa- kor borzalmas volt. A meccskere- 
esély, hogy a megjelenés utánkét hét- " egy körben végig a támadók, a má- tosabbak, merészebbek, nehezebben sés meglepően lassú PS4-en, ahogy 
el nem fog mindenki csak a Team sik a védők oldalán harcol. Előbbiek kitanulhatók. Az fáj, hogy a dobozok- a mérkőzésekből kilépés is. Olyan is 
Deathmatch és a Domination szerve- feladata teljesíteni a számukra kisza- ra, hordókra nem lehet felugrani, tény- előfordult, hogy a pontmutató kép- 
eken kolbászolni. Üde színfolt a War- bott feladatokat, és így egyre hátrébb leg a talajon kell maradnia a csizmák- ernyő lefagyott, perceket kellett vár- 
mód, ami jelenleg három küldetést kí- — tolni a frontvonalat, utóbbiaké pedig ak (ne tudjátok meg, a ,boots on the om, mire észhez tért. Mindez vi- 
nál, és ezek száma nyilván majd DLC- ennek megakadályozása. Ha egy fá- ground" kifejezést hányszor mondták szont semmi ahhoz képest (és ilye 
el különböző előadások során), pedig em tapasztaltam egyik Call of 
éhol tök jó pontokat találtam, ahon- Dutyval sem, pedig szinte mindegyik 
an lehetett volna viszonylag veszély- multijában benne van már több mint 
telenül vadászni. Mivel a WWII ab- íz órám), hogy a játék megállt, ki- 
szolút az európai színtéren játszódik, írta, hogy hostot vált (nem dedikált 
incs olyan igazi, erős változatosság; szervereken fut, ahogy egyik CoD 
élek, hogy afrikai vagy ázsiai pályákat sem, hanem az egyik játékost kijelö- 
csak DLC-vel akarnak majd elérhetővé i hostnak, és ha ő kilép, átrakja egy 
tenni, ha egyáltalán bárhogy. másikra a szerepet), majd a meccs 
fél perc elteltével folytatódott attól 
MUTASD, MID VAN! a pillanattól, ahol félbeszakadt. 
Jópofa hely a Headguarters, avagy a Összegezve a multis tapasztalatokat, 
közösségi tér, ahol a meccsek között az, hogy minden sokkal valódibb és 
bóklászhatunk. Majdnem egy az egy- földhözragadtabb, javára vált a játék- 
ben átvették a Destinyből, csak más a menetnek, és bizonyára tetszeni fog a 
terület, és mások a tennivalók; a ,pos- veterán játékosoknak is. Azt nem tu- 
táról" (egy asztal tele levelekkel) fel- dom, hogy az ugrándozást kedvelők 
vehetjük a fizetésünket, ilyen-olyan ju- ennyire élvezik, hogy most a földön 
kell maradniuk. A feelinget sikerült el- 
alálni, viszont a pályadizájn teljesen 


más, mint a régebbi játékok esetében, 
és ezért aki egy új CoD2-t vár, aligha- 
em csalódni fog. 


Kaci £ Pac. 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 3,3 GHz, 
8 GB RAM, GeForce GTX 660 


PACA /4 ! 
Előtörtek a régi /A 
harctéri emlékek, ] 
de a CoD2 maradt s 
továbbrais az etalon. 14 
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EM VÉLETLENÜL DÖNTÖTTEK 
ai ÚGY A UBISOFT FEJESEI, HOGY 

EGY KICSIT PIHENTETIK AZ 
ASSASSIN"S CREED SOROZATOT. A 
Syndicate ugyan messze nem volt vállal- 
hatatlan, de az elviselhetetlen mértékben 
bugos Unity bevert pár szeget a széria ko- 
porsójába. Persze ha valaki ma veszi elő a 
Párizsban játszódó -epizódot, akkor már égy 
helyrepofozott játékot kap kézhez, de az em- 
ber nehezen felejt, főleg akkor, ha valami- 
ért savazni lehet egy nágy kiádót. Ilyenek 
vagyunk, gyarlók és az egekig félsrófolt el- 
várásokkal teltek, az Assassins Creed játé- 
kok felett pedig eljárt az idő. 2007 óta kis 
túlzással csak a főhős és a környezet válto- 
zott (közben azért kiötlötték, majd szeren- 
csére ugyanilyen gyorsan el is felejtették a 
multiplayer módot), most viszont már tény- 
leg nagyobb vérfrissítésre volt szükség. Az 
Excel-táblák és bevételi jelentések felett 
görnyedő döntéshozók így végre adtak időt 
a franchise veteránjának számító Ubisoft 
Montrealnak, kihagytak egy naptári évet; 
és csak most nyújtották át nekünk egyipto- 
mi hieroglifákkal díszített csomagolásban az 
új Assassin s Creedet. Az aszaszin testvéri- 
ség megszületését elmesélő Assassirs Creed 
Origins közben elegánsan akció-kalandjáték- 


ból egy tartalommal csordultig megtöltött 
akció-szerepjátékká változott. 


A FÁRAÖK ORSZÁGA 

Nagy Sándor halála után makedón tábornokai 
felosztották egymás között az ókori világot. 
Egyiptom I. Ptolemaiosz Szótér kezébe került, 
innen számítjuk a Ptolemaida-dinasztia ural- 
kodását. Az Origins története a Ptolemaidák 
végnapjainak-kezdetén indul, időszámításunk 
előtt 49-ben, amikor-Egyiptom trónjáért vad 
harc-dúlt XIII. Ptolemaioszés a száműzetés- 
ben élő VII. Kleopátra között. Közben az is- 
mert világ másik fontos eseménye is javában 
zajlott, a római polgárháború híre pedig-egé- 
szen Egyiptomig elért: Az ókori történelem 
szerelmesei biztosan kívülről fújják ezt az idő- 
szakot, de a többieknek azért bőven tarto: 
gat meglepetéseket a sztori, így az esetleges 
spoilerek elkerülése végett legyen elég, any- 
nyi, hogy az íróknak sikerült hűnek.maradni- 
uk a történelemhez úgy, hogyaz összes fon: 
tos alakot beépítették a cselekménybe..Cae: 
sar és Kleopátra találkozása, Pompeius és. 
Ptolemaiosz sorsa pontosan úgy alakul, ahogy 
azt évekkel ezelőtt az iskolában megtanultuk 
(vagy meg akarták tanítani), főhősünk, Bayek 
pedig központi szereplője lesz.az említett tör- 
ténéseknek. 


Bayek az Egyiptom északnyugati ré- 
szén fekvő Szíva-oázisban él, ahol 

ő a.helyi rendfenntartó erő, vagy- 

is a mmedzsaj: Az egyiptomi Újbiroda- 
lom idején a medzsajok lényegében 
elit harcosok voltak, akik az adott te- 
rület békéjéért feleltek. Hősünk éle- 
tét tragikus hirtelenséggel változtat- 
ják meg bizonyos események, aminek 
köszönhetően egy ősi rend-elleni haj- 
tóvádászatra indulrútja során pedig 
érinti Egyiptom összes fontosabb vá- 
rosátés nevezetésségét. Egyértelmű, 
hogy a fejlesztőknek atemplomosok 
helyett más ellenséget kellett találni- 
uk, ők lettek az említett Order of the 
Ancients (avagyFAz ősök rendje) tag- 
jai. A csoport vezetői álnevek mögé 
bújva mozgatják az egész ország sor- 
sát alakító szálakat, Bayek fő felada- 
tapedig az ő kilétük felderítése, hogy 
aztán rejtett pengéjének egyetlen jól 
irányzott szúrásával véget vessen föl- 
ditétüknek. Mindezt egy alsó hangon 
30 órás, pazar kaland során élhetjük 
át. A mellékküldetésekkel és a renge- 
teg egyéb tennivalóval.ez az idő azon- 
bárra-többszörösére is bővíthető (a 


végigjátszás után egy tucatnyi régió 
például még érintetlen máradt, ekkor- 
ra a 35. szintnél jártam). 


EGYIPTOM TITKAI 

Első ránézésre sokkolóan hathat 

az Assassin s Creed Origins óriá- 
sittérképe. Meglepő, hogy mégsem 
lett tolakodó a rengeteg feladattal 
és felfedeznivalóval teleszórt, óko- 
ri világ. Emlékszem, annak idéjén 
megrémültem, amikor megláttam 

a Unity térképét, amelyen a renge- 
teg gyűjtögethető fityfenéből annyi 
volt, hogy az egyes mütyüröket nem 
is lehetett rendesen látni egymás- 
tól. Nos, Egyiptomban nem kell ilyen 
zsúfoltságtól tartanunk, a sorozat- 
ban még sosem kaptunk ekkora ját- 
szóteret. Az Origins méreteit egye- 
dül a Black Flag világtérképéhez le- 
hetne hasonlítani, de ne feledjük el, 
hogy a kalózos epizódban nagyrészt 
vízen utaztunk, és csak a karibi tér- 
ség szigetei jelentettek. száraz ta- 
lajt. Most fordított a helyzet. Akad- 
nak ugyan tavak, és természetesen 
a Níluson is hajózhatunk, de ajáték- 


ban eltöltött időnk nagy részét a 
változatos tájakon rohangálva, lova- 
golva és tevegelve múlatjuk. A vízi 
közlekedés egyébként villámgyorsan 
megoldható a fürge kis vitorlások- 
kaly A korábbi ígéreteknek megfele- 
lően artengeri csaták is visszakerül- 
tek a játékba, de velük csak nagyon 
ritkán, specifikus küldetésekben ta- 
lálkozhatunk, ezeken túl nem fogunk 
hajócsátákat vívni. 

Alapjaiban megváltoztatja a játék- 
menetet, hogy eltűnt a minitérkép. 
A képernyő felső részére elhelyezett 
iránytűsáv mutatja csupán, hogy 
milyen érdekes helyszín akad a kör- 
nyéken: A szinkronizálásra szolgáló 
magaslati pontok megmaradtak, de 
funkciójukat tekintve megváltoztak. 
Egy új régióba érve ugyanis most 
már automatikusan eltűnik a terü- 
letét fedő ,köd", és azonnal látjuk, 
merrerakadhatnak feladatok. Min- 
den egyes szinkronizálással fejlő- 
dikrazonban kedvés kis biodrónunk, 
Senu, a sas. Bármikor átvehetjük 

az irányítást-a madár felett (kivé- 
vepersze; ha éppen harcba kevered- 


tünk), aki a magasban szállva pon; 
tosan belövi nékünk, hol bujkáláz 
adott célpont, hol állomásoznak a 
katonák, merre haladnák az érté- 
kes nyersanyagokat szállító legy: 
ségek, hol rejtőzhek arvadállátok; 
vagy éppen melyik házban rejlik ér- 
tékes kincs. Ezekét csak a madár- 
pajtás derítleti fel, tehát hiába lá! 
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tunk meg egy katonát az ellenséges 
erődben, csak akkor jelzi őt a továb- 
biakban is a játék, ha Senuval is be- 
azonosítottuk. Lehet, hogy egyesek- 
nek ez felesleges macerának tűnik, 
de a fejlesztők kiválóan megoldot- 
ták a rendszert, én eztán már nem 
is szeretnék olyan Sandbox címmel 
játszani, amelyik automatikusan ki- 
jélzi nekem az összes rosszfiút. 


ORGYILKOSOK FEGYVERTÁRA 
Gondolom, mindenki szeme előtt 
tisztán lebeg az a kép, ahogy 
féltucat marcona alak körülve- 

szi aszaszinunkat, és szépen meg- 
várva egymást, szigorúan egyesé- 
vel támadnak rá, hogy legyen időnk 
védekezni is a blokkolásra és visz- 
szatámadásra épülő harcrendszer- 
ben. Nos, az Origins legnagyobb 
erénye; hogy-ezt az egészet egy- 
szer s mindenkorra elfelejtette; 

és egy jóval dinamikusabb megol- 
dást használ. Sokan.Dark Souls- 
féle harcrendszernek nevezik ezt, 
de én úgy érzem, ez blaszfémia len- 
ne a FromSoftware játékával szem- 
ben. Maradjunk annyiban, hogy az 
új Assassin s Creed is a ,blokkolás, 
kitérés, kis és nagy támadás" vo- 
nalon mozog. Piszkosul jól áll ne- 

ki a gyors, ügyességalapú harc. A 
különböző fegyvertípusok eltérő 
harcmodort igényelnek, overpower 
nevezetű végső támadásuk is más 
és más. A hétféle közelharci halál- 
osztó eszközt négyfajta Íj egészíti 
ki. A normál vadászíj mellett közel- 
re ható, de területi sebzésű, vala- 
mint gyorstüzelő lőfegyver is akad. 
Ezek picit furán hatnak, az irányít- 
ható nyílvesszővel is felszerelhető 
mesterlövész íjjal már tényleg túl- 
lőttek a célon. 

Az ellenséges harcosok legtöbbje 
nem strázsál egész nap egy helyen. 
Mozgásban vannak, és ha elfárad- 
nak, aludni is elmehetnek. Ilyenkor 
a legegyszerűbb lopakodva elintéz- 
ni őket. Az állatok sem maradnak 
tétlenek; többször megfigyeltem a 
távolból, ahogy egy falká hiéna le- 
rohanja és felfálja a mit sem sej- 
tő növényevőket, vagy ahogy ép- 
pen egy krokodil és egy víziló vias- 
kodik. Ha rendelkezünk a megfelelő 
képességgel, akkor a vadakat akár 
meg is szelídíthetjük, és egy hűsé- 
ges oroszlánnal az oldalunkon lo- 
olhatunk-ellenfeleink:közé.-Ér- 
s, mert a nyers erő jóval 
kifizetődőbb-az osonásnál; a lopa- 
kodás sengmit sem fejlődött. Na- 
gyon fontos, hogy csak a velünk 
nagyjából azonos szinten álló kato- 
nákkal-és vadállatokkal akasszuk 
össze a bajszunkat, egy jóval maga- 
sabb szintű ellenfél nemcsak hogy 
két ütéssel kifektet bennünket, de 


Caesar és Kleopátra szintén felbukkan a kaland során 
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abba sem hal bele egyből, ha a ma- 
gasból a nyakába ugrunk, és átbök- 
jük a gégéjét. 


EZERNYI KINCS HOMOKBA 
TEMETVE 

A műfaj egyik rákfenéje már jó pár éve 
az indokolatlanul túltolt mókuseffek- 
tus, a gyűjtögetés. A Ubisoft emberei 
most végre felismerték ennek buktató- 
it. Nem kell végre több tucat tollat és 
pofátlanul eldugott helyekre berakött 
Animus-szilánkot hajkurászni. Szin- 

te minden, a térképre feltűzött feladat 
és helyszín funkcióval bír. A fő- és mel- 
lékküldetések sokasága mellett meg- 
rohamozhatunk például ellenséges ka- 
tonai bázisokat. Itt azerőd vezetőit 
kell torkon szúrni, valamint az érté- 
kes zsákmányt rejtő ládikókat kifosz- 
tani. A szintekhez kötött tárgyak mi- 
attérdemes lesz folyamatosan harcol- 
ni (az ellenfelektől is bezsebelhetjük 
őket), és az összes helyszínt átvizsgál- 
ni - ezekből akár a víz alatt is találha- 
tunk párat, de szerencsére ez-sem je- 
lent gondot, Bayek ügyes úszó. Minden 
egyes láda egy újabb, erősebb kard, íj 
vagy pajzs reményével kecsegtet, s0- 
sem fogjuk úgy érezni, hogy feleslege- 
sen takarítjuk ki az óriási térképet. A 
ládikók mellett a helyi élővilág képvi- 
selőivel is fontos kapcsolatót ápolunk, 
egészen konkrétan az ő levadászásuk- 
kal szerezhetjük meg-az alaptárgyaink 
fejlesztésére szolgáló bőröket. Ugyan- 
csak nyersanyagnak számítanak az ér- 
cek és a fa, ezeket vagy a ládákban ta- 
láljuk meg, vagy pedig karavánokat 
fosztunk ki értük - ez utóbbi cseleke- 
det értelemszerűen jóval több alap- 
anyagot jelent. 

A fegyverek és a pajzsok szinthez kö- 
tődnek, és eltérő ritkaságúak lehetnek: 
Lehetőség van arra, hogy a kovács- 
hoz ellátogatva mindig az éppen ak- 
tuális karakterszintünkhöz húzzuk fel 
őket, ehhez azonban rengeteg arany- 
ra lesz szükségünk. A nyersanyagokkal 
fejleszthető alaptárgyak talán még ná- 
lukis fontosabbak, ezek ugyanis szig- 
nifikáns bónuszt adnak a távolsági és 
közelharci sebzéshez; imegnövelik élet- 
erőnket, vagy éppen a tegezünkben és 
tarsolyunkban eégyszerre-tárolhatóinyi- 
lak, bombák és altató vagy mérgező 
dobótűk számát emelik meg: Az utolsó 
pár fejlesztéshez már elképesztően sok 
nyersanyag kell; még Szerencse, hogy a 
helyi szövőnőktől és kovácsoktól azért 
vásárolhatunk is belőlük egy-keveset. 


SZINTRE SZINT 

Ahogy már említettem, az Assassirrs 
Creed Origins nyíltan szeretne szerep- 
játék lenni, és milyen jól teszi ezt! Ma: 
ximálisan a negyvenedik szintig jutha- 
tunk el, a három fára elosztott képes- 
ségek feloldásához viszont jóval több 
pontra lesz szükség. Ezeket az.ext: 


ra képességpontokat ősi sírhelyek fel- 
tárásával, illetve más titkok felderí- 
tésével szerezhetjük meg. Újra visz: 
szaköszön az Origins egyik alaptétele: 
egyetlen játékbéli tevékenység sem 
felesleges, mindből valamilyen elő- 
nyünk származik. A vadász, harcos és 
látnok képességfák bizonyos ponto- 
kon találkoznak, így megfelelő terve- 
zéssel átjárhatóvá válnak. Érdémes jó 
előre kitalálni, milyen képességekre 
vágyunk, hiszen az egyidejűleg hord- 
ható második fegyver és Íj is egy-egy 
skillhez köthető, valamint az idő fel- 
pörgetése is egy külön képesség. Mi- 
vel az Originsberrdinamikusan vál- 
toznak a napszakok, könnyen előfor- 
dulhat, hogy egy adott küldetésben 
éjszaka kellene a helyszínre érkezni, 
ekkor:pedig:hasznos lehet az idő fel- 
gyorsítása. 

A sikeres nyílt világú szerepjáté- 
kokhoz.hasonlóan az új Assassin s 
Creedben is-annyi missziót veszünk 
fel egyszerre, amennyit csak szeret- 
nénk. Ezeket kedvünk szerint bármi- 
kor félbehagyhatjuk, és belefogha- 
tunk valami teljesen másba. Ha pél- 
dául egy főküldetés során éppen egy 
jól őrzött erődítmény mélyén keres- 
ném a célpontomat, dönthetek úgy, 
hogy a vár felének kitakarítása után 
inkább elkezdem kiszabadítani a fog- 
va tartott papokat. A játék mindig 
figyelmeztet, ha olyan helyre téve- 
dünk, ahol egy másik felvett külde- 
téshez kapcsolódó feladatok találha- 
tók, ezért biztosan nem mulasztunk 
el semmit sem. Nagyorvörülök; hogy 
az egy kaptafára épülő küldetéseket 
is kukázták, és tényleg izgalmas, em- 
lékezetes megbízásokat adnák a vá- 
roslakók. 


Külön figyelmet érdemelnek a gladiá- 
torarénák és a fogathajtó versenyek. 
Előbbiekben előre megszabott fegy- 
vereket használva kell legyűrni a hul- 
lámokban érkező ellenfeleket, majd 
valóban kemény bossokkal is meg kell 
küzdeni. A hippodrom futamain a le- 
gendás Ben-Hur mozi fogatversenyeit 
idézhetjük fel; törni fognak a kerekek, 
egyetlen hajtó sem finomkodik. 


HOMOK A GÉPEZETBEN 

A csokornyi dicséret mellett hiba len- 
ne elsiklani az Origins technikai "buk- 
tatói felett. PS4 Prón teszteltem a já- 
tékot, ahol a frame rate az átveze- 
tők alatt hajlamos volt lecsökkenni, 
ugyanúgy, ahogy a tényleges kalan- 
dok során. A lassan betöltődő textú- 
rák és egyéb apró kellemetlenségek 
mellett kétszer is sikerült olyan bugba 
beleakadnom; amelynek köszönhe- 
tően mozdulni sem tudott többé ka- 
rakterem, ráadásul ez egyszer pont 
harc közben esett meg. Az eddigi be- 
számolók alapján Xbox One X-eén sem 
sokkal fényesebb a helyzet. Egyiptom 
tényleg gyönyörű látványt nyújt (ezt 
a beépített fényképezőmódban meg 
is örökíthetjük), de ez a növény- és ál- 
latvilág változatossága miatt érezhe- 
tő, a tökéletes pályatervezés érdeme, 
technikai téren viszont van még bő- 
ven hová fejleszteni a AnvilNext 2.0 
grafikus motort. Remélhetőleg a leg- 
zavaróbb hibákat gyorsan javítják 
majd egy patch formájában. 


ÚJ KEZDET 

Az Assassins Creed Origins múltbéli 
és jelenkori történetszálairól is a lehe- 
tő legkevesebbet szeretnék elárulni, 
mivel mindkettő hosszú idő óta a leg- 


ú 
Az arénákban kemény kihívások várnak 


jobb az egész szériában. Bayek mel- 
lett felesége, Aya is kiemelten fontos 
szerepet játszik Egyiptom és az egész 
világ sorsának alakulásában, valamint 
a testvériség megalapításában. Kicsit 
teljesebb lett volnaszámomra az él- 
mény, ha kettejük találkozása az ese- 
tek többségébenmem merült volna ki 
a röhögcsélésben és a kellemetlenül 
sok smárólásbanh, de így is szerethé- 
tő főhősök voltak.A jelenkori esemé- 
nyekkel kápcsolatban legyer elég ány- 
nyi, hogy diszkréten meghúzódnak a 
háttérbén, az agövid idővviszont, amit 
itt töltünkvel, egyetleh percig sem ér- 
ződik céltalannak. Most az emberiség 
előtti első civilizáció sincs egyébként 
annyira a fókuszban, ezért szintén jár 
apiros pont, untuk már azt is. 

Nyílt titok, hogy a Ubisoft trilógiában 
gondolkodik, Egyiptom után elvileg 
Görögország és Róma következhet. 
Én egy pillanátig sem sértődnék még, 
ha.Bayek kalandja itt véget érne, és 
egy új korszakbaikalauzolhatel ben- 
nünkeét a következő Assassin s Creed, 
de pérsze az esetleges folytátásokba 
is szívésén belevágokimajd.Há ény- 
hyi időrewvan szükség áhhoz, hogy egy 
közel makulátlan játékot készítsének 
el (a technikai hibákort kívül, termé- 
szetesen), akkor könyörögve. kérem á 
Ubisoft döntéshozóit, netjelenjen még 
márjövőre egy új rész! Hágyjanak ist 
mét élég időt a fejlesztőknek, és ak- 
kor újra egy olyan munkát tudnak le- 
tenni aziasztalra, ami jogosan pályá- 
zik az év legjobbja címre. Sőt/ha még 
a mostaninál iss egy kicsikével tovább 
húzódhat a fejlesztés, talán a bosz- a 
szantó bugokat is kigyomlálhatják 
már a megjelénésetelőtt. 


HARDVER 

Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), 
Intel Core i5-2400s 2,5 GHzZ/AMD 
FX-6350 39 GHz, Nvidia GeForce 
GTX660/AMD R9 270, 6 GB RAM, 
42 GB HDD 


ONOK AK 


CSIRKE 

A Black Flag óta 
nem volt ennyire 
élvezetes aszaszin- 
nak lenni. 
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Teszt 


2 WOLFENSTENN II: THE NEW COLOSSUS 


Mondd szépen utánam: 
danke schön! 


"A Führer nagyjelenete a játék egyik 


fénypontja 
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leh bin kein Berliner 


WOLFENSTEIN II. 


Együtt a csapat 


NEW COLOSSUS 


ALÓSZÍNŰLEG KEVESEN GON- 
25 VOLNA, HOGY AZ FPS- 

EK HŐSKORÁNAK KŐKEMÉNY 
NÁCIVADÁSZA VALAHA IS ÉRZŐ, 
MI TÖBB, SZERETHETŐ KARAKTER- 
KÉNT TÉR VISSZA. A Stockholmtól 71 
kilométerrel északra fekvő Uppsalában 
működő MachineGames srácai azon- 
ban csodát műveltek. 2014-ben kiadott 
soft rebootjuk, a Wolfenstein: The New 
Order, valamint annak egy évvel később 
megjelent előzménye, a Wolfenstein: The 
Old Blood is nosztalgikus húrokat pendí- 
tett meg a mára tisztes családapákká és 
-anyákká lett hajdani rajongókban, miköz- 
ben új irányt szabott a franchise számá- 
ra. Egyes meghatározó jellemvonásokat 
változatlanul kellett megőrizniük; aligha- 
nem a zord svéd tél sem óvta volna meg 
a fejlesztőket a kiegyenesített kaszák- 
kal székházuk elé vonuló tömeg harag- 
jától, ha a kómájából 1960-ban felébre- 
dő B.J. Blazkowicz szovjet katonákkal ta- 
lálja szembe magát, miközben a Die Kaáfer 
örökzöldjei helyett a Burn3 legújabb slá- 


gere bömböl a tranzisztoros rádióból. Ehe- 
lyett azonban egy olyan alternatív múltat 
kreált a csapat, amelyben a Harmadik Bi- 
rodalom ősi Daat Yichud technológiára 
épülő harci robotokkal, lézerfegyverekkel 
és egy Manhattanre ledobott atombom- 
bával térdre kényszerítette a világot. B.J. 
ebben a lehetetlen szituációban összefo- 
gott a Kreisau Circle ellenállóival, majd 
módszeresen elkezdte ott ütni a nácikat, 
ahol a leginkább fájt nekik. Az első rész 
végére részben elérte célját, ám súlyos 
árat fizetett bosszúja beteljesüléséért. 


A HALÁL NÉGY KERÉKEN 
ARASZOL 

Pontosan ott folytatja a Wolfenstein 

II: The New Colossus, ahol elődje befe- 
jeződött: az élet és halál között lebegő 
Blazkót kimentik társai Deathshead gene- 
rális létesítményéből, de az igazat meg- 
vallva kevés esélyt látnak arra, hogy vala- 
ha is felépül, ezért amíg hősünk az ágyat 
nyomja, a többiek egymás után hajtják 
végre akcióikat a horogkeresztes zsarno- 


kok ellen. Anya pocakja szépen kereke- 
dik (ikreket vár), Caroline Becker egyre 
ügyesebben bánik a Daat Yichud páncél- 
lal, Set Roth kitartóan folytatja kísérlete- 
it, de Bombate és Max Hass is hasznos- 
sá teszi magát az ellenállás mozgó főhadi- 
szállásán, a németektől zsákmányolt Evas 
Hammeren. 

Még javában lábadozik Blazko, amikor az 
időközben tábornokká előléptetett Frau 
Engel repülő erődje rajtaüt a szóban for- 
gó tengeralattjárón, mi pedig végre át- 
vehetjük felette az irányítást, hogy kere- 
kes székben ülve is azt tegyük, amihez az 
OSA (Office of Secret Actions) történeté- 
nek legeredményesebb ügynöke a legjob- 
ban ért, azaz lelőjük, felgyújtsuk, cafatok- 
ra robbantsuk, ledöfjük, megfojtsuk, és ha 
kell, puszta kézzel verjük agyon a nácikat. 


LIGHT! CAMERA! ACTION! 

Tekintve, hogy ezúttal is kizárólag az egy- 
játékos élményre kívántak fókuszálni a ké- 
szítők, sok múlott azon, mennyire erős 
történeti vázat ácsolnak hozzá, illetve mi- 
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, leljes mértékben elutasítjuk az öncenzűra 
bármely formáját, vagy hogy határok közé 
szorítsuk kreatív szabadságunkat. Ezt jelenti 


nekünk a Wolfenstein." 


hez kezdenek a korábban megismert karak- 
terekkel, és kikkel bővítik a szereplőgárdát. 
Aki végigjátszotta a New Ordert, az már tud- 
ja, ki maradt életben, kitől vettünk könnyes 
búcsút, és egyszer már meghozott egy ke- 
mény döntést, amikor választania kellett a 
veterán pilóta és a tapasztalatlan, de jó szán- 
déktól vezérelt közlegény között. Ugyebár at- 
tól függően, hogy melyikük került Totenkopf 
karmai közé, máshogy játszódtak le az ese- 
mények az átvezetők alatt, B.J. pedig az élet- 
erejét, vagy a páncélzatát tuningolhatta, to- 
vábbá vagy a mechanikus, vagy az elektro- 
nikus zárakat tudta feltörni. Mivel az első 
rész Xbox 360-ra és PS3-ra is megjelent, túl 
macerás lett volna a mentések importálá- 
sa, ezért a játék elején újfent az előbb tag- 
lalt választás elé állítanak, hogy eldöntsük, 
az LSD hatására odaképzelt gyíkkal barátko- 
zó Wyattet vagy a rettenetesen bénán csa- 
jozó Fergust akarjuk-e az oldalunkon tudni. 
Már csak e két karakter eltérő jelenetei mi- 
att is érdemes másodjára is végiglövöldözni 
magunkat a kampányon. No meg azért, mert 
elsőre el sem hisszük mindazt, amit látunk. 
Egészen hajmeresztő szituációk bontakoznak 
ki a szemünk előtt: az egyik pillanatban még 
Blazkowicz múltjában vájkálunk a gyerekko- 
ri élmények hatása alá kerülve, a másikban 
pedig már a hasunkat fogjuk a röhögéstől, 

és könyörögve kérünk időt, mert egy kato- 
na épp nyelvtannáci üzemmódba váltva oszt- 
ja ki Ku-Klux-Klan-kollaboránsait pocsék né- 
met kiejtésük miatt. Ráadásul minden egyes 
alkalommal rátesznek még egy lapáttal, még 


akkor is, amikor úgy gondoljuk, hogy annál 
megrázóbb, viccesebb, undorítóbb vagy ked- 
vesebb jeleneteknek már nem lehetünk tanúi. 
Ó, dehogynem! A világhálót például pillana- 
tok alatt bejárta az a felvétel, amelyiken ma- 
ga az öreg, demens és paranoiás Führer sze- 
repel. Az egész jelenetsor abszurditásáról or- 
dít, hogy poénnak indult, amelyen a legtöbb 
fejlesztőcsapat tagjai jót röhögtek volna, 
csak hogy egy perccel később lesöpörjék az 
asztalról, mert túlzottan kockázatosnak ítél- 
nék. Csakhogy a MachineGames tökösebb és 
pimaszabb, mint az átlag, mi pedig nem lehe- 
tünk elég hálásak merészségükért. Ha ebben 
a szellemiségben készülne film belőle, azon- 
nal rohannék a moziba. 

Abban, hogy soha egyetlen alkalommal sem 
éreztem túlzónak vagy kellemetlennek a 
Wolfenstein II történetét, oroszlánrészt vál- 
laltak a fantasztikusan megírt karakterek. A 
régiek már bizonyítottak, az újak pedig kivé- 
tel nélkül fel tudtak nőni hozzájuk, legyen szó 
az alkoholista prédikátorból lett kommunis- 
ta ellenálló Hortonról, a manhattani túlélőket 
összefogó Grace-ről, az önbizalom-hiányos 
Sigrunról vagy Super Spashről, az ügyvédről, 
aki megszállottja a konspirációs teóriáknak. 
De még a kevésbé prominens ellenállók vagy 
a számos helyszín valamelyikén felbukkanó 
NPC-k, esetleg a jelenlétünkről még nem ér- 
tesült, gyanútlanul trécselő ellenfeleink kö- 
zelében hallgatózva is pazar dialógusoknak 
lehetünk fültanúi. Nem beszélve a napló- és 
levéltöredékekről, a hátrahagyott feljegy- 
zésekről és az újságkivágásokról. Mindezek 


SZEZÁM, 
TÁRULJ! 


November 7. napján 
végre lejárt a 
Wolfenstein II meg- 
jelenése óta ketyegő 
visszaszámláló, és 
szélesre tárult az Evas 
Hammer fedélközében 
található páncélterem 
masszív ajtaja. A vá- 
rakozástól pattanásig 
feszült idegek miatt 
akár földönkívüliek in- 
vázióját is elképzelhe- 
tőnek tartó közösség 
némileg csalódottan 
vette tudomásul, 

hogy ,mindössze" a 
szezonbérlet korábban 
már beharangozott 
minikampányainak 
nulladik epizódja, 
néhány feljegyzés, va- 
lamint meglepetésként 
challange-pályák ér- 
keztek az első tartalmi 
bővítéssel. Az említett 
Freedom Chronicles - 
Epizode 0 képregényes 
történetmeséléssel és 
csupán néhány perces 
bevezető küldetésekkel 
készíti elő a talajt Jo- 
seph Stallion, Jessica 
Valliant és Gerald 
Wilkins számára. A 
legfeljebb félórás 
ízelítő alatt megismer- 
jük hőseink képessé- 
geit, és egyértelművé 
válik, hogy melyikükkel 
milyen taktikát érde- 
mes alkalmaznunk a 
későbbiekben. 


együtt segítenek életre kelteni azt a 
világot, amelyben a nácik propagan- 
dagépezete alternatív valóságot te- 
remtve felszabadítóknak állítja be a 
megszállókat, és degenerált terroris- 
táknak az ellenállókat. Terror Billyt, 
azaz a jó öreg B.J.-t ábrázoló pla- 
kátok árasztották el a városokat, a 
hangszórókból az együttműködés fon- 
tosságát kiemelő lelkesítő beszédek 
csendülnek fel rendszeresen, és ahogy 
a történelemben már oly sokszor lát- 
hattunk rá példát, a megszállt ország 
- jelen esetben az Amerikai Egyesült 
Államok - lakosságának el nem ha- 
nyagolható hányada meggyőződésből 
vagy gyávaságból, de behódol. 
Persze nincs ezen mit csodálkoz- 
ni, aki látta Manhattan felhőkarco- 
lóinak deformálódott csontvázak- 
ként égbe nyúló acélszerkezeteit és 
a felismerhetetlenségig szétégett 
holttestek között sugárzásvédelmi 
szkafanderben járkáló nácikat, ab- 
ban nehéz felszítani a harci kedvet. 
Ottjártamkor úgy éreztem magam, 
mintha egy új Fallout epizódba 
csöppentem volna. Pályadizájn te- 
kintetében azért volna még mit ta- 
nulniuk a srácoknak az Arkane-től, 
ha már egyszer mindannyian a Bet- 
hesdához tartoznak, ám a hangulat 
telitalálat. A New Orleans-i gettó, 
a két küldetés között szabadon 
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Amikor éppen kórusban kesergünk 
azon, hogy a játékipar manapság 
csak a kompetitív, az online szol- 
gáltatás, a loot crate és a season 
pass kifejezéseket ismeri, akkor a 
Bethesda még mindig képes olyan 
kellemes meglepetést okozni, ami- 
től a régi vágású gamerek kavargó 
lelkében is helyreáll a rend, vagy 
legalábbis megcsillan a remény. A 
Wolfenstein új része egy 12 órás, 
nagyon izgalmas, eredeti, néhol 
egyenesen abszurd kampánnyal 
örvendezteti meg a nagyérdeműt, 
amely egyszerre drámai és sötét, 
humoros és pörgős. Finoman neveli 
a népet, görbe tükröt tart, több 
síkon hat a játékosokra, és ami a 
legfontosabb: nem nézi hülyének 
őket. Persze ez nem jelenti azt, 
hogy ne lennének olyanok, akik 
marketingkampánya vagy témája 
miatt megsértődtek a játékra, de 
nem lehet mindenkivel közös ne- 
vezőre jutni, amikor nácikat irtunk 
Amerikában. 
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bejárható tengeralattjáró, a parádéra 
készülő Roswell, a gigászi Ausmerzer és 
a titkos náci létesítmények kellően vál- 
tozatosak ahhoz, hogy ne unjunk rájuk. 
És mivel nem a Call of Duty szellemisé- 
gében készült a játék, ezek elég tága- 
sak, sőt mielőtt magunk mögött hagy- 
nánk egy-egy nagyobb szakaszt, nyu- 
godtan körbenézhetünk gyűjtögetni 
való után kutatva, amikor már minden 
ellenséggel végeztünk a környéken. 


HASZNOS HOLMIK 
Csűrhetem-csavarhatom én bárhogy a 
szót, ajnározhatom naphosszat az írók 
munkáját, a cikk végén szereplő pont- 
szám jóval alacsonyabb lenne, ha az 
akció, vagyis a Wolfenstein II veleje 

nem lenne rendben. Különösebb okuk 
nem volt a fejlesztőknek arra, hogy be- 
lepiszkáljanak a régi vágású lövöldé- 
ket idézően tempós, ugyanakkor a lo- 
pakodást és a csendes gyilkolást fel- 
karoló játékmenetbe. Csupán apróbb 
változtatásokra került sor, kés helyett 
például baltával hadonászunk. Monda- 
nom sem kell, hogy a csere következté- 
ben még a korábbinál is véresebb egy- 
egy kivégzés. Természetesen a kés- 
hez hasonlóan el is hajíthatjuk, ám nem 
árt számításba venni, hogy nehezebb, 


ezért nem repül olyan messzire, ha- 
csak nem rendelkezünk a megfelelő ki- 
egészítővel. 


FA Panzerhund hátárrlovagolva Í 
velegyőzhetetlennek érzi magát az ember 


k. 2 


Az 


első részből ismerős gránátok és 


lőfegyverek hatékonyságát három-há- 
rom fejlesztés révén javíthatjuk az al- 


kal 


manként felkapható nehézfegyve- 


rek kivételével. Többek között nagyobb 
sebzés, alternatív tüzelési mód, esetleg 


távcső vagy méretesebb tár 


ehet ezek 


eredménye. Emellett visszatért a telje- 
sítményalapú karakterfejlesztés is; ha 


pél 


dául meghatározott számú ellenfél- 


lel végzünk baltadobással, akkor juta- 


lomkén 
tunk. 
ki is maxoltuk az adott bónuszt. 
Egy fontos apróságró 


szé 
me 
teh 


e. 


sa 


re 
nu 
ké 
sku 
ről, 
bő 


gélycsomagokat, amelyek nélkü 


rövi 
v 
Ot 
fog 


pisztolyt satöbbit fogunk 
inkre, mielőtt telepumpálnánk őket 
ólommal. A nagyobb tűzerőbő 


ég több ládát verünk szé 


még egyet magunknál tartha- 
ég négyszer ismételjük meg, és 


még nem be- 
Item a fegyverek kapcsán: mint is- 
retes, már a New Orderben is meg- 
ettük, hogy egyszerre két shotgunt, 
á ellenfe- 


gyor- 
iatt 
zsákmány 
ényében, és még gyakrabban roha- 
k vissza, ha úgy emlékszünk, 
szobával korábban láttunk 

ót. Ugyanígy csipegetjük fel a föld- 
asztalról, nyitva felejtett szekrény- 
a páncéldarabkákat és az elsőse- 
csak 
a de 


b lőszerfogyás következik, e 


id ideig maradnánk életben. 


ssza a fegyverekhez! 


tartottam, hogy mindkét kezünkbe 
hatunk valamilyen flintát, ám ezút- 


tal kedvünk szerint vegyíthetjük őket, 
azaz simán megoldható, hogy a job- 
unkban szorongatott gépkarabélyból 
már távolról megszórjuk az agyonpán- 
célozott náci szemétládát, majd ha kö- 
zelebb ér, sörétet eresztünk az arcá- 
a. Apró változtatás, de hasznos, és ha 
enne multiplayer - ami nincs, de nem 
is hiányzik túlzottan -, garantáltan so- 
kan élnének ezzel a lehetőséggel. 


A TEKNŐS, A BIKA, A KÍGYÓ ÉS 
A DARU 

E közcímet olvasva akár arra is gon- 
dolhatnátok, hogy beütött az írás köz- 
ben elfogyasztott forralt bor, én pedig 
anélkül, hogy észrevettem volna, már 
a Kung Fu Panda sokadik videojátékos 
inkarnációjának tesztjét vetem papírra. 
Valójában csupán arról van szó, hogy 
a történet bizonyos pontjain Blazko 
szert tesz néhány kiegészítőre, ame- 
yek eltérő képességekkel ruházzák fel. 
Hogy pontosan mikor és milyen körül- 
mények között kerül sor az említett 
pgrade-re, arról csak spoilerezve be- 
szélhetnék, amit egy sztorivezérelt já- 
ték kapcsán aligha bocsátanátok meg 
nekem. 

Teknőcszakaszban (nevezzük így) cse- 
kélyke életerővel, ám annál több pán- 
célzattal kalkuláljunk taktikánk kialakíi- 
tásakor, később azonban választanunk 
kell, hogy mi a vonzóbb: pusztító ro- 


hammal törjünk át a meggyengült fa- azokért a feledhetetlen pillanatokért, 
lakon, gólyalábakkal férjünk hozzá más amelyekkel a New Colossus a játékidő 
módon nem megközelíthető magas- tizensok órája alatt megajándékozott. 
latokhoz, vagy kígyóként slisszoljunk Lehetett volna hosszabb, lehetett volna 
át szűk szellőzőnyílásokon. Mindhá- szebb, de szórakoztatóbb aligha, ahogy 
rom kiegészítő jól hangzik, és mindhá- Frau Engelnél sem találni jobban eltalált 
rom hasznos (sőt az Evas Hammer le- náci főgonoszt kerek e világon. Minden 
génységétől kapott küldetéseket telje- megmozdulása kincset ér, minden sza- 
sítve még tovább is fejleszthető), emiatt va gyöngy, ha feltűnik a színen, minden- 
már most szeretnék megnyugtatni min- . ki más elhalványul mellette. Ő a tökéle- 
denkit, hogy mindegyiket birtokolhat- tes nemezis Terror Billy számára. 

juk. Csupán annyit kell tennünk, hogy a 

likvidált tisztektől begyűjtött Enigma- 


kódkártyákat felhasználva egy jelpáro- HARDVER 


sító minijáték keretében kiderítjük a fő- Win 7/8.1/10 (64 bit), AMD FX-8350/Ry- 
parancsnokok tartózkodási helyét, majd zen 5 1400/Intel Core i5-3570/i7-3770, 
újra felkeressük a szektorokra tagolt já- 8 GB RAM, Nvidia GTX 770 4 GB/JAMD 


tékbeli helyszíneket. Az első kettő le- Radeon R9 290 4 GB, 55 GB HDD 
gyen az, amelyik a szükséges felszere- 

lést rejti, a többivel ráérünk később - 

akár a történet végeztével -— foglalkozni. 


Bár a PC-s játékostársaktól halla- 

ni pár kellemetlenségről (köztük elve- 

szett mentésekről), Xbox One-on, majd 

később Xbox One X-en csupán a tér- 

kép olykor hibásan működő állapotjel- Az év talán 

zői törtek borsot az orrom alá. Komo- legemlékezetesebb 
Frau Engel ellopja lyabb hibába nem futottam bele, de ta- egyjátékos élménye. 
a show-t lán még azt is megbocsátottam volna 
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2 THE EVIL WITHIN 2 


THE EVIL 


WITHIN 


E- JÁTÉK SOSEM CSAK EGYETLEN 

Ess ALKOTÁSA, ÚGYHOGY 

LEGYEN BÁRMENNYIRE IS BEVETT 
(NE SZÉPÍTSÜK, MODOROS) JÁTÉKÚJ- 
SÁGÍRÓI FORDULAT, MÉGIS MÉLTAT- 
LAN PÉLDÁUL KEN LEVINE-RŐL MINT 
rA BIOSHOCK SOROZAT ATYJÁRÓL" BE- 
SZÉLNI, VAGY WARREN SPECTORRÓL, 
rA DEUS EX MEGALKOTÓJÁRÓL". Kivétel 
persze van, a Jonathan Blow- vagy Jeff Minter- 
féle szent bolondok, akik teljesen a saját vízióju- 
kat tudták megvalósítani (ha nem is feltétlenül 
egymagukban), de a legtöbb , ikonikus" fejlesz- 
tő esetében a maximum talán az, ha kezük nyo- 
na felismerhető marad egy játékon, vagy még 
inkább, ha több játékukat egymás mellé té- 
veiis kiviláglik, védjegyként, mintaként. Mikami 
Sindzsi éppenséggel ilyen, úgyhogy ahelyett, 
hogy a Resident Evil keresztapjának, másod- 
unokatestvérének vagy balatonakarattyai telek- 
szomszédjának bélyegeznénk, maradjunk any- 
yiban, hogy nem ma kezdte, és nem is kö- 
zépiskolás fokon űzi a horrort. Kultuszához 
valószínűleg sokat hozzátett, hogy a Resident 


Evil negyedik része - sokak szerint máig a soro- 
zat csúcspontja - után fordított hátat a hetedik 
résszel szerencsére megmentett, de addig már 
csak lassacskán hanyatló szériának. Ezért ami- 
kor a Bethesda bejelentette, hogy Mikami-szan 
néhány hajmeresztő projekt után (mint példá- 
ul a Suda51-kollaborációban készült, rendkí- 
vül idétlen Shadows of the Damned, amiről so0- 
ha be nem vallanám, de titokban az egyik ked- 
venc játékom) újra túlélő-horrort készít, akkor 
egy új Resident Evil 4-et vártak sokan. Ha ez el 
is maradt, Sebastian Castellanost egyik rém- 
álomból a másikba terelgetve többször is meg- 
villant az, ami tényleg hiányzott az utóbbi évek 
túlélő-horrorjaiból. Volt persze, aki éppen emi- 
att nem szerette, mechanizmusait mára túlha- 
ladottnak bélyegezte, és persze az sem segí- 
tett, hogy technikai problémák egész tárháza 
rontotta el az összhatást. A Tango Gameworks 
mentségére szolgáljon azonban, hogy megjele- 
nése után még sokáig csiszolgatták a játékot, 
belekerült például egy nyugisabb nehézségi fo- 
kozat, illetve kikapcsolható lett a — filmszerű, 
vagy sem - rettentő idegesítő alsó-felső feke- 


-A lassúzás még rendbenívolt, de amikor felgyulladtak a fények, 
-Gábor érezte, hogy ez a kapcsolat nem lesz hosszú távú 


:Ritkán, de vannak hélyzetek, amikof 


:egy vízipisztollyal többre mennénk , - fi 


"s 


:Már úgy tűnt, verekedés nélkül telik-el az este, 
:de sajnos beszóltak Péter agypiercingjére 


VIldikó nagyon tehetséges fotós volt, de 
1; :valamiért mégsem hívták soha esküvőkre 


te csík. De ne hátra nézzünk, hanem elő- 
re, hiszen végre itt a folytatás, amely di- 
zájn tekintetében kevésbé extrém, még- 
is, több szempontból is jobban sikerült, 
mint elődje. 


Három év telt el azóta, hogy Sebasti- 
an Castellanos nyomozót a Beacon El- 
megyógyintézetben történt, hátborzon- 
gató mészárláshoz riasztották. Először 
egy elmebeteg ámokfutásának és kö- 
5 nyörtelen tömeggyilkosságnak tűnt az 
, eset, de hősünk hamarosan még ért- 
hetetlenebb, még rettenetesebb titok 
szövevényeibe gabalyodott, miközben 
egyik rémisztő és szürreális helyzetből 
a másikba keveredett. Némi megköny- 
yebbülést jelentett, hogy nem őrült 
eg: a rémálom egy STEM nevű gép 
műve volt, amelyre Sebastian a tud- 
a nélkül rácsatlakozott. A masina ké- 
pes volt egy mesterségesen létrehozott 
virtuális világ részévé tenni tudati szin- 
en a hozzákapcsolt alanyokat, akik bár 
egy szimuláció részei voltak, a közvet- 
en agyi stimulus révén mindent teljesen 
valóságosnak éltek meg. A berendezést 
egy titokban, tagjai számára sem átlát- 
ató módon működő, rendkívül befolyá- 
sos és szinte korlátlan erőforrásokkal 
endelkező-szervezet, a Mobius alkot- 
a meg - hogy miért, nem tudni, ezek a 


Hiába, ahogy mondják, amíg ., 
nem fáj, nem művészet 


titkos társaságok n 
Sebastian álta 
mégsem az ő 

vű őrült valamilye 
STEM világának irá! 


em) 


te saját kénye-kedve szerint átformálni 
azt. És ami különöse 


tian számára az inci 


csepp, hiszen élete már előtte széthul- 


átélt rémálom azo 
nűvük volt: egy Ruvi 


ár csak ilyenek. A 


módon átvette a 
nyítását, és elkezd- 


tragikus: Sebas- 
dens volt az utolsó 


lott. Kislánya, Lily el 
romlott a viszo 
majd napjai 


próbálta alkohollal átvészel 
ugyan sikerült 
de a saját valóságával már nen 


rémálombó 


a The Evil 
egy minden 


ithin 2 


találjuk. Án 


tót 


ya feleségével, Myrá 
ak egyre nagyobb részé 


vesztése után meg- 


i. A STEM- 


kezdetén pedig t 


- családját, kollégáit, mun- 
káját - elvesztett, összetört emberként 
ekkor nem vár 
kap, amikor halottnak hi 
re, Juli Kidman azza! 


látoga- 
t partne- 
ogy kislá- 


áll elé, 


nya mégis él, és az elmúlt három évet 
a Mobiusnál töltötte. A probléma csu- 


pán az, hogy Lily szi 


tén a STEM fog- 


lya, úgyhogy ha Sebastian vissza akar- 
ja kapni, akkor az egyetlen dolgot kell 


tennie, amiről azt hi 
lesz hajlandó: vissza 


A The Evil Within 2 


e, soha többé nem 
nenni. 


egfontosabb új- 


donsága, ami többszörösen is kihat a 


játékmenet különfé 


le elemeire, hogy 


neglehetősen 


mellett kimondo 


éle gyűjtögethe 
árnyaló dokume 
tő szobrocskák) 
násképp mos 
játéktérhez talá! 
nár akkor, ar 
készítők az ope 
játékos azért kezde 


te 


a nagy szabadságnak vajon nen 
paraszint: tény, a hangu- 


ja-e kárát a 
lat emiatt (is) eltolódik 
horror felől az ijesztge 
ba - akad, aki örül is e 


tok csak el Grath másvéleményé 


azért nem lassul le 


teljes biztonságbar 
ogy maga az ado 
tes, még nem lesz hiái 
szűk terek 
ben tartat 


i, hogy bár 


űfajidegen 
kisebb-nagyobb összekötő helyszínek 
tan nagy, ráadásul 
szinte teljesen szabadon bej 
ületeken is bóklászhatunk. 
korábban is szerves része vol 
ő apróságok (sztorit 
tumok, kulcsokai 
elkutatása, ; 
sem, sőt a szabadabb , 
jobban is illik. Persze 
ikor először beszéltek a 
world elemekről, sok 


y a nyomasztó, 
ől sem, ahogy azt is 


módon a 


árható te- 
A játéknak 
a külön- 


rej- 
incs ez 


I aggódni, hogy 
lát- 


valamelyest a 
ős akció irányá- 
nek, olvassá- 

-, de 


úlságosan, hiszen 8 
a nagyobb, nyílt terepeken sem leszünk § 
soha. És persze at- é 


t térkép mére- 


jó ész- 
ikor belefutha- 


tunk a játék védjegyének számító vá- 
ratlan, teljesen szürreális helyzetekbe, 


netán átkerülhetünk valami egészen tú 
hajmeresztő helyszínre... nem ragos 
zom, bármi megtörténhet. A feszültség / 
74 fd s. Él a Pa 
egyébként akkor kezd csökkenni, ami- / 
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2 THE EVIL WITHIN 2 ús ei 


2 ús: Py 


Új, erdei gyümölcsös rágó: kiróbbanó íz? - Tamás alig 
várta, hogy megmutassa az új kreatívokat az ügyfélnek 


kor már kezdjük kiismerni az adott te- ; ez szerinted undorító, akkor várd ki, Se- konyságát, a czatti eres 
rületet, illetve fokozatosan fejlesztjük bastian hogyan szedi fel), de itt-ott íz- harcot. Mivel a játék elejé lag 
Sebastian képességeit, felszerelését. Fontos:különbség az első részhez képest, éses befőttesüvegekben is találhatunk sokáig leszünk egy nyomorú ztoly- 
Lássuk be, nem egyszerű dizájneri fel- hogy nem vagyunk teljesen magunkra najd. Bár a játék néha bátorít a béké- ra utalva, érdemes először a lopakodást 
adat, hogy a játék fejlődni is engedjen, utalva - és ezzel nem csupán régi kedves . sebb megoldásra, lopakodásra a harc hatékonyabbá tenni: ha gyorsabban 0s0- 
de azért a paráztatás érdekében a se- ismerősünkre, a fejünkben lakó (?) Tat- nelyett, ne dőljünk be a pacifista propa- nunk, és kisebb az esély a lebukásra, iga- 
bezhetőség, a kiszolgáltatottság érzé- jána nővérre gondolok. Mivel most ma- gandának! Bármennyire is rosszul hang- zi nindzsaként tizedelhetjük meg a rém- 
sét is fenntartsa. Ha túl erősek leszünk, — ga a Mobius jött hozzánk segítségért, az — zik: mészároljunk le mindenkit, különben ségeket - nagyon fontos szempont, hogy 
elvész a folyamatos veszélyérzet, ha vi- új katasztrófa miatt csapdába esett ügy- nem lesz elég zselé a fejlesztésekhez. ezzel rengeteg lőszert spórolunk meg, 
szont nem éljük meg menet közben, nökeire például tekinthetünk (átmene- amely csak a legkönnyebb fokozaton te- 
ogy egyre erősödünk és javulnak az ti) szövetségesként, használhatjuk a vál- rem minden bokorban. Ha nem ezzel kez- 
esélyeink, akkor igazságtalannak és fe- lalat menedékházait is vagy gyakorlati- dünk, készüljünk fel nem kevés frusztrá- 
eslegesnek fog tűnni az egész fejlő- lag bármilyen erőforrását, amire csak rá cióra, mert Sebastian a hátba szúrások- 
dési rendszer. Hogy mi a megoldás? udjuk tenni a kezünket. Sebastian har- Alapvetően öt irányba indulhatunk: nö- hoz dög lassan, guggolva totyog majd, és 
Ami a fejlesztőket illeti, megvannak a ca ezúttal nem csupán kétségbeesett velhetjük az életerőt, javíthatjuk az álló- az esetek jelentős részében észre fogja 
aguk trükkjei: például mire annyira küzdelem a túlélésért, hanem ha nem is képességet (sprinteléshez ez kell, futni venni a delikvens. Nem magyarázom vé- 
tegérősödünk, hogy nem kell különö- mindig tudja, mire számíthat a követ- pedig... fogunk néha), a gyógyítás haté- gig, de ha jót akartok, hamar megveszi- 
, sebben tartanunk az alapszintű ellen- kező sarkon (ezúttal is minden második tek a ,bottle break" képességet, amivel 
£ felektől, máris újfajta, erősebb rémek- szava a ,what the...?"), azért céltudato- [ aa ) egy üveg árán azonnal kiszabadulhat: 
ft kel kerülünk szembe. Vagy ott azörök- san halad előre, és fésüli át a katasztro- Fe 
TF, zöld, a sebezhetetlen ellenfél, aki elől álisan kisiklott STEM-program helyszí- 73 4? 
§ csak bujkálni vagy menekülni lehet - nét, Union szörnyektől ellepett, több da- sz 85/2 
) én speciel gyűlölöm, bár tény, hogy ha- rabra szakadó városát, hogy végre Lily 


ékony eszköze az ijesztgetésnek. Ez- nyomára bukkanjon. Ehhez persze elen- John Johanas game director, 
Lt úttal szerencsére ritkábban éltek ezzel gedhetetlen, hogy fejlesszük magunkat: Tango Gameworks: 


az eszközzel a fejlesztők, mint az első saját képességeinket, illetve fegyvereink 
észben, de most sem fogjuk megúsz- és felszerelésünk statisztikáit. 
. i a ,francbafrancbaFRANCBA" hely- A játék legfontosabb valutája ezúttal is 


zeteket. (Egy tipp:"amikor látványosan a zöld zselé (green gel), amit legfőképp 
ehűl a levegő, és mintha még sötétebb " a megölt ellenfeleinkiszíveskednek ma- 
kezdene lenni: fussatok!) guk után hagyni egyikisebb tócsával (ha 


i, akkor egyből 


us jobban bejön. 
sabb, hogy ! 
de 
de 


válik be legitr 
san haladni, 
den fegyver 
üzelési és új 


külör 


si útvonalakat, n 
sekre teljes takti 
alapból teljesen 
övedék például 


denkit egyeséve 
csak n 


A fegyverek fejlesz 
em lesz elég 
kimaxolni, ezért egy darabig ér- 
es lehet takaré 
ágossá nem válik, hogy 
kább), 
mert a 
ek javíi 
atöltési sebességét, illetve 
ölténykapacitását, 
ülönböző lövedéke 
banó, fagyasztó stb. 
hatásos ext. 
száj végigböngészt 
1er 
kákat lehe 


ok, ha elkap valami csúnyaság, illetve a 
,Second chance"-t, amivel 
esetén Sebastian automatikusan gyógyít 
magán egyet. Ettől függetlenü 
megjegyezni, hogy se 
egvenni; ha nincs kedvetek lopakod- 
rá lehet menni a fegyve- 
ek visszarúgását csökken 
ó harci fejlesztésekre -— ai 


kritikus találat 


fontos 


mit sem ,muszáj" 


ő, célzást javí- 
nelyik játékstí- 


ésekor még fonto- 


alkatrész min- 


koskodni (amíg vi- 
elyik fegyver 
másrészt tudato- 
mellett, hogy min- 
thatjuk a sebzését, 


a warden crossbow 
i (elektromos, rob- 
) magasabb szinten 
a effektet is kap- 
i a fejleszté- 


ezekre a fejleszté- 
építeni: az 


hülyeségnek tűnő füst- 


magasabb szi 
kalmas arra, hogy a füstfel 
kivégezzünk 
ögéjük lopakodtunk volna), leg- 
agasabb szinten pedig a 


mérgezővé is vá 


ik. 


ten al- 
őben min- 
mintha 


üst még 


Mesélhetnék még a különféle játékme- 
chaniz 
szik, hogy az előző részben megismert 
endszert sikerült jobban átgondol- 

i számos érdekes megoldással és tak- 
tikai lehetőséggel: adott a terep, hogy 
mindenki a számára vonzó játékstílus- 
hoz formálja az élményt. Tény, hogy 
lesztések híján a lopakodás, a célzás 
ánt rendkívül frusztráló tud len- 
magyarán Sebastian durva hendi- 
keppel indul, de ezt betudhatjuk az elő- 
ző rész óta eltelt, javarészt piálással t. 
tött három évnek. Amikor azonban már 
javulnak képességeink, illetve elkezdjük 
valamelyik, szívünknek kedves fegyvert 
tápolgatni, hirtelen minden szép és jó 
lesz. Mármint... attól még lesznek savat 
köpő zombik és sikoltozó, késes banyák, 
de értitek. A helyzethez képest. 
A The Evil Within továbbra is szorosan 
összekapcsolódik Mikami Sindzsi nevé- 
vel, ő azonban most eggyel hátrébb lé- 
pett, és immár producerként jegyzi a 
játékot. A rendezői székbe ezúttal az 
előző részhez készített két jobban sike- 
rült DLC-ért ( The Assignment és The 
Conseguence) felelős John Johanas ült, 
és nem is okozott csalódást. A folytatás 
kicsit fókuszáltabb, nem vállalja túl ma- 
gát, de cserébe nem is annyira kiszámít- 


kej 
ú5 


"hatatlan mint az előző rész. Persze így 


is akád bőverr, what the...?", mégis, vala- 


nusokról, de talán ennyiből is lát-4 
! § vésbé extrém, de szebb grafika és jobb 
, teljesítmény valóban méltó folytatássá 


Egy pillanat, csak felkapok valami kényelmesebbet!" - kiabálta a szomszéd 
szobából Enikő. Gergőnek sajnos későn esett le, hogy az arcára gondol 


mivel kevesebb a nagy meglepetés. A ki- 
forrottabb harc és lopakodás, illetve ke- 


teszi, a remekül implementált nyílt játék- 
térrel felrázott játékmenetre pedig már 
Senki sem mondhatja, hogy csak a má- 
raridejétmúlt Resident Evil 4-világot pró- 
bálja életben tartani. Még ha a The Evil 
Within 2 nem is az Outlast-féle durva 
horror felé mozdult el (mint egy kicsit a 
Resident.Evil 7), hanem az akcióvonala 
erősítette, ezjó ikány: szívből remél 
hogy lesz mégfolytáttása. 


h. 


HARDVER 

Win 7, Intel Core i7-4770/AMD Ryzen 5 
1600X, Nvidia GTX 1060 6 GBJAMD RX 
480 8 GB, 16 GB RAM, 40 GB HDD 


"4 fókuszáltabb, kicsiszoltabb dizájn 

"4 szebb grafika és jobb teljesítmény 

"4 ügyesen használt nagy területek, jó 
pályadizájn 

"4 egyedi atmoszféra 

.- kevésbé ötletes szörnyek és bossok 


MAZUR 
Továbbra sem töké- 
letes, de megállja a 
helyét a Resident Evil 
7-tel összevetve is. 


kó) 


Teszt 


SOUTH PARK: THE FRACTURED BUT WHOLE 


-A karakter nemét az iskolapedagógússal folytatott, 
-feszengős beszélgetés során határozhatjuk meg 


:Néhány srác kreatívabb, mint a többiek, és több 
:energiát öl jelmeze elkészítésébe 


Li 


éTermészetesen előkérül a fidget spinner is. Lehet, 


:Azért ez még mindig South Park hogy emiatt halasztották el a játékot 


SOUTH PARK: THE 
FRACTURED BUT WHOLE 


AJON LEHETSÉGES AZ, HOGY 
vV: SOUTH PARK TÚL MESSZI- 

RE MEGY? Trey Parker és Matt 
Stone elég sokat megengedett magának 


a srácok legjobb lehetősége a gyors pénz- 
szerzésre egy eltűnt macska megtalálá- 
sa. Innen indulunk, aztán négyseggű ha- 
todikosoknál, kínai és koreai nindzsáknál, 


Vívódtam a teszt megírása közben: tudnék 
mondani egy-két olyan dolgot, ami bizto- 
san meghozza a kedvet a játékhoz, viszont 


az elmúlt húsz évben, volt egy-két bot- egyben spoilereznék, és nem akarom, hogy sztriptíztáncosoknál és túlvilági szörnyek- 
rány, de már nagyon kevesen háborod- ez elrontsa az élményt számotokra. Alap- nél kötünk ki, miközben a háttérben végig 
nak fel bármin, ami tőlük származik. A vetően annyit kell tudni a sztoriról, hogy a egy gigantikus összeesküvés húzódik. A já- 
The Stick of Truthban sikerült eljutni egy fiúk most szuperhősöset játszanak, azon- ték elkészítésében segített a Parker-Sto- 
olyan szintre, ami már szerintük is tény- an Cartman megfilmesítési terve nemtet- ne páros, úgyhogy a történet teljes egészé- 
leg sok: ha a Khloe Kardashian óriási, náci szik mindenkinek, így két részre szakad- ben illeszkedik a sorozat szellemiségéhez. 
A zombi magzatával és társaival folytatott nak: a Coon and Friends az egyik tábor, Abban azonban egy kicsit csalódtam, hogy 
; bossfightban bármelyik élőhalott embri- ők a Mosómedve (avagy Eric) mellett áll- itt végig ugyanazt a szálat követjük, keve- 
óra rászellentettünk, megszerezhettük a nak, a másik a Freedom Pals, akik Tokenék sebb titkos vagy váratlan helyre juthatunk 
Too Far achievementet. Az utóbbi évek- házában vernek tanyát. Néhány srác ka- el (nem megyünk le például a csatornába), 
ben a sorozat egyébként egyre inkább akterét a Marvel vagy a DC univerzum- és a játékmenet sem változik meg gyöke- 


az aktuálpolitikai eseményekre reflektál, ól vették át: a mankóval közlekedő Jimmy esen; a The Stick of Truth lényegesen vál- 
nem akar megbotránkoztatni, csak kifor- például Fastpass, aki Flashhez hasonló- tozatosabb volt. Olyan, mint egy hosszú- 
gatja a világ történéseit, hogy minden- an elképesztő sebességgel tud rohanni, a ra (mellékküldetések nélkül tizenöt órásra) 
ki elgondolkodjon az egyes problémákon. kerekesszékes Timmy pedig a professzor, nyújtott sorozatepizód, és amit az elején el- 


incsenek ha- aki az X-Ment összefogó Xavierhez hasonló " kezd mesélni, azt zárja le a végén. Nem tu- 
szerepben tűnik fel. Mások teljesen egyedi- . . dom, mennyire számít szemét húzásnak, 
ek: Toolshed (Stan) apja szerszámaival vá- hogy bár a kanadai határig is elmehetünk 


A Fractured but Whole-ban 
lott magzatok, az elmosódott háttérben 
vadul szeretkező szülők vagy végbélben 
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kalandozás (nem is cenzúrázták a világon lik hőssé, Call Girl (Wendy) pedig a közös- (aki játszott az előző résszel, tudja, hogy 
sehol, ellentétben elődjével), de ettől nem ségi média és az okostelefonok erejét hív- Kanada mennyire más), ott egy fal vár min- 
érződik kevésbé South Parknak - más, ja segítségül. ket, amely a megjelenéskor látszólag átha- 
mint a The Stick of Truth, de így is imád- Ahhoz, hogy a filmek, netflixes és kábelté- tolhatatlan. Az ott strázsáló , őr" incselke- 


tam minden pillanatát. 


vés sorozatok elkészüljenek, pénz kell, és 


dik velünk, de azt is megjegyzi, hogy Ka- 


nada most zárva van, talán majd DLC-ben 
feloldják. A bejelentett letölthető tartalmak 
leírása viszont nem utal erre. 

Szabadon bejárhatjuk South Parkot, talál- 
kozhatunk egy rakás ismert karakterrel, de 
nem mindenki kap nagy szerepet. A legtöb- 
ben otthon, egy vendéglátó egységben vagy 
boltjukban ülnek, Barbradybe, Kula bába 

(aki az előző játék során fontos szerepet ka- 
pott) véletlenül futhatunk bele, de nem ad- 
nak küldetést. A bejárható terület nem lett 
nagyobb, csak több épület került rá: elmehe- 
tünk Mephisto kastélyába, meglátogathatjuk 
a Hootersről mintázott Raisinst vagy a be- 
zárt, romos SoDoSoPát is. Mindenhova betér- 
hetünk, ha másért nem, hogy kifosszuk a fió- 
kokat, kukákat, majd fektessünk egy istene- 
set a vécébe egy gombnyomkodós, analóggal 
körözgetős minijáték során. Szinte minden la- 
kóval szelfizhetünk, amivel növelhetjük kö- 
vetőink számát a Coonstagramon, de néhá- 
nyan a közös kép készítését egy feladat tel- 
jesítéséhez kötik. A mellékküldetések száma 
alacsony, és néhányuk szimplán gyűjtögetős 
(chinpokomonok helyett most yaoirajzokat 
kell összeszedni, amelyek Craig és Tweek ro- 
máncát ábrázolják japán stílusban), de akad 
pár kreatív is. Ezeken felül a karakterlapon 
áthatjuk, minek mennyire vagyunk a meste- 
ei, vagy mi kell ahhoz, hogy azzá váljunk: pár 
aisinses kislány elpáholása, nindzsák legyő- 
zése is a teendők listáján szerepel. Véletlenül 
belefuthatunk egy rejtett bossharcba, vagy 


SEM NEM OLYAN MERÉSZ, SEM NEM 
OLYAN VALTOZATOS, MINT A THE STICK 


OF TRUTH VOLT 


úgy szerezhetünk meg valamilyen hozzáva- 
lót egy recepthez, hogy egy mellékszereplő- 
nek teljesítünk feladatot - ezt a játék nem jel- 


zi konkrétan. 


A The Fractured but Whole alapvetően egy 
RPG, és mint olyan, nagy hangsúlyt kap ben- 
ne a karaktergenerálás. Ismét az Új Kölyök 
szerepében játszunk, aki próbál beilleszked- 


ni a többiek közé, és 


aszt kapunk, miért 


bőrszínét változtathatjuk meg, később már 


a nemét, majd a szái 


szereplő PC igazgató szellemiségéhez híven 


az opciók nem merü 


tősben: egy egész bonyolult ágrendszer segít 


kialakítani a pontos 
tott nem befolyással 
dialógusokra is, úgy 
hogya. 
bináris nemektől, és 


észtvevője az eseményeknek - amikor elsza- 

kad a főcselekménytől, előtérbe kerül az ott- 

oni helyzet; csak annyit mondok, hogy a szü- 
ei nem jönnek ki jól egymással, és arra is vá- 


döntötök - érdemes elrugaszkodni a 


A fingós öltánc egy 
létező művészeti forma 


nem csak egy súlytalan 


em. Az elején csak a 
mazását is. A játékban 
nek ki a fiú és lány ket- 
meghatározást. A válasz- 


van az eseményekre és a 
ogy jól gondoljátok meg, 


még ha az elveitek szem- 


beis 
sával, a játék idejére 
gyétek el, megéri! 


Megtalálhatunk és feloldhatunk különböző öl- 
tözékeket, amelyek nem befolyásolják a har- 
cok során nyújtott teljesítményt, csak a ka- 


ennek a különböző genderek elfogadá- 


tegyétek ezt félre; higy- 


A gyerekek ősellenségei: 
a szakácsok 


4 


:Butters kutyákból, mexikói vendégirunkásokból 
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SOUTH PARK: THE FRACTURED BUT WHOLE 


ISMÉT AZ ÚJ KÖLYÖK SZEREPÉBEN JÁTSZUNK, AKI PRÓBÁL BEILLESZKEDNI A 
TÖBBIEK KÖZÉ, ÉS NEM CSAK EGY SÚLYTALAN RÉSZTVEVŐJE AZ ESEMÉNYEKNEK 


rakter külsejét. Nincsenek fegyverek 
sem, csak képességek. Az elején három 
szuperhőskaszt közül választhatjuk ki 
a nekünk szimpatikusat, majd ahogy 
haladunk előre, úgy vehetünk fel egy- 
re több kasztot, és bármikor cserélget- 
hetjük őket. Mindig csak három alap- 
és egy ultimate képességünk lehet, 
úgyhogy a többkasztúság igazából azt 
jelenti, hogy több skill közül választ- 
atjuk ki az általunk leghasznosabb- 
ak gondoltakat. Fontos figyelembe 
venni, hogy melyik támadással milyen 
irányba és távolságra tudunk sebez 
vagy épp életerőt tölteni; olyan kombi- 
ációt érdemes kialakítani, amivel ki- 
egészíthetjük a csapatot, de ha úgy 
adódik, egyedül is tudunk érvényesül- 
i vele. Minden új kaszt kiválasztása- 
kor megváltozik eredettörténetünk, így 
utatja be a játék, hogy gyakorlatban 
mire vagyunk képesek. Erőnket erek- 
lyékkel befolyásolhatjuk, amelyeket lá- 
dákban (nem lootboxokban, ne verjé- 
tek a csengőt!) találhatunk meg, vagy 
harcok során szerezhetünk. 

A harcok többségébe három tár- 

sat vihetünk magunkkal; mindenki- 
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él láthatjuk, miben jó, és bár a legtöbb- 
ször nem olyan nehezek a küzdelmek, hogy 
e legyen mindegy a csapatösszetétel, a 
bossharcokhoz érdemes átgondolni az ösz- 
szeállítást. Mindenki egyedi, Mysterion 


anem szellemként debuffolhatja az ellen- 
eleket. Mókás egyébként, ahogy a karakte- 
rek reagálnak egymásra: Wendy megdicsé- 
i Stant egy jól sikerült mozdulatsor után, 
Butters egy szerszámos támadásra reflek- 
tálva elmondja, hogy az ő szülei nem enge- 
dik, hogy szerszámokkal játsszon stb. 

Az összecsapások ugyanúgy körökre osztot- 
tak, mint korábban, de változatosabbak, job- 
ban átláthatók az átalakított kezelőfelület- 
nek köszönhetően. Egy rácson mozgathatjuk 
karaktereinket; nem egy tárcsáról választ- 
juk ki használni kívánt képességeiket, hanem 
egy gombnyomással; és az életerő növelésé- 
re, a negatív hatások eltüntetésére vagy Új- 
raélesztésre használható tárgyakat (amiket 
vagy automatából vettünk, vagy craftoltunk) 
is egy görgethető listából húzhatjuk elő. A 
rács egy-egy mezőjén mindig csak egyvalaki 
állhat, ami néha rettentő idegesítő, lényegé- 
ben saját magunkat akadályozhatjuk. Nem is 
mindig hatékony ez a rendszer, mert ha pél- 


Kenny) például halála után nemcsak fekszik, 


dául löveget akarunk letenni, azt mindig csak 
a karakterünk melletti mezők egyikére rak- 
hatjuk, és hiába nem egy másik karakter mel- 
lé vagy helyére tennénk, nem tudunk úgy be- 
állni, hogy a játék engedje a műveletet. Néha 
figyelnünk kell időre történő eseményekre is 
(egy boss bizonyos másodpercenként támad), 
el kell mozognunk, hogy ne találjanak el a tá- 
madások. Könnyen tanulható, de így is megle- 
pően izgalmas, részletesen kidolgozott és át- 
gondolt a harcrendszer, a bossharcokat pedig 
őszintén élveztem, mert szinte egyik sem si- 
került azonnal. 
A szellentés persze mindvégig fontos szere- 
pet játszik a játékmenetben. Az Új Kölyök a 
bélgázával képes visszapörgetni vagy meg- 
állítani az időt, kilőni egy hörcsögöt (Butters 
közreműködésével), eltakarítani a ,lávát" 
(avagy piros legót) az útról, repülni vagy úgy 
felbosszantani Cukorbeteg Kapitányt, hogy 
szupererőssé váljon. Az utóbbi négy a fejtö- 
rők megoldása során nagyon hasznos, az el- 
ső kettő pedig főleg a harcokban kap sze- 
repet; előbbivel megszakíthatjuk az ellen- 
fél egy körét, az időt megállítva bevihetünk 
pár ütést. Később, ha megszerezzük a meg- 
felelő burritóreceptet, egy olyan csokis-bo- 
gyós csodát is összetákolhatunk, amitől meg 


Hol máshol futhatnánk össze. 
Törcsivel, mint a marihuánaboltban? 


4 


Jason Schroeder rendező, Ubisoft San 
FranciSCo: 


:Minél sötétebb az Új Kölyök bőre, arinál 
:nehezebb a játék. Egyébként nem, de jó poén 


NN [E 


A pusztítás kockája 
magyar találmány 


VERY DIFFICULT 


Select and Continue 


:Néhány karakter érdekes 
:helyeken tűnik fel 


Emssgd 
tudjuk kettőzni karakterünket, de ez 
amolyan extra - én például a történet 


b zése után oldottam fel. 


Nem gondolná az ember, hogy egy 
ilyen látványvilágú játék teljesítményé- 
vel bármi probléma lehet, de valójában 
rengeteg munka összehozni, hogy min- 
den olyan legyen, mintha a sorozatot 
néznénk. PS4-en egyszer-kétszer elő- 
fordult képremegés, illetve egyetlen al- 
kalommal úgy beakadt egy átvezető 
után a karakterem, hogy csak a men- 
tés újratöltésével tudtam továbbhalad- 
ni - meglepő, de ilyen van, viszont a já- 
tékkal töltött tizenhat óra alatt több- 
nyire azért minden rendben ment. 
Ugyanaz a Snowdrop Engine hajtja, 
mint a The Divisiont, úgyhogy ez talán 
el is várható. 

A South Park: The Fractured but 
Whole sem nem olyan merész, sem 
nem olyan változatos, mint a The Stick 
of Truth volt; nincs benne annyi érde- 
kes interakció, zsidó kaszt vagy kika- 
csintás, a régről ismert karakterek nem 
játszanak nagy szerepet, de szórakoz- 


ncsak mint a South Parkhoz 
termék, de mint szerepjáték is 
jól teljesít. Minden feladatot elvégezve 
körülbelül 16-17 órán át el tudunk ben- 
ne veszni, és ennyi bőven elég belőle. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5 2400/ 
AMD FX 4320, 6 GB RAM, Nvidia GeForce 
GTX56OTI/AMD Radeon HD 7850, 20 


PACA 

Úgy is jó a South 
Park, ha csak egy 
kicsit undorító. 
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: (§ 
FA sapkával rendelkező ellenfelek védettek - amíg a fejfedőt 
,-le nem szedjük róluk, nem tudjuk átvenni az uralmat felettük 


Teszt 


" SUPER MARIO ODYSSEY 


A kajákkal teli, tarka világ talán 
a legszórakoztatóbb a játékban 


ő 


Az extra kosztümök nincsenek kihatással a 
játékmenetre, de Mario mindegyikben pazarul néz ki . a 
É ) zat ur AAN "R künn él 
(ab és b y Bam. tugy se naty a any d find 
aki 1evem meg e EN ERTE TEE 
fi géz 1. udtnzzzázzkon ő áld Hát 


ARIÓ ODYSSÉY 


sonló, szabad ötletrohamként felfogható, apró —— játék egyetlen powerupja. A sokrétű szerkezet 


ARMINCNÉGY ÉVE MÁR 
Heti ANNAK, HOGY MARIO BE- 

LEKEVEREDETT ELSŐ IGA- 
ZI KALANDJÁBA. Az 1983-as Ma- 
rio Bros. ugyan nem vált emlékezetes- 
sé, ám a két évvel később érkezett, első 
Super Mario Bros. már színtiszta for- 
radalomnak számított, ötletekkel teli 
feledhetetlen élményt nyújtott. A soro- 
zat azóta is játéktervezőinek kreativi- 
tásából él, és nem egy epizód szüle- 
tett, amely örökre beírta magát a tör- 
ténelemkönyvekbe. Az SMB3 egy vad, 
korlátok és szünet nélküli ötletroham 
volt, a Super Mario World pedig en- 
nek teljes ellentéte, egy, szinte a mini- 
malizmusig visszafejtett platformjá- 
ték gyöngyszem. A Super Mario 64 a 
játékvilág egyik mérföldköve, az első 
jól működő, szinte nyitott világú, 3D-s 
platformjáték, amely ma is alkotó fej- 
lesztők garmadáját inspirálja. A Wii- 
re megjelent Super Mario Galaxy-duó 
modern élményt kínált a Bros.-hoz ha- 
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pályáival és örökké változatos feladataival. 


ZUPEF 
Bár néhányan talán az 


do sorozatban gyártja a 
lyamatosan jelentetve nm 


hiszik, hogy a Ninten- 
Mario játékokat, fo- 
eg az egymástól alig 


különböző epizódokat, ez nem így van - a szé- 
ria nem ettől vált minden idők legnagyobb 


példányszámban eladot 
lönösen nem igaz ez, ha 
nézzük, a Switchre meg 


sorozatává. És kü- 
csak a 3D-s részeket 
jelent Odyssey ugyan- 


is csak a hetedik ilyen program 19986, azaz a 


Super Mario 64 óta. 
Az is kétségtelen tény, 


ismétlik magukat, igen sok jól elkülöníthe- 
tő vérvonal" létezik a Super Mario kánon- 


ogy e játékok nem 


ban. A GameCube-ra megjelent Super Mario 
Sunshine például egyértelműen a forradalmi 
SM64 továbbgondolása. A világok tágasab- 


bá váltak, Mario mozgásarzenálja megnő 


t, 


de továbbra is a felfedezésre helyezte a hang- 


súlyt. Az első számú újítás azonban a FLU 


volt, egy víztartály Mario hátán, jószerive 


DD 
a 


vízsugarát lehetett használni támadásra és lo- 
csolásra, összefestékezett felületek megtisztí- 
tására és akár jetpackként is. 

Ez a koncepció azonban - vélhetően a Sun- 
shine relatív kudarcának köszönhetően - egé- 
szen mostanáig nem tért vissza. Az Odyssey, 
Mario legújabb kalandja azonban egyértelmű- 
en a Sunshine utódja, még ha nem is a rész- 
letek, hanem az általános koncepció tekinte- 
tében. 
Mert miről is szól az Odyssey? Egy utazásról, 
amely egy sereg ,királyságon" vezet át. Min- 
den ilyen birodalom viszonylag kicsi, a legtöb- 
bet egy perc alatt át tudja szelni Mario tömpe, 
de igen fürgén dolgozó lábaival. Azonban min- 
den ilyen világ tele van apró kalandokkal, rej- 
tett jutalmakkal, vidám karakterekkel, segíteni 
pedig itt is egyetlen, flexibilisen bevethető esz- 
köz segít. Igaz, aki kőkemény platformkihívá- 
sokra, kizárólag trükkös ugrálásokkal átszelhe- 
tő, mozgó-változó, absztrakt helyszínekre szá- 
mít, annak sokáig kell várnia. Az Odyssey nem 
ezekről szól. Még abban sem vagyok teljesen 


A 


s — A 


Az extra kosztümök 2D-ben 
.. is tökéletesen látszanak 


k 
[dea 


főellenfelek nem mindig 
WKl játszanak fair módon 


te 


A beépített fotómód talán a legjobb ebben a 
kategóriában, tengernyi filtert nyújt a fotósoknak: 


ád 


Motokura Kenta direktor, Super Mario Odyssey: 


biztos, hogy klasszikus értelemben véve 
platformjátéknak nevezhetjük-e. 


No de kezdjük az elejéről: Bowser el- 
rabolja Peach hercegnőt. Hagyok pár 
pillanatot, hogy kiheverd az ostorcsa- 
pásszerű sokkot, amit a teljesen várat- 
lan esemény okozott, aztán folytatjuk... 
Bowser tehát asszertív férfiként visel- 
kedve magával ragadja a szőkeséget, 
és a gyomorfájásos telefonhívások, a 
tétova randik és a másfél éves együtt- 
élés párkapcsolati szakaszait átugorva 
ögtön az esküvőt kezdi el szervezni. 
Az akciót kísérő összecsapásban meg- 
semmisül Mario ikonikus sapkája, ő 
maga pedig egy sötét és ködös világ- 
ban tér magához, amit furcsa kalaplé- 
nyek laknak. Mint kiderül, Bowser itt 
is lányrablási ügybe keveredett: az ol- 
csó mennyegző érdekében elcsórta a 
Peachnek szánt fejéket, mit sem tö- 
rődve azzal, hogy az nem egy szimp- 
a ékszer, hanem Tiara, a Cap Kingdom 
egyik lakója. Mario odalent találkozik 
Cappyvel, Tiara bátyjával; a továbbiak 
pedig talán kitalálhatók: Cappy átve- 
szi Mario sapkájának helyét, és együtt 
indulnak el leányt menteni, mégpedig 
a romos Odyssey repülőalkalmatosság 
megjavítását és üzemanyaggal feltöl- 
tését követően. 


Az első világ meglepően komornak tű- 
nik, de kiváló alkalmat nyújt arra, hogy 
megismerjük a Cappy kínálta lehe- 
tőségeket. Egyéb powerupok helyett 
(egy nyamvadt gomba sincs a játék- 
ban) sapkánkat tudjuk mindenre hasz- 
nálni. Cappy képes összetörni ládákat, 
és földből kihúzni cövekeket. Elmossa 
a lila, halálos festéket, aktiválja a kap- 
csolókat, és felszedi az aranyérméket. 
A harcban is Cappyt fogjuk használni, 
bumerángként hajigálva - akár felfelé, 
körben vagy épp oldalra. 
Cappy legfontosabb tudománya azon- 
ban egy fura testrabló, lélekcserélő 
manőver, és ez az egész Super Mario 
Odyssey lényege. Amennyiben ugyan- 
is egy megszállható lényt találunk el 
az elhajított sapkával, rögtön átköltö- 
zünk a testébe, és használhatjuk speci- 
ális tulajdonságait. A hatalmas T. rex- 
be bújva sérthetetlenül rombolhatunk 
a pályán, ellenfeleket és sziklákat el- 
tiporva; a pokiomadarakat kontrol- 
lálva pedig csőrükkel szurkálhatunk, 
akár falakba is, így mászva egyre ma- 
gasabbra. A bullet billek irányításakor 
magunk is kilőtt lövedékként suhanha- 
tunk a levegőben, az uproot nevű nö- 
vényszerűségek pedig megnyújtható 
lábukkal adnak millió új lehetőséget. 

A különböző világokban belebújha- 
tunk majd vitorlázó repülő hüllőkbe, 


testük megnyújtására képes kukacok- 
ba, szemüvegükkel a láthatatlant is ér- 
zékelő gólemekbe, lassú szobrokba és 
fürge polipokba, békés halakba és lö- 
völdöző tankokba egyaránt. Sőt, egy 
elektromos vezetékre pattanva Ma- 

rio recsegő-zúgó elektronfelhővé válik, 
természetesen bajusszal felszerelve, hi- 
szen ez még Cappy testrabló akciói kö- 
vetkeztében sem tűnik el. 

A legelső világban például Cappy se- 
gítségével békák felett tudjuk átvenni 
az irányítást, e manőverrel természe- 
tesen a hatalmas ugrások lehetőségét 
nyerjük el. Kicsit később a klasszikus 
paragoomba lények is megjelennek - 
az ő szárnyaik segítségével a parányi 
szigetet körbevevő ködben is körülnéz- 
hetünk, és végre nekiállhatunk úgy is- 
tenigazából felfedezni a világot. 


Pontosan erről, vagyis a felfedezésről 
szól az Odyssey. Minden világ tele van 
zsákmánnyal, legyen az aranypénz, lila 
színű érme vagy a legfontosabb kincs, 
az apró, színes hold. A pénz ezúttal 
nem életet ad, az Odyssey már nem 
dolgozik ilyen archaikus megoldások- 
kal - ha meghalunk, veszítünk ugyan 
tíz érmét, de mivel ezt tömegével szór- 
ja ránk a játék, lényegében semmifé- 
le visszalépést nem jelent ez számunk- 
ra. Az aranypénzeket a pályákon levő 


:kontrasztot mutat a rajzfilmes Marióval, 


3 


boltokban költhetjük el különféle ru- 
hákra és sapkákra, esetleg plusz élet- 
erőre. (Mario alapból három HP-val 
rendelkezik, ezt duplázhatjuk meg 50 
pengőért.) 

A lila érmék már érdekesebbek, ezek 
ugyanis meglehetősen ritkák, a kisebb 
pályákon ötven, a nagyobbakon száz 
darab van elrejtve. Ezek általában nem 
kívánnak meg különleges machiná- 
ciókat, egyszerűen fel kell venni őket 
(akár Cappy elhajításával is). A kihívás 
az, hogy egyáltalán megtaláljuk eze- 
ket, vagy hogy odajussunk a közelük- 
be. Érdemes minden szakadékba be- 
pillantani, minden fal mögé bemenni, 
és ha találunk egy félig-meddig rejtett 
ösvényt, szinte garantált, hogy pár li- 
la érme lapul majd a végén. Minden vi- 
lágban akad néhány olyan darab is - 
általában a legutolsóként megtaláltak 
-, amelyekért komolyabban kell igye- 
kezni. Néha egy specifikus képességű 
lényt kell messzebbről odavinni, eset- 
leg méreg vagy láva közt ugrándozni 
- a jutalom azonban megéri: a pályán- 
ként eltérő valutával speciális kosztü- 
möket és a a repülőbe szuveníreket le- 
het vásárolni. 

Az aranynál és a lila érméknél is fon- 
tosabb azonban a holdacskák gyűjtö- 
getése. Noha ezek száma a 830-at is 
meghaladja, ez nem jelenti azt, hogy 
szórja őket a program, a legtöbbért bi- 
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Teszt 


SUPER MARIO ODYSSEY 


"A 2D-s és a 3D-s jelénetek közti 
átmenet parádésan jó lett 


A megfelelő lény testébe bújva a máskülönben Szuvenírvásárlással alaposan 
azonnal halálos, pink méregben is úszkálhatunk feldobhatjuk az Odyssey kabinját ! 


:Mario és a többi karakter szórakoztató 
-arcmimikával rendelkezik 


:Amit nem vártál egy Mario játéktól: komor 
:tankcsata az esős, kihalt New Yorkban 


Mijamoto Sigeru producer, Super Mario Odyssey: 


ÚT 1 EKE. 


:Halformában tudunlé 


cad lélegezni a víz alatt is 4 
zony meg kell dolgozni. Néhány persze kapnunk, teleportok közt megtalálnunk az épp egy főellenfelet az általa korbácsként hasz- 
viszonylag könnyen megszerezhető - egyetlen jó utat, morcos kecskéket az akolba nált chomp használatával legyőzni. 
elég letottyanni például egy gyanúsan visszaterelnünk, vagy éppen láthatatlan ha- 
világító bokorra, vagy egyszerűen fel- lakat kihorgásznunk. Találunk majd holdat a 
kapaszkodni egy fa tetejére -, de a leg- víz alatt és a felhők között - sőt néha még a A vad holdkeresgélés nélkül körülbelül 10- 
több hold megszerzése azért nagyobb pálya alatt is. Cappyt néha platformként kell 12 órát igénylő végigjátszás lényegében arról 
kalandot jelent. használnunk, másszor meg időre menő kihí- szól, hogy Bowser hajóját kergetjük, általában 
A tavaszi Zeldában is elhelyeztek 900 vásokat aktiválhatunk vele. Sőt, néhány hely- egy lépéssel mögötte maradva. Ellenfelünk 
darab megtalálni való, speciális lé- színen a játék megfoszt minket a sapkától,és — bokrétát, tortát, menyasszonyi ruhát és más 
nyecskét, de ott ezek mindegyike a ti- amolyan klasszikus Mario-módra, csak ug- esküvői kellékeket lopkod, és nekünk az általa 
zenegynéhány apró minijáték valame- rásainkra támaszkodva vergődünk át a pör- mintegy mellékesen feldúlt területek rendbe- 
yikéhez kapcsolódott, így egy idő után gő és forgó, mozgó és eltűnő platformok so- hozatala, illetve a hátramaradó esküvőszerve- 
az ember mindig tudta, hogy nagyjá- rozatán. ző nyulak arcon csapása lesz a feladatunk. 
ból mit is kell egy adott helyen csinálni. A legtöbbször azonban a testrablás segít min- A kampány összesen 14 világot ölel fel, igaz, 
Érthető, hogy ott a keresgélés egy mel- ket a zsákmányszerzésben, és mivel össze- ezek közül kettő nem sokkal nyújt többet, 
ékes kaland volt a sok harc, szentély sen ötvennél is több figura képességeit rabol- mint egy-egy főellenfél-küzdelmet, esetleg 
és fejlődés mellett, itt viszont ez a já- hatjuk el, szinte végtelen a kombinációk listá- pár elrejtett holddal kibővítve. A többi azon- 
ték lényege, így aztán a fejlesztők sok- ja. Ha például meglát az ember egy gyanúsan ban kellemesen komplex, még úgy is, ha négy- 
kal több energiát fordítottak rá. Egy- kör alakú vésetet a falban, amely pontosan ak- zetméterben számolva nem számítanak iga- 
szerűen elképesztő, hogy milyen rit- kora, mint a mellette mászkáló chomp (a Ma- zán kolosszálisnak. Mindegyiket két-három 
kán ismétlik magukat a pályatervezők, rio sorozat kötélen tartott, kutyaszerű gömbö- új, megszállható lény köré építették fel: a vi- 
hogy mennyi eltérő mókát dolgoztak ki cei), nyilvánvaló a dolog: át kell vennünk Cappy zes birodalomban természetesen halformá- 
a holdvadászathoz. segítségével az irányítást az ugató lény felett, ban töltjük időnk nagy részét, a tengerpar- 
Holdat kapunk a főellenfelek legyő- és a láncát gumiként használva belőni magun- ton polipként tudunk vizet fröcskölve ide-oda 
zésekor, a titkos minipályák teljesí- kat a résbe - és hopp, az ott rejtőző hold már- süvíteni, az őserdőben gyorsan növő inda- 
tésekor, ha felkeressük (mindig elté- is előpattan, várva, hogy felkapjuk. Öt világgal ként kolbászolhatunk, a későbbi pályákon pe- 
rő módokon, eltérő ,testben") a pá- később egy rejtett helyen ennek egy speciális dig olyan ikonikus Mario-ellenfelek felett is át- 
lyák legeldugottabb pontjait, ha a verzióját kapjuk: itt biliárdoznunk kell ezekkel vehetjük az irányítást, mint a tüzet hajigáló 
goombákból magas tornyot építve fel- a lényekkel, a megfelelő lövéssel egy távoli pél- koopa troopák vagy az amerikai focistaként 
keressük a leány goombát, vagy ha dányt eljuttatni a megfelelő vájathoz. Megint rohamozó chargin" chuckok. 
halálos áramot szóró vezetékek kö- később egy megszállhatatlan chompot ingerel- Feladatunk minden világban kettős: egyrészt 
zött manőverezve eljutunk egy ládá- ve, támadásai elől mindig elugorva tudunk szik- . . összeszedni annyi üzemanyagot - értsd: hol- 
hoz. Vígan rohangáló nyulakat kell el- lákat lerombolva utat nyitni magunknak, vagy dat - a hajónkhoz, amennyi az épp előírt adag, 
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másrészt pedig eljutni a pálya végéig, 
általában leverve néhány főellenfelet is 
az út során. Ezek a lények kellemesen 
Tantáziadúsak, kedvencem a - szintén 
agresszív sapkákkal dolgozó - Bowser 
és a sivatag alatt lapuló, ősi kőszobor, 
akit saját kezeivel kell kiütnünk. 


ITT A VÉGE, GYERE VISSZA! 

Az Odyssey elsősorban kreativitásá- 
val és ötletgazdagságával nyűgözi le 
az embert. Igen, nem mellékesen fan- 
tasztikusan néz ki, parádésak a zenéi, 
és remekül fut mind a tévén, mind ké- 
zi konzolos módban, de az benne az 
igazán nagyszerű, hogy állandóan ont: 
ja ránk apró, de mindig érdekes kihí- 
vásait. Egy-egy pályán első nekifutás- 
ra jó 30-40 hold található átlagosan, 
és még ha mindegyikre csak két percet 
szánunk, már az is masszív játékidőt 
ad. Azonban amikor a történet nagyjá- 
ból véget ér, a 14. világ végén történik 
valami csodálatos - a játéknak ugyanis 
emhogy vége nem szakad, de egyene- 
sen itt indul be igazán. 
Erre szükség is van, mert ha van hibája 
az Odyssey-nek, hát az az, hogy alap- 
helyzetben igen könnyű. A kampány 
során a főellenfelek egy rutinosabb já- 
ékosnak nem okozhatnak nagy sokkot, 
egalább a felével párbajozván egyszer 
sem haltam meg. A platformrészek 
sem nehezek; Cappy igazán megköny- 
nyíti a játékot, és tőle ritkán fosztanak 
meg minket. 
A wégigjátszás" után azonban rákap- 
csol az Odyssey. nemcsak megnyitja a 
15. helyszínt (telis-tele titkokkal és várat- 
an karakterekkel), de a korábbiakat is 
telepakolja új holdakkal, megjelennek a 
bossok szuper kemény verziói, és kapunk 
új járatokat is, amelyek általában piszok 
ehéz platformrészekkel járnak. Bár a 
kampány során elég motivációt adott a 
felfedezés vágya és a holdgyűjtögetés, 
erre a váltásra tényleg szükség volt ah- 
hoz, hogy ne legyen hiányérzetem a ka- 
and végén. A sztorit 220 holddal fejez- 
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"Ugye mindannyian halljúk a trailer hangú embert? , Amikor egy $F 
férfitől mindent elvesznek, csak a bosszú marad meg számára" / 


tem be, azóta pedig mindennap össze- 
szedek újabb és újabb 10-15 darabot - a 
25 óra játékidőt rég elhagyva még min- 
dig azt mondom, hogy szórakoztat a do- 
log. Ráadásul a holdvadászat nem öncé- 
lú: a megannyi extra ruházat boltokba 
kerülése mellett teljesen új világok is kö- 
szöntik a lelkes gyűjtőket. 
A Super Mario Odyssey lényegében a 
kreativitás diadala; egy játék, amely 
ninden tekintetben csúcsminőségű, és 
em egy-két trükkre épít, hanem ké- 
pes szó szerint percenként meglep- 

i. Két jelenete ráadásul felkerült örök 
emlékeim listájára: mind a New York-i 
pályát záró fesztivál, mind a kampány 
itolsó perceinek elképesztő intenzitása 
csodálatos pillanatok. Ráadásul mind- 
kettő egy magabiztos, múltjára büsz- 
ke cégről árulkodik, amit a Nintendo ki 
tudja, hányadik aranykorának közepén 
egyszerűen jó látni. 
A Switch idei programkínálata lenyű- 
göző, sőt talán páratlan is - ne feled- 
jük, a gép márciusban jelent meg, és 
azóta szinte minden hónapban kap- 
tunk egy-egy nagy formátumú játékot 
az anyacégtől. Noha az Odyssey nem 
hoz általános forradalmat, sem olyan 
kolosszális minőségi előrelépést, mint 
a Breath of the Wild (ráadásul egészé- 
ben túlságosan könnyűnek nevezhető), 
így is egy legendás sorozat egyik legél- 
vezetesebb és mindenképp legváltoza- 
tosabb darabjáról beszélhetünk. 


"4 minden ízében kreatív 
"4 végtelenül tartalmas 


4 tökéletes irányítás 
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Nagyszerű, de nem 
mindent átalakító, for- 
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GRAN TURISMO SPORT 
ÉT ÉVTIZED NAGY IDŐ, FŐ- nyörűek a pályák is, és attól függően, hogy ívek és a pályák szektoronkénti betanulá- 
4 LEG A VIDEOJÁTÉK-IPAR- milyen napszakban versenyzünk, folyama- sával, majd pedig zárva a teljes versenyek- 
BAN, AHOL A FEJLŐDÉS HÉT- tosan más és más arcukat mutatják, mint kel. Aztán ott van még a drift, az időmérők 


te e [4 MÉRFÖLDES CSIZMÁBAN SZÁGULD ahogy a felhők között átszűrődő napfény és a profi nehézségre állított győzelmek- 
ser ! gs ELŐRE, ÉS AMI TEGNAP MÉG MENŐ és a háttérben meghúzódó hegyek kon- kel abszolválható aszfalt- és murvacsíkok. 


VOLT, AZ MÁRA CSUPÁN KOPOTTAS, túrjai is mindig eltérően tűnnek elő. Nincs Mindezek szükséges feltételét jelentik an- 
ITT-OTT TALÁN KI IS FESLETT HÁ- ezen mit szépíteni, a vizualizáció 10-ből 10 nak, hogy eséllyel pályázzunk az online ver- 
LÓKÖNTÖSBEN CSOSZOGÓ NAGYPA- pontot érdemel, amit még valamivel meg- senyek abszolválására, amelyek előtt - a 
PA. Érezhették ezt a Sonynál is; úgy gon- fejeltek a fejlesztők: megszerzett járműve- FIA-licencnek hála - mindenkinek meg kell 
dolták, a legújabb Gran Turismo részt más- " inket valós helyszínekre helyezhetjük azért, szemlélnie, hogy miként illik úriember mód- 
fajta alapokra kell építeni, vagy legalábbis hogy a több száz beállítási lehetőséget va- jára viselkedni a futamokon. 
ideje jelentősen megreformálni, főleg ak- riálva a legszebb fotót lőjük róluk. Az egye- 
kor, ha azt a jelzőt aggatják rá, hogy , The diséghez hozzájárul az is, hogy végre élhe- E 
Real Driving Simulator". Az már más lapra tünk a testre szabhatóság lehetőségével, Mint írtuk, a játék valódi vezetési szimu- 
tartozik, hogy rendben van-e ez Így. így elég kreatív kinézeteket varázsolhatunk átorként aposztrofálja önmagát, de az a 
Ivebb járműveinkre és sofőrünkre, amelyeket fel- helyzet, hogy ebből csupán a vezetés igaz, 
E ULSZ! tölthetünk a felhőbe, illetve leszedhetjük a többi valamiért gyengécskének tűnik, 
Hatalmasat gurít, és mindenki mást maga onnan mások alkotásait. már amennyiben az ember egy Assetto 
mögé utasít a játék grafikája, hiszen any- Corsával vagy egy Project Cars 2-vel pár- 
nyira pompás látványt sikerült rittyente- 1 a állítva végzi az összehasonlítást. Elő- 
ni az idén ötvenéves Jamaucsi úr vezette A Gran Turismo Sport egyértelműen él- ször is kezdjük azzal, hogy szimulátornak 
Polyphony Digital bázisán, hogy abba be- vezetes versenyeket produkál, és hamar szánt szimulátorban nincs zene a verseny 
lebicsaklik a szemünk. Akinek akad otthon rá lehet kapni az ízére, főleg akkor, ha va- alatt, itt azonban van, bár ez még a legki- 
egy UHD-tévéje, amely nem aki maximalista, hiszen az egyébként fi- sebb gond, mert egyébként jó hangzású 
mellesleg HDRt-t is tud, olyas- noman szólva is egyszerű logikára épülő dallamokkal tömték tele a játékot. Habár a 
mit láthat, ami után nem is fel- kampánymód hetekre szóló elfoglaltságot járművek teljesen eltérően viselkednek, ne- 
tétlenül lesz kedve kimenni a nyújt, amennyiben minden egyes felada- hezen hihető, hogy egy Golf GTI mellett a 
szabadba, hiszen az sem lehet tot arannyal kívánunk zárni. Nem szabad BMW M4 Coupé olyan legyen, mint egy vi- 
szebb. Az autók a megszólalá- azonban a hagyományos karrierre gondol- seltes gumimatrac, amely ide-oda csúsz- 
sig valódinak tűnnek, és a leg- ni, mert itt szó sincs arról, hogy egy gyen- kál a pályán, miközben a nálánál lényege- 
apróbb részlet is ki van dol- gébb géposztályban kezdünk, és folyama- sen erősebb autók úgy jönnek ki telegázzal 
gozva rajtuk, ami igaz a belső tosan fejlődve végül a legvadabb verdákat a kigyorsításnál, mintha damilon húznák 
térre is, tehát a magamfaj- próbálhatjuk megzabolázni. Nem, nem, itt őket. Arról nem is beszélve, hogy szinte tel- 
E ta belsőnézet-fetisiszták igé- első körben tulajdonképpen az iskolát kell jesen mindegy, hol hajt, és milyen súlyel- 
SZET Sz; nyei is a legmesszebb menő- elvégezni, kezdve az egyenesvonalú moz- osztással rendelkezik egy jármű, a legtöbb- 
5 Aki úgy gondolná, hógy majd kilöki iáz kig ki vannak szolgálva. Gyö- gással, folytatva a kanyarokkal, a megfelelő " jük a kanyarban gázt adva úgyis kifelé fog- 
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ja tolni az orrát, míg gázelvételkor lecsúszik futamokon át vezet az út. A teszt alatt elő- 


az ívről. Elnézést, kedves Sony, de ez egy- fordult, hogy egynémely játékos lagolt, illet- 
szerűen tolerálhatatlan egy olyan címben, ve bármennyire is a fairplayt hirdeti a játék, 
amelyik elvileg az egyik zászlóshajója a plat- míg első online versenyünkön sikerült negye- 
formnak. Hozzá kell tennünk, hogy mivel szé-  dikként befutnunk a 24-ből, a másodikon fo- 
les tömegeknek készül a játék, alighanen lyamatos lökdösődéssel küldtek a hetedik- 
azok vannak többségben, akiknek ez telje- ről a tizenötödik helyre. Igaz, a harmadik kí- 
sen jó így, de például a Porject Cars 2-bensi-  sérletre megszereztük az első helyet, szóval 
került megoldani, hogy mindenféle segítsé- azért akadt némi kárpótlás. 


get kikapcsolva viszonylag hiteles legyen az 
élmény - szóval bizonyára itt is ment volna 


a hibrid kivitelezés. Talán nem mindenkit za- gencsak feladja a leckét a Gran Turismo leg- 
var, de ebben a részben messze nem a szá- újabb részének értékelése, hiszen gyönyö- 
mokra feküdt rá a brigád, így mindössze bő rű a grafika, könnyen rá lehet kapni a verse- 
160 verdából taposhatjuk ki a lelket, míg a yek ízére, és a gyűjtögetés sem olyan rossz 
GT6-ban ez a szám majdnem 1200. Pozití- a karriernek nevezett részben, ugyanakkor ez 
vum azonban, hogy a regnáló Forza résszel nem minden. Ha egy játék valódi szimulátor- 
ellentétben nincs doboznyitogatás; bár gyak- ak nevezi magát, akkor mi lenne, ha legalább 
ran sorsol a játék, és csak a szerencsén mú- megpróbálna úgy is viselkedni? De erről szó 
lik, hogy mit kapunk, ellenben bármit megve- sincs, és bizonyára sokan vannak, akiket a le- 
hetünk, ha adott rá a keret. csökkentett darabszámok is zavarnak (autó, 
pálya), arról nem is beszélve, hogy sem a nap- 
szakok, sem az időjárás nem változik dinami- 
Míg a gépi ellenfeleket nem olyan nagy mű- kusan, márpedig a konkurensek között akad, 
vészet lenyomni, egészen más a helyzet az amelyiknek nem okoz problémát ez sem. Mit 
online futamokkal, amelyeken látszik, hogy ehet hát mondani? Amennyiben nem közvet- 
a fejlesztők az e-sport jegyében hozták létre en ellenfelével, a Forzával hasonlítjuk össze, 
őket; tehát nem csupán arról van szó, hogy hanem belevesszük a kissé más területen la- 
adott egy halom szerver, és mindenki játszik, —  vírozó Project Carst is, könnyen lehet, hogy a EE SNS z 
amit gondol. Sokkal inkább úgy kell elképzel- . Sony zászlóshajója kénytelen lenne beérni a RG ] 
ni, hogy húszpercenként elindulnak a verse- armadik hellyel. Nem feltétlenül csalódás, de Nem rossz ám az a 
nyek, illetve akadnak előre meghirdetett, de kimondottan autós játékokat kedvelő szem- harmadik hely sem. új] 
több nappal később kezdődő megmérette- mel ez most nem durrant akkorát. 1 
tések is, amelyekig igen húzós kvalifikációs l 


JJ MINDENKINEK MEG KELL SZEMLÉLNEE, 
HOGY MIKÉNT ILLIK ÜRIEMBER MÓDJÁRA 
VISELKEDNI A FUTAMOKON i ZS 


] eza / 3:58.350 
jetchco; KE Evolution Final Edition "15 4:01.161 
WTFing Lancer Evolution Final Edition "15 4:05.191 
EMANY Lancer Evolution Final Edition "15 4:07.381 
Vanguisha Lancer Evolution Final Edition "15 
grobarjow Lancer Evolution Final Edition "15 
KiIIYA200 Lancer Evolution Final Edition 15 
Vieites12 Lancer Evolution Final Edition "15 


fadanero Lancer Evolution Final Edition "15 


Laurincha Lancer Evolution Final Edition "19. 
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-A képernyő alján több infó is megtekinthető, 
:de nem sok hasznukat vesszük 


Course Map 


Www.gamestar.hu 51 


Te szt :Dinoszauruszokkal minden jobban eladható. Zöldfülű 


ELEX :kalandozóként többnyire. menekülünk előlük 


INJSevesva vana NAGY HA- kezdhet mindent elölről a bolygó lakossá- 
INgevésea VAN A SAJÁT FEJ- . ga. Az összefogás azonban nem az erőssé- Szeretem a kihívást jelentő játékokat, 


LESZTÉSŰ RPG-KNEK, ELÉG, gük, négy teljesen eltérő frakció alakítja az a szerepjátékokkal még a hőskorban is- 
HA CSAK A DAS SCHWARZE AUGE erőviszonyokat. erkedtem meg. Azokban az időkben a 
SZEREPJÁTÉKRA VAGY A GOTHIC A játék főszereplője Jax, ő az alb frakció Dungeon Master és a Wizardry sorozat 
SOROZATRA GONDOLUNK. Meglehető- képviselője. Ők amúgy a játék rosszaságai; volt a menő, és egyik sem arról volt híres, 
sen egyedi darabokról van szó, a kommer- egyeduralomra törnek, érzelem és morál ogy megkönnyítette volna a játékosok 
szebb RPG-ken szocializálódott szerepjáté- em hátráltatja őket. Ennek a könyörtelen — dolgát. Persze az utóbbi években jómagam 
kos nem is mindig tudja befogadni ezeket szemléletmódnak esett áldozatul a főhős: is elkényelmesedtem, de sem a Witcher III, 
az alkotásokat. elárulta a saját népe, és sorsára hagyta. sem a Skyrim nem okozott igazán fejtörést. 
Egyedül, barátok, fegyver és páncél nél- Az ELEX jelen állapotában túlmegy minden 
kül kell túlélnie a mutáns lényektől hem- atáron; nagyon nehezen tudom magam 
Az ELEX a Gothic alkotóinak új, külső né- zsegő vadonban, távol a civilizációtól. Em- túltenni azon, hogy tíz óra játék után az el- 
zetes akció-szerepjátéka. A sok viszontag- ert próbáló feladat, még annak is, aki ső kósza mutáns vadkutya felzabál uzson- 
ságot látott fejlesztőcsapat jelen pillanat- az elmúlt harminc évben a legnehezebb ára, és nem tudok mit tenni ellene. A já- 
ban a THG Nordic szárnyai alatt alkot, és szerepjátékokon edződött. Az egyensúly tékot úgy tervezték meg, hogy megfele- 
megosztó kalózos játékuk, a Risen soro- negtartásának érdekében háro á- ő felszerelés hiányában esélyünk se legyen 
zat óta most először próbálkozik új cím- sik társaság áll szemben a gonoszokkal. túlságosan elkóborolni a kijelölt útról. El- 
mel. Azt már az elején pontosan tudtuk, A berzerkerek az első szövetség, amelyet méletileg jól hangzik a nagy és nyitott vi- 
hogy nem szabad olyan kaliberű játékot megismerhetünk: teljes mértékben eluta- ág, de a gyakorlatban ez azt jelenti, hogy 
várni az esseni srácoktól, mint mondjuk a sítják a technológiát, törvényen kívül he- elég sokszor kell fejvesztve elmenekülnünk 
itcher III. Ennek meglehetősen egysze- yeznek mindenkit, aki ilyet használ, és az nég a közepes ellenfelek elől is. A német 
rű oka van: a CD Project RED több száz összes modern eszközt megsemmisítik. A fejlesztők rosszul lőtték be a nehézségi fo- 
alkalmazottal készítette el a Witcher so- második a papoké: ők a haladás szolgálói, kot, a kevésbé elhivatott játékosok néhány 
rozatot, míg a Piranha Bytes stúdiójában minden lelkiismeret-furdalás nélkül hasz- óra után fel fogják adni, és valami szóra- 
csak huszonöt jó munkásem- álnak energiafegyvereket, és nem jön- koztatóbb játékélmény után néznek. 
er szorgoskodik. ek zavarba akkor sem, ha robotokkal ta- 
Az ELEX valamikor a távoli jö- álkoznak. A harmadik fél a számkivetet- 
vőben, egy Magalan nevű pla- tek csapata: a túlélés érdekében minden Sajnos nem mehetünk el szó nélkül a tech- 
étán játszódik. A sztori meg- eszközt felhasználnak, nem nagyon tud- nikai problémák mellett sem. Jelen állapo- 
ehetősen sablonosan indul, ak válogatni a módszerekben. A játékso- tában a játék messze nincs kész, szerény 
túlvagyunk egy nagy világégé- rán mindhárom oldalnak tehetünk kisebb- — becslés szerint is kellene még vagy hat hó- 
sen, amit egy rossz helyen és agyobb szívességeket. Amint beloptuk nap, mire végigcsiszolják a sorjás éleket. 
ossz időben felbukkanó, hatal- agunkat a szívükbe, vásárolhatunk tőlük Számtalanszor belelógtak a karakterek a 
nas meteor idézett elő. A tech- különböző felszereléseket, ezekkel sokkal tárgyakba, az ütközésmodell elég erős ki- 
ológia és a fauna romokban, agyobb eséllyel maradunk életben. hívásokkal küzd, nemegyszer megtörtént, 


Energiafegyverekről a játék elején ne is álmodozzunk, a berzerker 
frakció számára tiltólistára került minden hasonló technológia 


A grafikával nincs olyan nagy baj, ez az óriásrobot kifejezetten 
jól néz ki, a játékmenet viszont meglehetősen régimódi 
í 


hogy simán átszaladtam egy NPC-n a város 
egyik utcáján. Borzasztóan gyenge a fősze- 
replő animációja: tizenöt évvel ezelőtt volt 
divat az ilyen darabos robotmozgás, ma- 
napság már elfogadhatatlan, hogy ha leug- 
runk a magasból, nyújtott lábbal érjünk föl- 
det. A harc kimondottan idegesítő: egyedi 
rendszernek tervezték, de inkább frusztráló, 
mintsem élvezetes. Nem tudok jót mondani 
a mesterséges intelligenciáról sem: társaink 
meglehetősen ostobán viselkednek harc köz- 
ben, előfordult, hogy az egyik harcos csak 
állt, és várta a halált, amikor megtámadta 
egy mutáns. Jobban jártak volna a készítők, 
ha eltolják a jövő év elejére a megjelenést, és 
akkor nem kellett volna olyan nagyágyúkkal 
versenyezniük, mint a Shadow of War vagy 
az új Assassins Creed. 

Kifejezetten szép a játék, bár ez főként a tá- 
voli tájképre vonatkozik, közelről azért nem 
olyan rózsás a helyzet. Sajnos a sztori gyen- 
ge, egy átlagos bosszúhadjáratot ír le; tíz 
hosszú óra nem volt elég ahhoz, hogy be- 


szippantson. Kimondottan tetszett ellenben 
a jetpack használata. Viszonylag korán meg- 
kapjuk ezt a hasznos kis szerkezetet, amely- 
nek segítségével szinte bárhová eljuthatunk; 
korlátozott ideig használhatjuk csak, de egy 
idő után automatikusan feltöltődik. 

Az ELEX rosszkor van rossz helyen; nagyon 
sajnálom, mert az előzetes bemutatók alap- 
ján ennél sokkal ígéretesebbnek tűnt. Kár, 
hogy nem sikerült még kiharcolni néhány hó- 
napnyi finomhangolást. Túl sokat akartak 
belezsúfolni az eredeti koncepcióba, ilyen 
nagy mennyiségű munkára egészen egysze- 
rűen nem volt felkészülve ez a maroknyi csa- 
pat. Ettől függetlenül azért érdemes odafi- 
gyelni a játékra, mert már az első napi ja- 
vítótapasszal rengeteg bosszantó hibától 
megszabadultak. Amennyiben hasonló ütem- 
ben végzik a javítást, néhány hónapon belül 
korrekt akció-szerepjáték lehet belőle. Nem 
fogja ugyan megszorítani a Horizon Zero 
Dawnt, de nem is egy ligában versenyeznek. 


J J TUL SOKAT AKARTAK BELEZSUFOLNI 
AZ EREDETI KONCEPCIOBA, ILYEN NAGY 
MENNYISÉGŰ MUNKÁRA EGÉSZEN 
EGYSZERŰEN NEM VOLT FELKESZÜLVE 
EZ A MAROKNYI CSAPAT 


s Negyven óra alatt végig lehet rohanni 
a játékon, de ha szeretnél elveszni ebben a 
hatalmas világban, rá kell szánnod több mint 


száz órát." 


A PIRÁJA 
HARAPÁSA 


A Piranha Bytes 1997- 

ben indult, és majd négy 
év kellett ahhoz, hogy 
elkészüljön első és egyben 
legismertebb szerepjáté- 
kuk, a Gothic. A Witcher 
előtt ez volt a leghíresebb 
európai szerepjáték-széria, 
bár hírhedt volt a játékme- 
netben hemzsegő hibákról. 
Ettől függetlenül eddig 
három részt is megélt; a 
legutolsó 2006-ban jött ki, 
és nem lepődnénk meg, ha 
mostanában bejelentenék 
a negyedik részt. A Gothic 
után a Risen sorozat 
következett, de a kalózos 
játék sem tette világhíres- 
sé a fejlesztőket. Közepes 
játékok voltak a Risenek, 
hiányzott belőlük az a 
bizonyos varázslat, ami az 
Elder Scrolls vagy a Fallout 
sorozatot naggyá tette. 


o 
an 


PIRAIYHA 


BYTES 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5 3570/ 
AMD FX-6350, 8 GB RAM, Nvidia GTX 
660 2 GB/AMD Radeon 7850 2 GB, 
DirectX II, 35 GB HDD 


"4 óriási, változatos világ 


"4 sci-fi és fantasy egyben 


" jetpack 


.- darabos animációk 


.- béna harcrendszer 


.- érdektelen sztori 


MOCSY 
Ennél többre 
hivatott. 


A harcrendszer még nemigazán kiforrott, sokszor 
a fűbe harapunk a nehézkes irányítás miatt 


(A belső terek részletgazdagolk; és jólis néznek ki, viszont még egy viszonylag 
, erős PC-n sem sikerült stabil 60 fps-t elérnem. Annyira viszont nem néz ki jól 
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A Traveler őrzői 


DESTINY 2 


ÁR EGY HETE CSAK A DES- 
fVi TINYRE GONDOLOK, MIN- 

DIG, MEG-MEGÁLLVA. Szán- 
dékosan tartottam magam távol az első 
résztől, egyrészt azért, mert sokáig bíz- 
tam a PC-s port érkezésében, másrészt 
pedig azért, mert biztos voltam ben- 
ne, hogy ha egyszer elkezdem, akkor a 
szerkesztőség többi tagjához hasonlóan 
rá fogok csúszni. Kizártam minden kül- 


: ső ingert, ezért a megjelenés előtt fogal- 


mam sem volt a világról, a játékmenet- 
ről, a képességekről vagy a kihívásokráól, 
mindössze egyetlen dologban voltam biz- 
tos azután, hogy az E3-on kipróbáltam a 
Destiny 2-t: nagyon fogom élvezni. 


KICSIT NEHEZEN INDULT 

Általában nálam landolnak a késve érke- 
ző PC-s portok tesztjei, és miután a kol- 
légák már korábban négy-hat oldalban 
alaposan kivesézték a sztorit és a játék- 
menetet, nem könnyű újat mondani. Úgy- 
hogy mielőtt belemennék a szőrszálha- 
sogatásba, egyvalamit tisztázzunk már 
most, a teszt elején: a Destiny 2 egy fan- 
tasztikus játék. PC-n is. Vannak hiányos- 
ságai, de amiben jó, abban nagyon jó. 


NANNGYKKALKÁVET 


: Néha megállunk gyönyört 


A feladatok mérnöki pontossággal van- 
nak megtervezve annak érdekében, hogy 
ha valaki elindította a játékot, eszé- 

be se jusson felállni a gép elől. Mindig 
van még egy napi kihívás, mindig épp in- 
dul egy publikus esemény, és mindig épp 
csak egy kicsi hiányzik ahhoz, hogy ki- 
essen a következő engram, amelyben le- 
het, hogy ott bújik álmaink fegyvere. És 
ha már csak az a kicsi hiányzik, akkor azt 
még gyorsan letolja az ember lefekvés 
előtt, aztán azon kapja magát, hogy már 
megint hajnali három van, és lassan fel 
kellene kelni, nemhogy lefeküdni. 
Bevallom őszintén, magától a sztoritól 
nem voltam elájulva, ami elsősorban an- 
nak köszönhető, hogy az elejétől végéig 
teljes csapattal, kooperatív módban tol- 
tuk a küldetéseket, a narratíva pedig egé- 
szen más irányba haladt, ami szült né- 
hány közepesen kellemetlen pillanatot. 
Persze a legtöbb MMO-ban az a szto- 

ri, hogy te vagy a kiválasztott, az egyet- 
len, akinek eljövetelét már generációk- 
kal ezelőtt megjövendölték, ugyanakkor 
a Destiny foggal-körömmel küzd az el- 
len, hogy MMO legyen. Pedig nagyon jót 
tett volna neki, ha a Bungie-nál mernek 


ködni a tájban 


egy kicsit nagyobbat álmodni, legalábbis 
a PC-s változat esetében. 


NEM VAGYOK TELJESEN 
ELEGEDETT 

Játéktechnikája pontosan olyan, mint 
ahogy azt konzolon megszoktuk, ez pe- 
dig csípni fogja a hardcore MMO-rajongók 
szemét. Olyan megkötések ezek, amelyek- 
be a PS4-es és Xbox One-os változatok 
belekényszerítették a csapatot, de azért 
lássuk be, itt lett volna lehetőség kibőví- 
teni őket. Az emote-használat korlátozá- 
sát például simán fel lehetett volna oldani 
olyan, a WoW-ban több mint tíz éve mű- 
ködő megoldásokkal, mint hogy a /dance 
parancsra elkezd táncolni a karakter. 
Annak ellenére, hogy a Destiny 2-ben szin- 
te mindent csak csapatban lehet (vagy 
legalábbis úgy érdemes) csinálni, egy kife- 
jezetten aszociális játékról beszélünk. Ez 
nyilván dizájneri döntés, amit több oldalról 
is meg lehet magyarázni; a Barrens chat is 
a WoW pöcegödre volt, ugyanakkor a já- 
tékosok ilyen szintű elszigetelése vélemé- 
nyem szerint nem jó. Azt még talán meg- 
értem, hogy nincs global chat, mert úgyis 
csak spamelnének rajta az emberek, de az 


KONTROLLER : EGÉR " BILLENTYŰZET 


Hiába tiltakoztak a rajongók már a béta alatt, a Bungie nem változtatott a kontrol- 
leres célzásrásegítésen. A kompetitív háttérrel rendelkezőknek ez nem probléma, de 
bizonyos szint alatt, a PvP-ben előnybe kerülnek azok, akik a kontroller mellett dönte- 
nek, ami még problémákat okozhat a jövőben. 


By 


Hiába van közösségi tér, ha nem tudunk egymással 


EZÉ ke 
kommun 
ha 


A DESTINY 2 ZSENIJÉT 
EGYSZERŰEN NEM LEHET ELVITATNI 


hiba, hogy szinte semmilyen lehetősé- 
get nem kapunk arra, hogy szocializá- 
lódjunk, új barátokat szerezzünk. Isme- 
retlenekre csak akkor tudunk ráírni, ha 
külön engedélyezik ezt a funkciót, és 
még csak proximity chat sincs, ame- 
lyen keresztül el tudnánk magyaráz- 

ni a többieknek egy heroic event akti- 
válásának menetét. Még a klánok sem 
kaptak egy fránya kommunikációs csa- 
tornát sem. Persze lehet azt monda- 
ni, hogy ott a mobilos társalkalmazás, 
amelyből egyébként is kénytelenek le- 
szünk letölteni legalább két különbö- 
zőt, mert a vault gyakorlatilag hasz- 
nálhatatlan, és ha meg akarom nézni, 
hogy megvan-e már egy adott fegy- 
ver, akkor kénytelen vagyok végigbön- 
gészni több tucat hasonló ikont, hogy 
találok-e benne két egyformát - mint- 
ha valami logikai játék lenne óvodá- 
soknak. De most akkor hogy pontoz- 
zam a játékot? Ha van okostelefonod, 
akkor 90, ha nincs, akkor 78? Nyilván 
bele kellett volna tenni az extra mun- 
kát, átdolgozni egy kicsit a kezelőfelü- 
letet, de ha a platform lehetőséget ad 
sokkal intuitívabb, kényelmesebb meg- 


oldásokra is, akkor ne érjük már be ke- 
vesebbel! Teljesen egyértelmű, hogy 

a Destiny a casual játékosoknak ké- 
szült, akiket nem akartak fölösleges 
adatokkal, feature-ökkel bombázni. 
Ennek eredményeképp született meg 
az a letisztult, remekül átlátható ke- 
zelőfelület, ahol az összes kötelező in- 
fó megtalálható, de annál egy betű- 
vel sem több. Örülök annak, hogy itt 
raid közben még látom a bosst, és 
nem csak a számok meg az effektek 
pörögnek a kijelzőn, ugyanakkor a le- 
tisztultság néha nehézségeket is okoz. 
A napi kihívások például a képernyő 
jobb szélén jelennek meg, de csak ak- 
kor, ha épp nincs ott semmi. Vagyis 
ha meg akarod nézni, hogy hány vexet 
kell még megölnöd a küldetés teljesí- 
téséhez, szólni kell a többieknek, hogy 
azonnal hagyják abba, amit csinál- 
nak, mert a mobok megöléséért já- 

ró két fillér kiírása is blokkolja ezt az 
ablakot. 


Lehet, hogy ez a teszt negatív han- 
gulatot áraszt magából, de az egész 


tényleg csak kötözködés, szőrszál- 
hasogatás, amivel magamnak is 
próbálom bemagyarázni, miért ne 
öljek bele 1500 órát ebbe a játékba 
a következő két-három évben. Ka- 
paszkodókat keresek, amelyekkel ki- 
húzhatom magam a Destiny 2 sod- 
rásából, de az az igazság, hogy az 
első pillanatban megértettem, miért 
szokott rá az egész szerkesztőség 
a Bungie csodájára, miért nem telik 
el úgy nap az irodában, hogy ne jön- 
ne szóba a raid, és miért igyekszik 
annyira az EA, hogy az Anthemmel 
konkurenciát állítson az Activision 
aranytojást tojó tyúkjának: mert 
minden haszontalan fegyvert és 
duplikált kesztyűt azonnal elfeled- 
tet az az egyetlen engram, amely- 
ből végre kiesik a hőn áhított loot. 
A Destiny 2 zsenijét egyszerűen nem 
lehet elvitatni, még akkor sem, ha 
egy technikailag szinte tökéletesen 
kivitelezett PC-s port megérdemel- 
te volna, hogy extra funkciókkal a 
konzolos változatok fölé emelkedjen. 
És a végén úgyis csak ez számít. 
Kaci 


GLORIOUS 
PC MASTER 
RACE 


Ez nem egy egyszerű PC-s 
port, legalábbis ami a technikai 
megvalósítást illeti. Meg 
merem kockáztatni, hogy ez 
minden idők egyik legjobban 
optimalizált játéka, amely 

még egy ötéves, ma már 
középkategóriásnak is csak 
nagyon jóindulattal mondható 
PC-n is gond nélkül hozza a 
stabil 60 fps-t még azokban a 
szituációkban is, amelyekben 

a legdurvább rave-partikat 
megszégyenítő módon a 
villog körülöttünk minden. § A 
De komolyan, néhány fegyver 
önmagában is indokolttá 
tenné, hogy ragasszanak rá 
egy jó nagy, epilepsziaveszélyre 
figyelmeztető matricát, és 
amikor egyszerre hatan osztják 
az áldást, ott ember legyen a 
talpán, aki képes fókuszálni. 


HARDVER 
Windows 7; Intel Core i3 3,5 GHz; Ge- 
Force GTX 660; 6 GB RAM; 40 GB HDD 


4 az egyik legjobban optimalizált játék 


" megkérdőjelezhetetlen Destiny élmény 


.- közösségi funkciók hiánya 


.- társalkalmazás nélkül kaotikus a vault 


KACI 
A Destiny-életérzés 


a PC-t is meghódí- 
totta. 
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THE LEGO NINJAGO 
MOVIE VIDEO GAME 


:Egy jó nindzsa még kötéltánc közben 
jő is képes a környezetére figyelni 


Egy igazi keleti harcosnak meg sem kottyan egy kis 
falon futás, a fizika törvényei rájuk nem vonatkoznak 
t 


Kötélen lecsúszva lerövidíthetjük a merietidőt. A Capture 
the Flag játékmódban:gyakran fogjuk ezt használni 
7 hi 


DÉN EZ MÁR A MÁSODIK, LEGO- 
[[/drorra ÉPÜLŐ JÁTÉK, DE 
MÉG KÖZEL SINCS VÉGE AZ ÉV- 
NEK. A közepes értékeléseket kapott 
Lego Worlds után éppen itt volt az ide- 
je egy kis családi mókának, amelyhez 
egy konkrét mozifilmmel csinál kedvet a 
Marvel. A Lego Ninjago film nem fog be- 


játékmód, an 
ernyőn aprít 


hatunk fel játék közben, amihez persze 
sokat kell törnünk-zúznunk a pályákon. 
Nem maradhatott ki a játékból az ikoni- 
kus nindzsaakrobatika sem: karaktereink 
futnak a falon, és szinte természetfeletti 
ügyességgel küzdenek a rosszfiúk ellen. 


elyben 


enfél képernyőjének 
karakterünk felgyo 
A Lego Ninjago ne 


GO NINJAGO 
IDEO GAME 


négyfelé osztott kép- 


attuk az ellenfeleinket. Itt 
olyan extrákat is bevethettünk, mint az el- 


efagyasztása vagy 


rsítása. 


pályázik a minden 


idők legjobb Lego játéka címre. Ettől füg- 
getlenül remek szórakozást ígér, képes 


vonulni a filmtörténelembe, de a 12 éve- Maga a történet elég rövid, de nem is vár- osszú időre lekötni két rosszcsont gye- 

seknek egészen korrekt szórakozást tunk túl sokat egy olyan játéktól, amely eket, kevés játékról mondható el ugyan- 

nyújt. Pont úgy, mint az összes Lego egy kétórás mozifilmre épít. A poénok ez. Novemberben várható a Lego Marvel 

mozifilm. nagy részét sajnos esélytelen megérte- Super Heroes 2. Annak is borítékolható a 

ni anélkül, hogy látnánk a filmet; a gyere- sikere, hiszen szuperhősökkel minden jobb. 
keim már bejelentették, hogy szeretnék 

Minden Lego-játéknak szüksége vai megnézni moziban, szóval az árukapcso- 

egyedi jellemzőre, amivel megkülönbözte- lás visszafelé is működik. Annak ellenére, 

ti magát a többi feldolgozástól. Ebben a ogy nem sokat értettek meg a sztori fi- 

nindzsajátékban stílszerűen a harcrend- omságaiból, remekül szórakoztak rajta, HARDVER 

szer kapott kitüntetett szerepet, ezen a családbarát coopmegoldásnak köszön- Win7/8/8.1/10, Intel Core2 Guad 09300/ 
Méz Zs ogtá ÉR fi A Ai KegáP AMD A8-3850, 4 GB RAM, GeForce GT 

csavartak egy kicsit a készítők. Nem kell hetően egymást segítve tudták végigtol- 430 (1024 MB)/Radeon HD 5570 (1024 

persze Dark Souls kaliberű változtatá- ni a pályákat. Természetesen most is meg MB), DirectX II, 20 GB szabad hely 

sokra gondolni, mindössze arról van szó, kellett oldanunk egyszerűbb fejtörőket, az w I 

hogy lehetőségünk lesz a mozdulatain- előző évek Lego játékaiban szerzett rutin- u 

kat összefűzni, és egyedi kombinációk- al azonban ezek nem jelentettek kihívást. ni 

kal aprítani az ellenfeleinket. Aki isme- A játék négy óra alatt végigvihető, eny- j 

ri a korábbi Lego játékokat, az pontosan nyi idő pont elég arra, hogy nyugalomban " 

tudja, hogy ennek a megoldásnak semmi- öltsünk egy teljes vasárnap délelőttöt, és kazi 

féle gyakorlati haszna sincs, hiszen nem ne kelljen azon agyalni, hogyan tartsuk tá- ; —— 

halhatunk meg végérvényesen a játék- vol a rosszalkodó csemetéket a forró zsír- 

ban, mindössze némi pénzt veszítünk, és ól, amiben a rántott hús sül. Befejezése § ts 

szinte azonnal újjáéledünk. Ettől függet- után sem kell sutba vágni a játékot, három MOCSY há 

lenül a kombók jól néznek ki, és egy kis különböző multiplayer játékmód és egy ha- Legóval minden / 

Hi 3 4 6 ; sé É Fi eladható. 0) 

extra pénzt is bezsebelhetünk velük me- almas nyitott világ gondoskodik arról, :] 

net közben. Erre szükségünk is lesz, hi- hogy hetek múlva is elővegyük. Kifejezet- ú 

szen most száznál is több karaktert old- en tetszett a mókás , Capture the Flag" k— NN 
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:Itt valaki csúnyán . : 
ú . meg fogja ütni magát 


CESARO DEAN AMBROSE SETH ROLLINS t, 

r-Nem csak a ringben: 
. lehet bunyózni 

í 


ki A 9 A Minél többen, 
v "él A annál jobb 


csak egy jól időzített reverse (fordítás) tud ban is, az írók döntik el a végkimenetelt), de 


A] ATALMAS PANKRÁCIÓRAJON- 


GÓKÉNT MINDIG NAGY LEL- megmenteni minket. Ez viszont sokszor el- közben karakterünk azért könyörög, hogy 
KESEDÉSSEL VETEM BELE EZÉ csúszik, vagy egy az egyben kimarad. Rá- hadd mutassa meg, mit tud; adhasson bele 
MAGAM A WWE JÁTÉKOKBA. Ezút- jú adásul az arrébb ugró ellenfelek és a teste- mindent, és úgy veszítsen, de legyen esélye 
tal sem történt másképp, és fantasztikus ken áthatoló ütések is gyakoriak. A célzás nyerni (ilyesmi csak a kamera előtt történik, 
volt, ami elsőre fogadott. A grafika, a ze- sem az igazi, akármilyen egyszerűnek kelle- a végkimenetel mindig fix). 
ne és az elképesztő karakterfelhozatal tel- ne is lennie. Egy az egy elleni meccseken si- 
jesen magukkal ragadtak. Már letöltés mán egymás auráját csépelik a bunyósok. 
közben lehet pár karakterrel lv1 meccse- Ezek tűnhetnek apróságnak, de meccsek Prominens hibái ellenére is szeretem vala- 
ket játszani, és iszonyatosan élveztem ezt dőlnek el egy-egy ilyen hibán. mennyire a WWE 2K18-at. Elképesztően jó 
a néhány bemelegítő kört. Aztán amikor érzés olyan meccseket lejátszani, amelyeket 
a teljes játék lejött, és elkezdhettem tü- a valóságban kis valószínűséggel vagy egyál- 
zetesebben átnézni, mit is kínál a WWE Tavaly is fel kellett rónom a játéknak, és mi- talán nem láthatunk, valamint baráti össze- 
2K18), fokozatosan lehervadt a mosoly az vel azóta sem javították, ugyanolyan bosz- jöveteleken is nagyon szórakoztató lenyom- 
arcomról. szantó: a MyCarreer-módban nincs hangja ni egy Royal Rumble-meccset. Ha kijavítják a 
az embereknek, így a személyiségfejlődés, hibákat, sokat fog javulni a játék, jövőre meg 
valamint a történetek szerves részét képe- növesszenek hangszálat a szupersztárok. 
ző szöveges promók mind hadonászós tá- 
Minden évben elhangzik a marketingszö- ogások. Keleti játékokban nem szokatlan 
veg, hogy az eddigi legnagyobb karakter- ez a megoldás (bár engem a Breath of the ráz ATÓ MEGSE E SEZÓ 
bázissal érkezik a játék, és ez minden évben Wildban is zavar), de tt, ahol gyakorlati- i AMDEKEEG AEK EN edés tk 
igaznak bizonyul. Nemcsak a múlt és jelen ag egy színházról beszélünk, nem megszó- 670/Radeon HD 7850, DirectX II, 50 
összes említésre méltó neve szerepel a já- altatni a karaktereket teljesen nonszensz. 
tékban, de akad olyan sztár, akinek négy-öt Ettől függetlenül a MyCarreer képes el- 
variánsa is létezik korszaktól és felvett sze- érni, hogy rabjává váljék az ember. A tör- 
mélyiségétől függően. Persze kicsit rossz énet meccsenként és néma promónként 
szájízt hagyhat maga után, hogy sok karak- ép egyet-egyet. Sose tudhatjuk, mi törté- 
tert a játékban farmolható fizetőeszközzel nik a következő este, emiatt a ,na, még egy 
lehet feloldani. A játékmódok száma is el- eccset lejátszok" effektus nagyon erősen 
képesztő, már csak az olyan egyedi mecs- érvényesült, és azon vettem észre magam, 
csek hiányoznak, mint a Boiler Room BrawI ogy habár duzzogtam a szótlanság miatt, - 
(kazánházi bunyó) vagy a Buried Alive (él- és idegeskedtem a bugokon, mégis mentem ja . v 
ve eltemetve) meccstípusok. egyre tovább. A hardcore rajongókat za- GÓCZA J 
Csakhogy az egész játékot megkeserítik a varhatja, hogy a valóság és a történet néha DES KÉHES ÉGES 
nagyon sűrűn felbukkanó bugok. Ha az el- kissé értelmetlen módon keveredik. Olykor szavát Hú 
lenfelünk folyamatosan támad minket, bi- arra kényszerít bennünket a menedzsment, 4 
zonyos menekülő képességek hiányában ogy veszítsünk (ilyen létezik a valóság- Mi 
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Teszt 


LIFE IS STRANGE: BEFORE THE STORM - EPISODE 2: 


BRAVE NEW WORLD 


: Vajon mi történik, ha 


elfelejtjük a szöveget? 


So, Chloe, are you aíhd,. Rachellin any of the 
same classes? 


Dirty busitess. 


Womens business. 0 


: Egészen szórakoztató szituációkat ; : 
. eredményezhet, ha visszapofázunk , . 


o 
BD wateve 


LIFE IS STRANGE: BEFORE THE STORM 
- EPISODE 2: BRAVE NEW WORLD 


EGYES ÉRZÉSEKET KELTETT 
Wever A LIFE IS STRANGE: 

BEFORE THE STORM NYITÓ- 
EPIZÓDJA. A Deck Nine csapata jobbára 
ügyesen vette az akadályokat, a motor- 
csere dacára is sikerült az első évadéval 
megegyező látványvilágot és hangulatot 
teremtenie. A lassú történetvezetés azonban 
komoly hiba annak tükrében, hogy mind- 
össze három epizód szolgál a cselekmény 
szálainak kibontására és a karakterépítésre. 
És miközben a sztori szinte egy helyben 
toporog, az első találkozást követően viharos 
gyorsasággal szökken szárba Chloe és 
Rachel barátsága, felvillantva, hogy akár 
valami komolyabb is lehet belőle. Úgy látszik, 
kettejük jellemfejlődésének bemutatása és 
kapcsolatuk elmélyítése fontosabb az írók 
számára, mint hogy drámai fordulatokkal 
és érzelmi gyomrosokkal ragadják meg a 
játékosok figyelmét. No nem mintha híján 
volnánk nagy revelációknak, ám amíg a Life 
is Strange érzelmi csúcs- és mélypontokat 
érintő hullámvasúthoz hasonlítható, addig a 
Before the Storm békés, késő esti andalgás- 
nak tűnik a kandeláberek fényében. Máshogy 
szórakoztat, de attól még lehet szeretni. 


Az első epizód, az Awake záró képsorai 
után a két leányzó az igazgató irodájá- 
ban találja magát. Kemény vádak hangza- 
nak el, és döntenünk kell, hogy elvisszük-e 
a balhét, vagy inkább úszunk az árral, és 
Amber színjátékát támogatjuk. Amennyi- 
ben időnk engedi, érdemes minden variáci- 
ót végigpróbálnunk a szereplők eltérő re- 
akciói végett, és amiatt, hogy megismerjük 
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a következmények közül legalább a rövid 
távúakat. De lehetünk bevállalósak is, ra- 
gaszkodva választásunkhoz, és szembenéz- 
ve azzal, ha netán tetteink következtében 
egy ártatlan gyerek kórházban végzi. Nincs 
szükség természetfeletti hatalomra ahhoz, 
hogy beavatkozzunk másuk életébe, telje- 
sen felforgatva azt. Könnyen ki lehet talál- 
ni, mire vezet, ha valaki haragszik az egész 
világra, túladagolta a leszaromtablettát, 
és közben képtelen féket rakni a nyelvé- 
re. A főszereplő iránt érzett ellenszenvün- 
ket csökkentendő az írók igyekeznek meg- 
értetni velünk, hogy miért is viselkedik úgy, 
ahogy. Ha hasonló élethelyzetben töltöttem 
volna a kamaszkoromat, talán egyet is érte- 
ék vele, így viszont csak megérteni tudom. 
egatív attitűdje erősen rányomja bélyegét 
az epizódra, ám mielőtt még igazán kényel- 
netlenül érezhettem volna magam, elérkez- 
tünk a Brave New World fénypontját jelen- 
tő iskolai előadáshoz. Vicces volt, minden 
pillanata imádni való, Chloe pedig új, sok- 
kal-sokkal szerethetőbb oldalát villantot- 

ta fel a beugró színész szerepében. Érdekes 
ódon ott és akkor működik a legjobban 

a Before the Storm, amikor új helyszíne- 
ken eddig nem látott karakterekkel találko- 
zunk. Ilyen a már említett színpad vagy az 
Amber familia otthona, szemben a mostan- 
ra végtelenül unalmassá vált és indokolatla- 
nul sokszor használt szemétteleppel. 
Chloe árnyalása mellett ugyancsak helyes 
lépésnek bizonyult, hogy a játékidő jelentős 
részében Rachel karakterére fókuszáltak az 
írók, megmutatva, hogy jóval összetettebb 
személyiség, mint amilyennek először lát- 
szik. Már érthető, miért szerelmes belé bol- 


dog-boldogtalan, mint annak idején a Twin 
Peaks Laura Palmerébe. Ezzel együtt még 
mindig abszurd az a tempó, ahogy hősnőink 
kapcsolata elmélyül. 


Már csak egyetlen rész van hátra, és az iga- 
zat megvallva, nem látni, hova futtatják ki a 
történetet. Figyelembe véve, hogy az aktu- 
ális események hol is helyezkednek el a s0- 
rozat időrendjében, szinte kizártnak tartom, 
hogy Rachel eltűnésével tegyenek pontot a 
végére. Emiatt pedig még akár meglepetést 
is okozhat a Hell is Empty címet viselő epizód, 
amelynek bemutatkozására valószínűleg még 
azelőtt sor kerül, hogy tűzijátékkal és durranó 
pezsgősüvegekkel köszöntenénk 2018-at. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2100 
(3,1 GH2)/AMD Phenom X4 945 (3 GHz), 
3 GB RAM, AMD Radeon R7 250/Nvidia 
GeForce GTX 650, DirectX 11, 14 GB HDD 


CHAVALIER 
Shakespeare-rel 
minden jobb. 
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Igazi 4K játékélmé 
A játékok még jobbak Xbox One X konzolon. 6 teraflop grafikai teljesítmény 
a legélethűbb játékélmény szolgálatában. 


3€ v 
ta XBOX ONE XN ASE estere -E Microsoft 
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INÉL ÜGYESEBB VAGY, AN- 
Mi] NÁL KÖNNYEBB VÉGIGVIN- 
NI EGY JÁTÉKOT. KIVÉVE, 
HA AZ ECHÓRÓL VAN SZÓ. A játékot 
fejlesztő Ultra Ultra egykori Hitman-fej- 
esztő játékipari veteránokból áll, és ha va- 
aki, hát ők tudják, hogyan kell lopakodós 
TPS-t készíteni, amelyben az a cél, hogy 
egtanuld az NPC-k cselekvéseit, és hasz- 
ot hajts abból, hogy kihasználod a gyenge 
pontjaikat. Ebbe a formulába vittek most 
bele egy hatalmas csavart, a játékban 
ugyanis nem lehet egyszerűen túljárni az 
ellenfelek eszén, mert azok minden mozdu- 
atodat figyelik, eltanulják, és nem félnek 
felhasználni ellened. 


A történet főhőse En, aki felkutatja egy 
ősi civilizáció üresnek hitt palotáját, hogy 
visszahozzon valakit a halálból. Hamar ki- 
derül, hogy bár a palota makulátlan ál- 
lapotban van, közel sem üres, a padlón 
ugyanis undorító pacák jelennek meg, 
amelyekből szépen lassan emberi lények 
fejlődnek, akik - mit ad isten - pontosan 
úgy néznek ki, mint mi. Ezek az úgyne- 
vezett klónok, akik egyetlen céllal grasz- 
szálnak a folyosókon: hogy elpusztítsa- 
nak minket. A palota minden mozdula- 
tunkat folyamatosan figyeli, különböző 
akcióinkat pedig nem rest megtaníta- 

ni az alapjáraton még elég butácska kló- 
noknak. Párpercenként elmegy az áram, 
ilyenkor néhány másodpercig szabadon 
garázdálkodhatunk anélkül, hogy oda kel- 


-Minimap helyett a körülöttünk látható búra jelzi az 


. ellenfelek helyzetét, illetve hogy észrevettek-e minket 


A palota kétségtelenül gyönyörű, és 


j, 


lene figyelnünk a tetteinkre (persze a kló- 
nok ilyenkor is a vesztünket akarják), de 
miután rebootol a rendszer, klónjaink már 
mindent tudnak, amit az előző ciklusban 
asználtunk. Kezdetben nem képesek aj- 
tókat kinyitni és becsukni, de ha mi meg- 
tesszük, ők is megtanulják. Félnek a víztől, 
ha azonban mi bemegyünk, ők is beugra- 
ak. Amennyiben átsprintelünk egy szo- 
bán, és közben jobbra-balra lövöldözünk, a 
következő körben az ellenfelek is megállít- 
hatatlanul szaladnak majd utánunk fegy- 
verrel a kezükben. Igazi macska-egér játék 
ez, amelyben mindig meg kell próbálnunk 
úljárni gyakorlatilag az előző énünk eszén. 
Fontos, hogy mindig nagyon higgadtak 
maradjunk, mérlegeljük a helyzetet, és a 
ehető legkevesebb tudással vértezzük fel 
klónjainkat (mindig csak az előző ciklus 
akcióit használják, de addig nincs váltás, 
amíg legalább néhány dolgot el nem sajá- 
ítanak), mert ha egyszer valami elromlik, 
nagyon könnyű belecsúszni egy spirálba. 
Egyre nehezebb dolgunk lesz, mert kény- 
elenek vagyunk megvédeni magunkat. 


Az Echo tele van fantasztikus ötletekkel, 
ám sajnos nem hibátlan. A palota a leg- 
apróbb részletekig kidolgozott, és való- 
ban gyönyörű, de mivel gyakorlatilag ez az 
egyetlen helyszín (néha le kell mennünk a 
csatornába, de ennyi), az aranyozott csil- 
lárokra és a hatalmas márványoszlopkora 
is rá tud unni az ember. Az sem segít s0- 


, megéri felfedezni minden rejtett zugát 


: Áramszünetkor szabadon garázdálkodhatunk, 
. tetteink nem fognak visszaütni 


kat a változatlanságon, hogy az összes el- 
enfél pontosan ugyanúgy néz ki, mint mi 

magunk. A mesterséges intelligencia ilyen 
jellegű tanítása kétségtelenül innovatív, és 
engeteg lehetőség rejlik benne, ugyanak- 
kor megvannak a maga korlátai. Hiába ta- 
Iják el a klónok a lopakodást, nem fog- 

ak mögénk settenkedni, és hátulról meg- 
fojtani, hanem megszólal a kürt, amikor 
észrevesznek. Egyáltalán nem lennék meg- 
epődve, ha találkoznánk hasonló mecha- 

izmusokkal más játékokban is, mert lát- 

szik, hogy van ebben a rendszerben poten- 
ciál, de még bőven van rajta csiszolni való. 
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HARDVER 
Windows 7, Intel Core i3 3,6 GHz, 4 GB 
RAM, GeForce GTX 570, 10 GB HDD 
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JYDGE 


Legyen önis bíró! 


Kiadó 10tons Ltd. Fejlesztő 10tons Ltd. Platformok Nintendo Switch, PC, 


PlayStation 4, Xbox One Röviden Felső nézetes, retró stílusú akció, amelyben 
£ nekünk kell elhoznunk az igazságot Edenbyrg megtévelyedett városába. PEGI 18r 


INTHA CSAK A DREDD 
Mi BÍRÓ VILÁGÁBA CSÖP- 

PENTÜNK VOLNA, A 
TÁVOLI JÖVŐBEN, AHOL A BŰNÖ- 
ZÉS TOMBOL, ÉS MI VAGYUNK 
EDENBYRG LAKÓINAK UTOLSÓ 
MENTSVÁRA. Betöltjük a menüt, 
már harsog is a retró metál, mi pedig 
a kezünkbe adott gépfegyver minden 
töltényével mehetünk osztani az 
igazságot. Első küldetésem egy men- 
tőakció volt, ami csak azután derült 
ki, hogy lelőttem a célszemélyeket: 
a játék finoman emlékeztetett, hogy 
azokat kellett volna kihoznom, akiket 
arcon lőttem. Ettől fogva tiszta lett a 
kép, hiszen nyilvánvalóvá vált, hogy a 
neonzöld hajú arcok a rosszfiúk, tehát 
már egy cseppet nagyobb önbiza- 
lommal rúgtam be a falat, lőttem le 
mindenkit, akit kellett, és mentettem ki 
a túszokat. 
Innen indult a nagyjából nyolc-tíz órás 
kaland, amit egyébként a végtelen- 
ségig ki lehet húzni, és van is értel- 
me több időt rászánni, köszönhetően 
az elképesztően mély testreszabási le- 
hetőségeknek. Karakterünket ugyan- 
is számtalan apró, a játékban elkob- 
zott pénzért feloldható extrával módo- 
síthatjuk. Több életerő és támadóerő, 
extra páncél és élet a túszoknak, és 
rengeteg más lehetőség nyílik meg ap- 
ránként előttünk. Fegyverünket is sza- 
badon piszkálhatjuk, amire szükség is 
van, mivel a sztori fokozatosan neheze- 
dik, és így nekünk is egyre jobb felsze- 
relésre lesz szükségünk. 


Egyébként a játékban minden sztori- 
küldetés után megnyílik egy helyszín, 
ezekhez pedig bármikor visszamehe- 
ünk egy kis extra pénzt keresni. Akik 
szeretik ezt a fajta retró érzést, a vég- 
elen testre szabhatósági lehetőséget, 
és valami olyat keresnek, amit tényleg 
a végtelenségig újrajátszhatnak, azok- 
nak a Jydge kiváló választás, ráadásul 
a játék csodálatosan illeszkedik a Nin- 
endo Switch kontrollereihez, így min- 
den gond nélkül lehet játszani a mó- 
kát handheld módban Szórakoztató, 
és sokkal mélyebb játék ez, mint amit 
először gondolnál róla. A retró szerel- 
eseinek mindenképpen megér egy 


próbát. 


HARDVER 

Windows XP, 2 GHz CPU, 2 GB 
RAM, Shader Modell 3.0 VGA, 
395 MB HDD 


4 testre szabható főhős 


4 sok küldetés 

4 elképesztő hangulat 
.- érdektelen sztori 

.- kevés küldetéstípus 
.- nincs online coop 


HUNTER 
Annyira szórakoz- 
tató, hogy az már 
bűn. De ez nem 

büntetendő. 
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GUARDIANS OF THE GALAXY: THE TELLTALE SERIES - 
EPISODE 4: WHO NEEDS YOU 


:Drax mindenre képes: új 
. családjáért 
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: Az első rész óta nem sikerül valóban 
. élvezetes harcokat összehozni 


- Mantis továbbra is a 
. legviccesebb karakter 


GUARDIANS OF THE GALAXY: 


THE TELLTALE SERIES - EPISODE 4: WHO NEEDS YOU 


INDEN TELLTALE SZÉRIÁ- a Who Needs You epizód. Eddig sem vo ri bizony kevés ahhoz, hogy bármilyen érzel- 
Mi BAN VAN EGY EPIZÓD, AME- erős a szereplők múltjának feltárása (talán met kiváltson belőlünk. Korábban a Telltale 
LYIKBEN EGY KICSIT LEÜL Mordály az egyedüli kivétel), így egyetle játékaiban izgultunk a szereplőkért, gyűlöl- 
A TÖRTÉNET ÉS A PÖRGŐS AKCIÓ, résszel a finálé előtt pedig azért már bőven tük a gonoszokat, imádtuk a hősöket, tétje 
A SODRÓ SZTORI HELYETT INKÁBB ideje lett volna rákapcsolni, és egy picit iz- volt a döntéseknek. Ebben a játékban hiá- 
VISSZAVESZNEK A LENDÜLETBŐL A galmasabbá tenni a fősztorit. Drax emlék- ba veszítettünk el szereplőket, egy cseppet 
KÉSZÍTŐK. A Guardians of the Galaxy: képei mellett Gamora vagy Nebula leszmég — sem tudott meghatni a dolog, mert mint 
The Telltale Series esetében az a kelle- hangsúlyos szereplője az új résznek, annak minden rendes képregényben, gondolom, az 
metlen, hogy ez már másodszorra történik függvényében, hogy hogyan döntöttünkko- utolsó epizódban úgyis feltámad mindenki. 
meg, a Who Needs You alcímet viselő rábban az ő sorsukkal kapcsolatban. Ha esetleg mégsem, akkor se fogok egy pil- 
negyedik epizód viszont így is kétségte- A látvány továbbra is veri a korábbi Telltale lanatig sem szomorkodni. 
lenül az éved messze leggyengébb része. játékokat, a zene zseniális, és végre zava- Nem szabad azonban elfelejteni: a Telltale 
Ez különösen annak fényében kínos, hogy ró bugok sem piszkítanak bele az összkép- Games korábban is képes volt meglepni 
eddig sem kaptunk túl acélos részeket. be, ezek miatt viszont csak akkor lehetnénk bennünket, simán benne van hát a pakliban, 
őszintén boldogok, ha maga a játék és fő- hogy a zárásra előhúznak még valamit a 
leg annak története is hozná a korábban bűvészkalapból. 
Legutóbb ugyebár akkor búcsúztunk e negszokott színvonalat. Ha a Guardians of 
az őrzőktől, amikor végleg meghatároz- the Galaxy: The Telltale Series egy film len- 
tuk az Eternity Forge és ezzel tulajdonkép- e, biztos vagyok benne, hogy a Who Needs 
pen az egész univerzum sorsát. Az új rész You közel teljes cselekménye a vágószobá- HARDVER 
sss ágtéski z ; k A ; si Windows 7, Intel Core 2 Duo 2.4 GHz, 
egy rövid küzdelemmel indul (még min- ban végezte volna, és egyetlen rendező sem 3 GBRAM, Nvidia GTS 450-- 1024 MB-- 
dig ne számítsunk olyan csatára, amely kockáztatná meg, hogy húzza vele az időt. VRAM, DirectX 11, 15 GB HDD 
megközelíti az első epizódban Thanos el- A készítőknek hatalmasat kell majd villan- 
len vívott harcunkat), majd elszakadunk a taniuk az utolsó részben, ha azt szeretnék, e. 
főgonosztól és csapatától. Innentől kezdve ogy ne kellemetlen emlékként maradjon ] TK 
egy rövid kalandot kapunk, teljesen külön- eg a játékosokban a teljes évad. — 
válva a fő történetszáltól. Egy hatalmas, 4 3 
föld alatti barlangrendszerből kell kisza- o 22 
badulnia a csapatnak, emberevő űrkuka- Lassan nincs más választásunk, mint be- e 
cokkal kerülnek összetűzésbe, közben pe- ismerni: a Guardians of the Galaxy: The SESszőezséséő 
dig Drax múltját is mélyebben megismer- Telltale Series a Telltale egyik leggyengébb ] SEEM B SES 
hetjük. Így már teljesen egyértelmű, hogy sorozata. Hiába csendülnek fel a tökélete- - zs 
az utolsó részben Groot emlékeibe pillant- sen kiválasztott, múltidéző dallamok, hiába CSIRKE . 
hatunk majd amikor faemberünk még egy viccesek a karakterek, annyira érdektelen, Egyelőre nem igazán [/ 
kedves kis csemete volt. unalmas, silány és mindenfajta feszültséget ML hogyan mens 
tó heti meg alezárása "7 
Sajnos azt kell mondanom, semmivel sem mellőző történetet kapunk, amit igazából teljes évadot. 1 
lettünk volna szegényebbek, ha kimarad akár idézőjelbe is tehetnék, mert ez a szto- 
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12 Switch ARMS Doom FIFA 18 Fire Emblem Warriors Just Dance 2018 


Mario Kart 8 Deluxe Mario 4 Rabbids Kingdom Pokkén Tournament DX Splatoon 2 
Battle 


REATHO WILD 
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Snipperclips Plus Super Mario Odyssey The Elder Scrolls V: Skyrim The Legend of Zelda: Ultra Street Fighter 2 Xenoblade Chronicles 2 
Breath of the Wild The Final Challenger 


§1-Hl 


SWITCH. 


Teszt 


2 BATMAN: THE ENEMY WITHIN 
- EPISODE 2: THE PACT 


. . Bane éppen elveszíti középszerű, 
kiöregedett pankrátor jellegét 


-.. John mosolya 
. egyre tökéletesebb... 


vBruce úrfi Suicide. : 
,. Sauad-osat játszik . 


BATMAN: THE ENEMY WITHIN 
- EPISODE 2: THE PACT 


A KÖVETITEK A BATMAN SZÉ- en Riddler karrierje, a vele együtt dolgo- hoz hasonló dráma és izgalom, de ez nem 
A] RIÁT A TELLTALE VILÁGÁBAN zó Suicide Sguad (hogy némi képzavar- a rész, amelyik elindítja ezt az újjászületést. 
(ÉS LÁSSUK BE, HA EZT A ral éljek) túlságosan hamar felfedi magát, Egyelőre nem tudom szeretni az újragon- 
TESZTET OLVASSÁTOK, AKKOR JÓ működésük, stílusuk pedig kissé bugyu- dolt rosszfiúkat, és a Telltale által erősen 
ESÉLLYEL FOGÉKONYAK VAGYTOK tává teszi őket és fenyegetésük jelentő- hangsúlyozott karakterkapcsolatok fontos- 
A TÉMÁRA), BIZONYÁRA NEKTEK ségét. Adva van ugyebár Harley Guinn, ságát sem látom még mint valóban fon- 
IS FELTŰNT, HOGYAN SZEDIK SZÉT aki most inkább Joker (bocsánat, John) os tényezőt a cselekményben. Remélem, 
A SRÁCOK A KÖZISMERT DC- mentora, és a rajongás teljesen fordí- a folytatásban jobban árnyalják majd ezt 
KARAKTEREKET ÉS AZOK MOTIVÁ- tott: Bane egy kiöregedett mexikói pank- a kérdést olyan következményekkel, ame- 
CIÓIT. Minden egy kicsit más, újszerű, és rátor imázsával számomra teljesen röhe- yeket nem ismerek fel egy perc alatt. Fon- 
bár a hardcore képregényrajongók bizo- jes lett, Mr. Freeze pedig szintén csak úgy os lenne, mert eddig magasra tett léce- 
nyára tudják, hányféle Batman-sztori és ott van, mert gonosz, és még belefért a ket ugrott meg Batman, most viszont már 
univerzum létezik, a magamfajta átlagos büdzsébe - de igazából egyikük karakte- utás közben elbotlott a saját cipőfűzőjé- 
fickó számára új világ egy olyan Gotham, rét sem ismerjük meg, nincs olyan jól fel- ben; bár nem hiszem, hogy a Denevérem- 
ahol a Wayne család sötét titkokat őriz, épített eredettörténetük, mint az előző bernek van cipőfűzője, de most egyébként 
ahol Vicky Vale nem csak egy okos és évad Harvey Dentjének vagy Vicky Vale- is Bruce Wayne van a középpontban. El is 
ravasz újságíró, Joker meg még John jének, és ez meg is öli a hangulatot. Még esett szegény. 
Doe, aki épp csak nyitogatja szárnyait, és John és Harley a legérdekesebb, új színt 
még sorolhatnám a végtelenségig. Ennek adnak az egésznek, de a sztori vonala va- 
szépsége egy folyamatosan új helyzeteket lahogy mégsem fut egyetlen jól meghatá- 
szülő történet és kapcsolatrendszer, ami rozható irányba. Valami nagy dolog készül; [dontes B 
h. sál. ; SOK ÁNÉSENE. hi 7 k. . Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Duo 2.4 
képes mindig meglepetést okozni, hátrá- Batman túl kevés hozzá, Bruce Wayne vi- GHz, 3 GB RAM, Nvidia GTS 450-- (1 GB 
nya azonban, hogy porig rombol bizonyos szont ügyesen beszivárog a rosszfiúk csa- VRAM), 15 GB HDD 
karaktereket, néhol egészen hiteltelen patába mint az unatkozó, hatalomra vá- 
módon. gyó milliárdos, aki ugyebár John Doe nagy 


cimbije az elmegyógyintézetből. (Nézzétek 
el nekem, hogy sokkal több a spoiler, mint 


A The Pact legnagyobb problémája, hogy illene, de enélkül nehéz értelmezni azt, ami 
görcsösen akarja a ,Batman minden eddi- a Telltale műhelyében történik.) 
ginél komolyabb fenyegetéssel néz szem- 
be" sztorit építeni, összetereli a szerep- 
lőket, hogy minden pillanatban éreztes- Nem csak az a baj, hogy a rosszfiúk nem 
se: lesz még itt csavar, meg dráma, rosálj eléggé összetettek, a cselekmény is butács- Túl sokan túl 
KENE 73 afta . sz Kés keveset érnek. 
csak be nyugodtan, kedves játékos. De ka, ráadásul az interakció a minimumra van 
drámát mégsem érzünk. Hiába tart sakk- szorítva, és nagyon rövid az epizód. Simán 1 
ban Waller, hiába ért véget meglepő- lehet, hogy felépül majd egy, az első évad- 
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Tokyo Game Show I Destiny2 ! Wortd of Warr 
Middie-earth; Shadow of War ! Divinity:origi 
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ese 


— 


TT semtristmi 


Vadkanabb 
a vad kannál is. . 


Ha ló nincs, 


jó a gabona is 


: Willy Fog vs. Szecska mester? 


AND TAIL 


TAL A HÁTAM MÖGÖTT 

BIZTON ÁLLÍTHATOM, HOGY 
NEHEZEBB ÚJAT MUTATNI EBBEN 
A MŰFAJBAN, MINT A JÁTÉKIPAR 
TÖBBI SZEGMENSÉBEN, DE A TOOTH 
AND TAIL MEG TUDOTT LEPNI. A 
Monaco: Whats Yours is Mine fejlesztői 
nagyítóval vizsgálták meg a legélvezete- 
sebb valós idejű stratégiákat, és kidobták 
azokat az elemeket, amelyek az elhúzódó 
meccsekért feleltek, így megteremtve egy 
olyan elegyet, amely könnyen fogyaszt- 
ható, gyors iramú, és mégsem lóg ki. 
Merthogy a Pocketwatch Games játéka a 
skönnyű elsajátítani, de nehéz a meste- 
révé válni" elv mentén haladva hasonlít 
a zsáner neves képviselőire, csak éppen 
mikromenedzsment nélkül. 


Gys RTS-TAPASZTALAT- 


A Tooth and Tail játékmenete maximáli- 
san kiszolgálja a sztorit, amelyről egy bi- 
zonyos George Orwell regény és az 1917- 
es orosz forradalom juthat eszünkbe. Egy 
olyan világban járunk, ahol az emberi tulaj- 
donságokkal felruházott állatok megpró- 
bálnak érvényt szerezni maguknak, legin- 
kább azzal kapcsolatban, hogy vagy esz- 
nek, vagy őket eszik meg. A különböző 
frakciók (Longcoats, Commonfolk, KSR, 
Civilized) egy polgárháború kellős közepén 
állnak, mindegyikük élén egy-egy vezérrel, 
aki a csatatéren a saját irháját nem kímél- 
ve próbálja meg győzelemre vezetni csa- 
patait. Egy sötét humorral operáló, a szó 
legszorosabb értelmében véve forradalmi 
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történet ez, amely hemzseg a homlokránco- 
ló pillanatoktól, így nem is mesélnénk töb- 
bet róla. A játék azonban nem csak a kö 
tése miatt rendhagyó. A játékosok ugyanis 
csak és kizárólag a parancsnokot irányítják 
közvetlenül, aki a pályán rohangálva képes 
minimálisan építkezni, és dirigálni többek 
között lángszórós vaddisznóknak, géppus- 
kás mosómedvéknek és mustárgázdobáló 
borzoknak. Ezzel a leegyszerűsített megol- 
dással sikerült elérni, hogy az órákig tartó, 
egységgyártós és több felvonásos szöszmö- 
tölés (ami minden vérbeli stratégának szí- 
ve csücske) átlényegüljön egy gyors lefolyá- 
sú, legfeljebb negyedórás menetté. További 
színt visz a villámhadjáratokba az is, hogy a 
térképek véletlenszerűen generálódnak, te- 
hát a pálya memorizálása helyett célraveze- 
tőbb a taktika sebes kidolgozása. 


A stúdió által csak ,popcorn RTS-nek" ti- 
tulált cím irányításból sem éri be a szokvá- 
nyossal, hiszen az egér precizitását felvált- 
ja a kontrollerekre optimalizálás, amellyel 
pofonegyszerű a kampány, a kanapés-osz- 
tott képernyős mókázás és a többjátékos 
mód is, az utasítások kiadása gyerekjáték 
érzését kelti (ugyanakkor PC-n is vajkönnyű 
a navigáció). Mindezt a Tooth and Tail ré- 
gi időket idéző, pixeles grafikai stílusa és az 
atmoszférateremtésben oroszlánrészt vál- 
laló, varázslatos dallamok - a zseniális Aus- 
tin Wintory tolmácsolásában - egészítik 

ki. Előbbi stílusa kezdetben talán zavaró le- 
het, de hamar megszeretteti magát a vete- 
ránokkal és az újoncokkal egyaránt, az egy- 


ségek karakterlapjai pedig fenomenálisak. 
Sajnos üröm ezúttal is vegyült az örömbe, 
nert bármennyire is kellemes a retró fee- 
ling, a pályadizájn sok esetben rontja a já- 
tékélményt, a procedurális generálás néha 
inkább átok, mint áldás, valamint a misszi- 
ók típusai elbírtak volna több változatos- 
ságot is. A végeredmény azonban minden 
egatívummal együtt is magával ragadó, 
hiszen a Tooth and Tail olyat tud felmutat- 
ni, amit talán még soha semmilyen projekt 
(bár a hazai fejlesztésű S.W.I.N.E. talán ro- 
konítható vele bizonyos elemeiben), és az 
is könnyen rákaphat az ízére, akit pont a 
túl hosszú küldetések tartanak távol a va- 
lós idejű stratégiáktól. Ez a játék kvintesz- 
szenciája. 


HARDVER 
Windows 7, 2 GHz CPU, 2 GB RAM, 
Intel HD 3000 VGA, 2 GB HDD 


] 
SZADA 
Enni vagy nem enni, 
ezitt a kérdés. 
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.. Az én rózsaszínem jobb, 
mint a te zölded 


Szép a háttér, kár, hogy 


1. nem lehet odáig elrepülni 


meszi 


A Bayonetta-rajongók 
. mindent értenek a képen 


VERSUS 


URÓPÁBAN SEM ÚJDONSÁG ik), így vélhetőleg DLC-ként érkeznek majd multiplayer nincs, pedig biztos vagyok 
E: GUNDAM SZÉRIA, JAPÁN- később, ami sohasem finomság, főleg, ha benne, hogy akár négy játékost is simán 
BAN PEDIG TÖBB ÉVTIZEDES pénzbe kerül. elbírna egy PS4 Pro, de kettőt még egy si- 

MÚLTRA TEKINT VISSZA. Ez is egy ma PS4 is, hiszen a látvány tényleg nem 

a sok franchise közül, amely az animétől olyan eget verő, plusz a játékmotor is szo- 

kezdve a társasjátékokon át mindenhová A harcmechanika precíz. Nem is az a ne- lidnak tűnik. Még a helyszínek sem annyira 

betette a lábát, ami nem meglepő, tudva, héz a játékban, hogy a különböző robotok tágasak, mint első ránézésre tűnik, az ak- 

hogyan működik a japán rajongótábor, ha képességeit megismerjük, bár kétségtele- ció csak a terület egy kis szeletén zajlik. 

robotokról van szó. Akik elég idősek ahhoz, nül hosszú időbe telik, mire mindet sikerül A végeredmény sajnos az, hogy bármeny- 

hogy némi nyál összefusson a szájukban, ; átnézni, és megtapasztalni, mennyire fek- nyire is próbálom objektíven nézni a harc- 

ha meghallják a Mechwarrior sorozat szik a játékstílusotoknak. Természetesen mechanikát és a rapid játékmenetet, ez 

nevét, azok jó helyen járnak. a szokásos tüzér, közelharcos, nindzsa, ru- a játék elsősorban csak azoknak izgatja 
gó (rogue) és szupportív lelkületűek mind majd a fantáziáját, akik ismerik a Gundam 
megtalálják majd a háremüket. A harc- univerzumot, és szeretnének orcán csap- 
téren csapatként együttműködni azon- ni hasonló látásmódú játékosokat on- 

A Gundam Versus egy rettentő gyors, ban igazán nehéz. Arról nem is beszélve, line. De nekik is csak akkor, ha hajlandók 

komplex pofozkodós játék, amit egye- hogy szerintem az első kétszáz meccse zenbuddhistaként végigülni, rezzenéstelen 

dül sokkal kevésbé élmény játszani, mint esélytelen megnyerni, míg fel nem szedi- arcizmokkal, hogy péppé verik őket az első 

2v2 játékmódban. Ugyan nincs beépí- tek az apró infókat és trükköket, hogy fel- húsz óra játék során. 

tett hangkommunikáció, amúgy is kevés- fejlődhessetek az online játszók szintjé- 

sé jellemző, hogy olyannal játsszon bár- re. Több játékmód is van elsősorban a 2v2 

ki is, akit nem ismer, így a PS Network és a survival (horda) mód népszerű; ért- 

partykommunikáció kiváltja a dolgot. hető, hiszen minden más játékban is eze- EGE h78n § 

Azoknak, akik életükben nem hallottak a ket pörgetik. ELNE ENLEGEZZETET [dcszztajalbet 

játékról vagy az animékről, talán nem ez A grafika nem kimondottan szép, de meg- 

a legjobb módja beugrani az univerzum- állja a helyét, hiszen animealapokon nyug- 

ba. Azok viszont, akiknek vér helyett is szik, így megbocsátható, hogy nem pi- 

Gundam folyik az ereikben, kislányként vi- perézték túl. A púder mögött ettől füg- 

sítva rohangálnak majd a konzoljuk körül getlenül egy gyors, belassulás nélküli 

minden egyes megnyert meccs után, vagy játékmotor áll, és ez nagyon hasznos ak- 

azért, mert kikaptak, vagy pont azért, kor, ha egy ennyire pörgős játékról van 

mert nem. A szériából megismert robotok szó; Így nem dobjátok a kontrollert majd a A nagy franchise-oknak . f 

ez teát asz Hal : 7 jéjééeg . sz akkoris érdemes esélyt 

nagy százaléka jelen van, de fontos meg- tévébe, amit aztán nehéz kiszedni belőle, adni, ha nem feltétlenül 

említeni, hogy a legkedveltebbek hiányoz- és még lyukat is hagy, mint egy bosswave tűnnek jónak. 

nak (Seed Destiny, Endless Waltz és társa- a sisakotokon. Sajnos osztott képernyős 


68 www.gamestar.hu 


Teszt 


RUINER c I 


- Nem bántam volna, ha a városnak ; 
tényleges funkciója is akadna , 


Hi 


A lángszóró talán a legjobb. - 4 
fegyver a főellenfelek ellen 


s Igen, Rengkokban 
. macskákat is hackelni kell 


ÉSZBEN ULTRAMODERN, RÉSZ- 


jól becsomagolt, de végső soron mégiscsak A harcok amúgy mindig egy apró arénában 
BEN LEPUSZTULT KÖRNYE- inalmas gyűjtögetős feladatot (a kínbor- zajlanak, így menekülni, feltöltődni nem lehet 
ZET, AZ ŐRÜLET HATÁRÁN délyban mondjuk újító módon még halálain- (természetesen nem tudunk magunktól re- 
LÉZENGŐ, AGYONKIBEREZETT VAGY kat is beválthatjuk pár fura jutalomra). Az generálódni). Szerencsére a fejlődés renge- 
BEDROGOZOTT ALAKOK KAVAL- igazi játék a különféle dungeonökben Zzaj- teg szabadságot ad: a képességpontok elég 
KÁDJA. Neonban úszó szegénynegyed és ik, ezek pedig jobbára lineáris helyszínek, sűrűn érkeznek, és bármikor, akár a harc kel- 
hideg fények által tökéletesen bevilágított, ahol a feladatunk egyszerűnek hangzik: le- lős közepén is átalakíthatjuk skillfánkat. Né- 
szinte végtelen gyárak. Agyhackelés, verni mindenkit, beleértve a pályavégi főel- hány főellenségnél kénytelen voltam levál- 
drónharcosok, bizarr technovallások, enfelet is. tani könnyű fokozatra, és csak táposabban, 
VR-rabság, szikár elektrózenék, no meg A harc a két analóg karos megoldásra épül: a legfeljebb hatórás kampány után tértem 
katanák és lézerpuskák. A Ruiner élvezet- az egyik a karakterünket irányítja, a másik vissza móresre tanítani a sok félőrültet. 
el dagonyázik a cyberpunk legjobb kliséi pedig azt, hogy merre céloz. Azonban nem A Ruiner harcrendszere a játék közepén 
közt, és ezzel a hangulatépítés meg is van shooterről van szó, legalábbis nem színtisz- működik legjobban, amikor már van elég 
oldva - így aztán sokkal kevésbé tűnik fel, táról, hiszen két induló alapfegyverünk - képességünk a változatos, taktikus játék- 
1ogy maga a sztori nem valami erős. pajszer és pisztoly - közül előbbi jóval na- hoz, de még nem ömlenek ránk a speciális 
gyobbat sebez. Mindkét kategóriában fel- ellenfelek és unfair módon erős bossok. A 
vehetünk új, erősebb darabokat is, dehiába  — fejlesztők a megjelenés óta szépen faragják 
oha az amnéziás főhős ötlete minden, durva a shotgun, a gránátvető vagy aláng- a játékegyensúlyt, a különösen durva har- 
csak nem friss, a cyberpunk körítésnek kö- szóró, előbb-utóbb kifogy belőlük a skuló, cokból kicsit visszább véve, de még így is 
szönhetően még ez is jól sül el: névtelen, és válthatunk vissza az alap puttyogtatóra. bőven lesznek, akiknek beletörik a bicská- 
evehetetlen VR-sisakot viselő emberünk ja a játékba. Nem gond, csak érdemes tud- 
agyát megtámadja egy Wizard nevű hac- ni vásárlás előtt. 
ker, és csak egy HER néven futó másik fi- Legfontosabb képességünk a dash (suha- 
gura segítségével tudunk kiszabadulni a nás) lesz, amely - csakúgy, mint a hasonló 
rabigából. Innentől kezdve testvérünk fel- nehézségű Cupheadben - a menekülésben HARDVER 
kutatása és a Heaven nevű cég elleni küz- és a támadásban is pokoli hasznos tud len- Windows 7/8.1/10, Intel Core i5-760, 
delem párhuzamos feladatai lebegnek ni. Legfőbb erőssége, hogy sorozatban is el- 4 GB RAM, 1 GB VRAM, 10 GB HDD 
előttünk, de lépéseinket végig a minket őhető, ráadásul nem fogyasztja energián- 
csak kutyusnak szólító, rengeteg emojival kat, ami a többi képesség (többféle pajzs, 
kommunikáló HER szabja meg. Vajon az időlassítás, extra támadások) számára je- 
emlékezetkiesés egy megdöbbentő fordu- ent üzemanyagot. Nem kell azonban sok 
atot rejt? Naná! - igazán kár, hogy a tör- idő, hogy az ellenfelek is suhanva, majd te- 
énet a játék végével nem zárul le, a fenn- eportálva, gyújtogatva, gránátozva kezd- 
aradó millió kérdésre csak a DLC-k fog- jenek csapatokban támadni, így az elhalá- 
ják megadni a válaszokat. ozás nemhogy nem ritka esemény, hanem sz 
Persze a Ruiner nem a történetről szól, még a tutorialként szolgáló prológban is GRATH / A 
ilyen szempontból nagyszerű hangulata és gyakori dolog. A normál fokozat az átlagjá- tél s HAS : 
apró központi helyszíne kis átverésnek is ékokban very hard néven futna, olyan ke- fEYEERTKÉAÁN ESŐ 
nevezhető. Rengkok South lényegében egy vés sérülést bírunk ki, és olyan tömegben pillanatát. 
parányi hub, ahol ugyan kaphatunk néhány esnek nekünk az ellenfelek. I 
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Teszt 


7" THE CULLING 


a 


THE C 


LESZ MEGÍRNI A THE CULLING 

TESZTJÉT, DE NEM GONDOL- 
TAM, HOGY ENNYIRE. Utoljára tavaly 
nyáron foglalkoztunk a GS hasábjain a 
játékkal, amelynek már akkor sem állt kife- 
jezetten jól a szénája, az azóta eltelt több 
mint egy évben pedig semmit sem javult 
a helyzet, sőt csak tovább romlott annak 
ellenére, hogy idén nyáron az Xbox One-os 
változat is megjelent a Game Preview 
programban. A hivatalos megjelenésre 
mindkét platformon októberben került sor, 
ami gyakorlatilag csak annyit jelent, hogy 
már nem kívánnak érdemben dolgozni 
rajta a fejlesztők. 


S sszvrcci HOGY NEHÉZ DOLOG 


Épp a tavaly nyári előzetes idején érke- 
zett egy nagy patch, amivel átdolgozták a 


Bug Steel Pipe 
SpeedRating: 


harcrendszert, ez pedig 


rengeteg elégedet- 


lenkedő rajongóhoz (már a játékosbázishoz 


képest) és még ennél is 
tett, ezeket pedig már 
kijavítani. Teltek-múltak 
bekerült a játékba néhá 
egy csomó kozmetikai c: 
hogy nem akartak eltűn 


több bughoz veze- 
képtelenek voltak 
a hónapok, és bár 
ny új feature meg 
ucc, a hibák vala- 
ni. Aztán amikor 


sikerült néhányat kigyomlálni, a frissítés 


magával hozott egy cso! 


ó újat. A Xaviant 


nagyon rosszul osztotta be az erőforrása- 


it, a fejlesztést teljesen 
sok mentén végezték. 


elytelen prioritá- 
em lehet rájuk azt 


mondani, hogy ne figye 
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ek volna a rajon- 


Fists 
Melee Damage: 5-5 
Raid "s 


Ezt a feliratot jó sokáig nem fogjátok 
látni, ha egyáltalán találtok meccset 


Az árnyékokat 
a Minecraftból kölcsönözték 


Players every day 


Zoom 1w1m 


LING [/ 


gók visszajelzéseire, mert változtattak azo- 
kon a dolgokon, amiket kértek az emberek, 
csak sokszor éppen ellenkező előjellel dol- 
goztak. Egyes hibákat pedig lassan egy éve 
em sikerül orvosolni, miközben érkeztek a 
perkek, az aranyfegyverek meg egyéb halál 
ölösleges extrák. Sokan kérték, hogy állít- 
sanak vissza egy korábbi állapotot, amikor 
nég a közelharc dinamikus és reszponzív 
volt, és amit egy frissítéssel egyik napról 

a másikra tönkre vágtak, de a Xaviantnak 
esze ágában sem volt ilyet tenni, ez pedig 
szépen lassan még a legnagyobb rajongók 
kedvét is elvette a játéktól. 


Amikor azt mondom, hogy senki sem ját- 
szik már ezzel a játékkal, azt szó szerint ér- 
tem. Csúcsidőben jó, ha 40 ember van a 
szervereken (és 16 kell egy meccshez), és 
mi még szerencsésnek mondhatjuk magun- 
kat, mert amerikai játékosból még ennyi 
sincs. Amikor 15 perce nem indult el egy 


3m ém dy gy al 


kj 


hozzáférés indulásakor. Ez volt az egyik el- 
ső játék, amely felfuttatta a battle royale 
műfajt, néhány hibás fejlesztői döntés- 
nek köszönhetően azonban egyik pilla- 
natról a másikra elkezdett menthetetle- 
nül száguldani a szakadék széle felé. Az 
időközben megjelent és a csapból is fo- 
lyó PlayerUnknowns Battlegrounds nyil- 
vánvalóan szintén nem tett jót az eladá- 
soknak, hiszen ha ma valaki battle royale 
játékot keres, akkor biztos, hogy ott fog 
kikötni. Egy free-to-play átállás talán ide- 
ig-óráig erőt lehelhet a játékba, de kétlem, 
hogy valaha is sikerül megerősödhnie a kö- 
zösségnek. 


HARDVER 
Windows 7, Intel Core i3 560, 4 GB RAM, 


Hiába kezdett jól, elkopott a játékosbázis, 
mára alig pár tucat rajongó maradt 


Nvidia GTX 460, 8 GB HDD 


meccs, már tényleg csak azt vártam, hogy 


egy virtuális ördögszekér keresztülgurul- 
jon a kijelzőn. Csak a több száz vagy ese- 
tenként több ezer órás fanatikusok marad- 
tak, akik egyszerűen képtelenek elengedni a 
játékot, és még mindig hisznek abban, hogy 
valaha feltámadhat. Mivel itt a tapasztalat, 
a rutin és a játékismeret a legfontosabb, a 
győzelemre szinte semmi esélyünk nincs. 
Nagyon szomorú, ami a The Cullinggal tör- 
tént, mert tényleg ígéretesnek tűnt a korai 


SZTJ 


tönkretett harcrendsz 


! Érdeklődés 
.. hiányában a játék 
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ikat 


azünnepi ajánlatok között ! lea divatos kütyüket 


ALAPCSOMAG 
, 12 darab PC World magazin 
, Office 365 Personal éves 


s5ozz 
lg GARANTÁLT AJÁNDÉKOK: TEREK ) 
Min Microsoft 


EZZn 


le előfizetés 

ia Office 365 , Kaspersky Internet Security 
a Egyszemélyes verzió Előfizetés védelem 
a ; 1 TB online tárhely 
w ; Több mint 20 ezer forint értékű 
al ét segédprogramcsomag 
mm OneNote 

Outlook 


rá 1TB felhőbeli OneDrive-tárhely 
) ( 5 ; 
§ 4 1PC-n/Macgépen " MAGÁT 
t 4 Exkluzív frissítések és új szolgálta 


PRÉMIUM CSOMAG 

, Az alapcsomag teljes tartalma 

, Plusz egy JYO18 RC távirányítású drón a. 

) Plusz egy választható ajándék saj) 
(például VR-szemüveg, egér, fülhallgató) ; 


- [gyz 
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Make your life easy! 
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. . BAJA: EDGE OF CONTROL HD 
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[/ 
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BAJA: EDGE 


A versenyek élvezetesek, de a 
grafika elmarad az elvárttól 


Fú 


: Akár ezer mérföldes futamotis — ; 
. nyomhatunk, amiért jár egy piros pont 


: A célcsoport egyértelműen az 
. árkádjátékok kedvelőit jelenti 


OF CONTROL HD 


AZ EMBER MONITORÁN A 

THO FELIRAT, TUDTA, HOGY 
REMEK SZÓRAKOZÁSNAK NÉZ 
ELÉBE, HISZEN A BRIGÁD NEVÉHEZ 
OLYAN JÁTÉKOK FŰZŐDNEK, MINT A 
HOMEFRONT, A DARKSIDERS VAGY 
ÉPPEN A COMPANY OF HEROES. Ám 
a 2013-ban darabjaira hullott TH egykori 
partnercége úgy döntött, mégis inkább 
a sajátos autós örömöket nyújtó Baja: 
The Edge of Control lesz az újraélesztés 
tárgya, amelynek újrakevert változata az 
eredetivel ellentétben immár PC-re is el- 
érhető. Az viszont talány, hogy miért pont 
ezt a játékot olvasztotta ki a THA Nordic 
az egyébként sok remek címet jegyző 
listából, hiszen megjelenésekor sem ütött 
nehezen befoltozható lyukat a játékvilág 
új dimenzióinak szövetén, így nehezen volt 
elképzelhető, hogy majd pont most robban 
egy retteneteset. 


Eszes HA MEGJELENT 


Tény, hogy 2008-as megjelenésekor a 
Baja matek szempontjából egyáltalán 
nem nézett ki rosszul, hiszen a 160-nál is 
több jármű, a bő száz pálya, valamint az 
1600 kilométernyi úthálózat vonzónak 
tűnt, főleg, ha nem tudtuk, hogy példá- 

ul az autók darabszámába beleszámolják 
egyazon típus tuningolt változatait is, ami 
valamilyen szinten csalásnak tekinthető. 
Ez azonban annyira még nem tragédia, hi- 
szen ha a játékélmény jó, akkor a felhasz- 
náló megbocsátóbb tud lenni az ilyesfajta 
füllentésekért. 
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A Baja már az első pillanattól kezdve őszin- 
te játéknak tűnik, hiszen amint elindítunk egy 
versenyt, és megtesszük az első köröket, érez- 
ni fogjuk, hogy egyértelműen az árkádkedve- 
lő tömegek alkotják a célcsoportot, amit az 

is jelez, hogy egy jobban eltekert kormány- 
nyal le tudunk lassulni annyira a nagyobb ka- 
nyarokban, hogy ne kelljen fékezni. A játékme- 
net is 2008-as, tehát minden egyes megnyert 
versenyért pénzt és tapasztalati pontokat ka- 
punk, amelyek közül előbbivel erősebbé, sta- 
bilabbá és strapabíróbbá tehetjük járgányun- 
kat (illetve újakat vehetünk), míg utóbbival az 
újabb és újabb bajnokságokat nyithatjuk meg. 
Ez az eredeti megjelenés pillanatában talán 
még elég volt, mostanra azonban nem iga- 
zán tudja lázba hozni a játékosokat, főleg úgy 
nem, hogy a grafika inkább az előző évtizedet 
idézi, semmint a jelenkort. Habár a fejlesz- 

ők ezen a téren is fejlődést ígértek, valójában 
olyan, mintha tényleg csak egy sima HD-sítés 
örtént volna, semmi több, és némileg aggó- 
dunk amiatt, hogy ez 2017-ben nem éri el az 
ingerküszöböt. Működhetne a dolog, ha az 
eredeti játék bankot robbantott volna, és a ra- 
jongók könnyes szemmel emlékeznének vissza 
az eltöltött játékórák tucatjaira, csakhogy er- 
ről szó sincs, és valahol joggal érezhetjük úgy, 
hogy a közel egy évtizeddel ezelőtti, középsze- 
rű műből HD felújítást csinálni finoman szólva 
sem a sikeres piaci politika titka. 


Nem szabad azonban szó nélkül elmen- 
ni olyan dolgok mellett sem, amiket a já- 
ték viszonylag jól hoz. Így például a ver- 


senyek izgalmasak tudnak lenni, a jármű- 
vet tönkre tudjuk tenni, és minél többet 
ütközünk, annál nagyobb esélyünk van er- 
re, aztán ha vége a dalnak, motorunk a 
felforrt hűtővíz gőzével együtt a menny- 
be távozik. Szintén nagyon jó a futómű 
és a lengéscsillapítók mozgása, márpe- 
dig ezeknek az elemeknek hatalmas sze- 
rep jut a versenysorozatban, illetve szé- 
pen ki van találva a pályák vonalvezetése. 
Annak pedig, aki a maratoni távokat ked- 
veli, érdemes tudnia, hogy itt bizony ezer 
mérföldes hosszt is lenyomhat egyetlen 
versenyen - bár mindezt nem úgy kell el- 
képzelni, hogy akkor egyfolytában 16 órát 
kell a monitor előtt ülnie. 


HARDVER 

Windows 7/8/10, Intel Core 2 Ouad 2.8 
GHz, 2 GB RAM, GeForce GT 730, 1 GB 
VRAM, 5 GB HDD 


t jó a pályák kialakítása 


"4 élvezetesek a versenyek 
4 akár ezer mérföldes futam 
- nem több, mint egy szimpla HD-remake 
a kampányban 
nagyon-nagyon árkád 


RG 
Mindenkinek a 

maga Baja a legfon- 
tosabb. 


DRAGON"S DOGMA: 
DARK ARISEN 


Íme a Dark Arisen... 
. kemény csávó, de tényleg 


ss - Hát ennek a tapsnak 
. igazából nem örülök 


: Gurulni ugyan nem tud a mágus, 
de kecsesen libbenni igen 


DRAGON"S DOGMA: 
DARK ARISEN 


ÁROM A MAGYAR IGAZSÁG, a cé § szörnyek mindig lakóhelyük közelében kó- mán végigtolja a játékot néhányszor, akit 
Hi MINT AZT JÓL TUDJUK. Úgy vá . b borolnak, de hála a rendkívül jól eltalált elkap a hév. Addiktív a kicsike. Másodjára 
látszik, a Capcomnál is dolgoznak ; 8 5 harcrendszernek, ,szinte" sosem lesz unal- elkezdhetünk odafigyelni az apróságokra, 
magyarok, vagy csak simán ráhibáztak, mas a kalandozás. Utóbbi csak az olyan el- sőt akár a Dark Arisen DLC új szigetére is 
de immár harmadszor futhatunk össze vetemültekre vonatkozik, akik - mint példá- kimerészkedhetünk - segíteni fog a főellen- 
az anno PS3-ra megjelent, nagyszerű kis ul én - nem átallanak beletenni egy játékba féltől szerzett zsákmány, higgyétek el! 
játékkal, ami a keresztségben a Dragons kétszáz órát. A végén azért már kissé unal- 
Dogma nevet kapta. A Dark Arisen csak a mas volt a goblinokat menet közben lepofoz- 
kicsivel később megjelent, egyetlen DLC-t ni. Igazából sajnálatos, hogy a Dogma fran- A remaster kinézetére nem lehet panasz, 
akarja, amely szintén jól sikerült. Az chise nem lett a Capcom kedvence, mert de igazából csak egy-két új fényeffekt jött, 
egyetlen probléma a játékkal, hogy még egy tonna jó ötlet van benne. A nehézség az élek már elég recések. A világ hangula- 
incs folytatása, és a varázs sem működik em éppen Dark Souls-os, de talán éppen ta azonban még most is tökéletes, bár sze- 
ár olyan jól harmadszorra. Pedig ez volt emiatt van az embernek érkezése élvezni is rintem egy évet késett a PS4/Xbox One-os 
az a játék, amely anno igazán berántott, a jól kitalált rendszert, amelynek hibáicsak — verzió. A se-se multiplayer, a fura sztori és 
és nem is eresztett vagy 300 órán át. No, a túltápolt karakterek esetében lesznek za- a viszonylag kisméretű térkép miatt eleve 
majd a negyedik iteráció; mert ugye, mi, varóak. A pawnrendszer kinek tetszik, ki- nem lehet nagy sikerre számítani manap- 
magyarok, tudjuk, hogy van egy ráadás is. nek nem, de szerintem jó ötlet, hogy digitá- . — ság, és bevallom őszintén, harmadszorra 
lis barátunk tanul a többi kalandozótól, ha már rám sem hatott annyira a varázs, mint 
esetleg felbéreli valaki. először. Ettől függetlenül végig fogom ját- 
A Dragons Dogma vérbeli hacknslash. szani a játékot még egyszer - utoljára. 
Van ugyan egy nagyszerű sztori, de aki 
most találkozik először a játékkal, csak A jobb ötletek közé tartozik még a rendkí- 
kapkodja majd a fejét, és elkönyveli tipikus vül változatos kaszt-, illetve classrendszer. 
japán zagyvaságnak. Mert hiába vannak Nem is részletezem túlzottan; egyrészt aki 
yugatiasra szabott fizimiskák, az európai már játszott a játékkal, az tudja, milyen jó, 
középkorra hajazó felszerelések, a Dogma aki meg nem, az kísérletezzen csak, megéri. 
bizony ízig-vérig japán játék. Talán ezért is A lényeg, hogy érdemes minden foglalko- 
ett olyan egyedien jó. Gransys talán fele- zást kimaxolni, mert egyes kasztok gyengé- 
akkora sincs, mint Skyrim, de minden apró it ellensúlyozni tudjuk egy másik kaszt ké- 
észlete a helyén van. Valahogy árad belőle pességével, így a végén olyan karakterünk FEE ÜEBÉÉBB KÉS ——— 
egy olyan hangulat, hogy még a legegysze- lehet, amelyik mindenféle körülmények kö- Í úzi ON! 
űbb ,menj oda, szedj két virágot" küldeté- zött megállja a helyét. Érdemes egyszer GULIUS 74 
seket is örömmel végzi el az ember, mert — viszonylag - gyorsan végigjátszani, már KEL Mletésés 
sosem tudhatja, mibe botlik bele útközben. csak azért is, hogy legyen kihívás, amikor ADD Ont 
A szabadon bejárható területeket ugyan először nézünk szembe nemezisünkkel. Ugy- Európába. (§ 
viszonylag hamar ki lehet ismerni, hiszen a is megyünk oda még sokszor... szerintem si- at 


DOORS 


ú MANUAL FRAPS 


Aayuem IW7xatEM ad 
! Naponta egy csapda 
az orvost közel tartja 


Hammer 
time! 


(Complex Spells 


Nincs rossz fejlődés; csak 
nem ittunk elég manát 


AZ EMBER —— 
A Gru és az Overlord szerelemgyermeke  / ölelte 


A Dungeons játékok zseniális mesélője nem más, mint 


Kevan Brighting, akinek jellegzetes orgánuma ismerős 


lehet olyan videojátékokból is, mint a The Stanley 
Parable, a Black Mesa, a Dota 2 és az Oceanhorn. 
Egyszer egy szerelmes ifjúnak is segített a lánykérésben 
azzal, hogy ő narrálta az eseményeket. 


LYAN GYORSAN ELRÖPPENT és Grimli (bárminemű hasonlóság más fran- " én, kilökődik a szituációból néhány vicces- 
0: IDŐ A KÉT ÉVE MEGJE- chise-okkal csak a véletlen és az írók mű- nek szánt mondat - az sem ritka, hogy tű- 

LENT DUNGEONS 2 ÓTA, MINT ve) alulról szagolja a kénköves ibolyát. A kön ülve várjuk már a narráció befejezé- 
A TOMPA AGYÚ CSATLÓS, AMELY sztoriról nem is érdemes többet tudnotok, sét. Szintén homlokráncolásra adott okot, 
SZTRÁJKOLÁSÁVAL FELBŐSZÍTET- elég hosszú és változatos kampány gondos- hogy a játék egy erős hardveren futtat- 
TE A FELJEBBVALÓKÉNT FENYÍ- kodik róla, hogy szem ne maradjon szára- va is képes volt megröccenni, jellemző- 
TÉSSEL FENYEGETŐ GONOSZT. A zon, portál védtelenül, bérenc felpofozatla- en akkor, ha rengeteg egység mozgott 
RealmForge Studios humora pedig semmit nul. Persze már a Dungeons 2-ben sem emi-  — egy adott területen, tehát egy kis plusz 
sem változott, stílusa jottányit sem kopott Kiadó Kalypso Media att tikkelt a szemünk, hanem a dungeon optimalizációt sem ártott volna betervezni 
azóta, még mindig előszeretettel hivat- Fejlesztő Realmforge ikromenedzselése váltott ki túlvilági dü- a játékmenet csiszolása mellé. De ezek va- 
kozik szériája antagonistájára hosszú és Studios höt. Talán még az Unalmában Képregé- lójában csak szélbe kiáltott panaszok, hi- 
fantáziadús melléknevekkel, valamint to- Platform yekbe Menekülő Gonosz is elmosolyod- szen aki szerette a Dungeons 2-t, és/vagy 
vábbra is a már szívünkhöz nőtt narrátor PC, PlayStation 4, a, ha meghallaná, hogy sikerült kijavíta- ki van már éhezve egy szellemes dungeon 
készteti mozgásra az arcizmainkat, tehát a Xbox One i a leginkább kifogásolt hiányosságokat. crawlerre, az nem tesz rossz lóra, mármint 
rajongóknak nem kell attól tartaniuk, hogy Röviden A Dungeon Így többek között már az egységeket sem démonra ezzel a játékkal. Az Abszolút Pár- 
legutóbb kiégett volna a stúdió viccreléje. Keeper szellemi örök- kell egyenként felcsipegetnünk, ha akciózni tatlan Gonosznak elhihetitek. 
Szerencsére a fejlesztők a mókázás mellett JEZG EGES küldenénk őket. És hogy mi mindentől lett Szadai 
odafigyeltek az építő jellegű visszajelzé- idejű stratégiai játék, nég kellemesebb a kooperatívan is élvez- 
sekre is, így az eseményeket közvetlenül ööeuát ÉL ető program? Fejlődött a felhasználói fe- 
folytató Dungeons 2-ban igyekeztek BE I 16 ület, egyszerűsödött a képességek hasz- HARDVER 
csiszolni a hiányosságokon, bővíteni a álata, bővült a szobák, csapdák és lények 


Windows 7 (64 bit), Intel Ouad Core 2.8 


lehetőségeken, ami összességében egy száma, gördülékenyebbé tették a kétfajta GHzZ/AMD FX 6000 3,5 GHz CPU, 4 GB 
még színvonalasabb, Dungeon Keeper-féle játékmenet átjárását, továbbá az irányítá- RAM, AMD Radeon HD 7000/Nvidia 
szenvedélyprojekthez vezetett. son is políroztak. Bár az ellenségek tovább- GeForce GTX 600 1 GB VRAM VGA, 5 
ra sem túlságosan észlények, végre nem GB HDD 
SZERÉNY SZAURON SZIMULÁTOR olyan sötétek, mint a vakond belső zsebe, 
Az előd esszenciáját megtartva és még sőt meg tudják izzasztani a vakmerő játé- 4 fejlődött minden 
öbb popkulturális utalást betárazva foly- kost (Hellish nehézségi szinten meg pláne). 4 még több lehetőség 
KEEN 5 Titokban fal e. vi jálpslsásétssss, TEREKET 
nosz hatalmi harcai, köszönhetően annak, EYSETTENTTT 
hogy a horizonton - soha egyetlen más já- DEGRADÁLT DUNGEON sőt JELE SEZKESS 
ékban sem látott módon - felbukkan egy Az Ördöggel Sápadt Holdfénynél Tánco- száléljestiményodnetok 
újabb, behódolásra váró terület, amelynek ló Gonosz kacaja azonban nem teljesen .- repetitívvé válhat 
minden föld feletti és alatti élőlénye csak- őszinte, ugyanis ami a Dungeons 3 legna- 
is a démoni erők csábítására vár. Beleért- gyobb erénye, az egyben az egyik gyen- SZADA 
ve a történet központi karakterét, a sö- gesége is. Bár a szinkronstáb és a fantá- Ha így folytatják, 
K hZlvza E ; eatyez vájtak fi at akkor a Dungeons 4 
ét oldallal egy ideig egy párt alkotó elfet, ziadús dialógusokat összehozó Írócsapat kiválólasz 
Thalyát is, aki saját kezűleg tesz azért, előtt megemeljük a kalapunkat, sokszor 
hogy életének két jeles szereplője, Tanos mégis erőltetettnek érződik egy-egy po- 
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EM EGYSZERŰ EGY MENEDZSER- 

JÁTÉKOT MINDENKI SZÁMÁ- 

RA SZERETHETŐ ALKOTÁSSÁ 
TENNI. Azoknak a címeknek, amelyeknek 
erős a sztorija, a menedzsmentrésze 
gyenge, aminek következtében egy felszí- 
nes és unalmas kalandjáték válik belőlük. 
Amelyekben pedig a menedzsment erős, 
azokban nincs idő a tisztességes törté- 
netvezetésre. A This is the Police az első 
olyan cím ebben a műfajban, amelyik az 
érem mindkét oldalát tökéletesre csiszolta, 
az eredmény pedig egy rövid, de minden 
szempontból emlékezetes játék lett. 


A sztoriban Jack Boydot irányítjuk, aki 
Freeburg eddigi legkedveltebb rendőrfő- 
nöke. Emberünk a "80-as évek igazi úri- 
embere, aki tudja hogyan kell bánni a be- 
osztottjaival, hogy kinek nyújtson kezet 
kényes helyzetekben, és hogy mikor kel 
eltakarnia a szemét. Nem vezeti maku- 
látlanul a rendőrséget, de rendben tartja 
a várost, és jól kijön az embereivel. Ettől 
függetlenül a polgármester egyszer csak 
közli vele, hogy itt az ideje visszavonul- 
nia, és erre 180 napja van. Mindennek te- 
tejébe korábbi partnerének köszönhetően 
kapcsolatba kerül a helyi maffia vezetői- 
vel, akikkel szintén kénytelen jó kapcsolat- 
ban maradni, ha nem szeretné családtag 
jait darabokban viszontlátni. A csavaros 
sztoriból nem szeretnék ennél többet el- 
árulni, mert a This is the Police játékél- 
ményének felét Jack Boyd emberi küz- 
delme teszi ki. A sztorit napokra bontva, 
képregényes formában meséli el a játék, 
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RAPE: TRUE COLOR HOTEL 


SHIFTA  July.23 
fi 


és többször választások elé állít bennün- 
ket, amelyek eredményei kihatnak a játék- 
menetre, és egy-egy élesebb megnyilvá- 
nulásunkat a másnapi lapokban is viszont- 
láthatjuk. Akármi is történjék azonban a 
sztoriátvezetőkben, a játék célja változat- 
lan: az utolsó 180 napunkban össze kell 
szednünk 500 ezer dollárt a nyugdíjhoz, 
azt pedig ránk bízza a játék, hogy ezt tisz- 
tességes szolgálati munkával vagy a maffi- 
ával való üzérkedéssel érjük-e el. 


Mindennap be kell mennünk dolgozni, és 
ellátnunk az ügyeletet. Adott számú rend- 
őrrel és nyomozóval az oldalunkon kell fi- 
gyelnünk a város térképét, és reagálni az 
azon megjelenő eseményekre. A bejelen- 
tett bűntények között lehetnek fegyveres 
rablások, ámokfutás, betörés, de olyan hí- 
vás is befuthat, hogy ,egy gyanús alak fo- 
tózgatja a gyerekeket a játszótéren". Mi 
döntjük el, hogy mikor hova mennyi em- 
bert küldünk, és kik legyenek a kiküldött 
kollégáink. Munkáját nem mindenki vég- 
zi el ugyanúgy, tehát akkor lesz biztos a le- 
hető legjobb eredmény, ha a hatékonyan 
dolgozó társainkat küldjük ki. Persze erre 
nem mindig lesz lehetőségünk, hiszen egy 
nap alatt számtalan hívás érkezik, és mi 
csak adott számú emberrel dolgoztatha- 
tunk. Munkánkat olyan események is meg- 
nehezíthetik, mint hogy az utcán rasszista 
fiatalok randalíroznak. Ilyenkor fekete kol- 
légáink veszélybe kerülnek, a polgármes- 
ter pedig felkér minket arra, hogy hírne- 
vünk megmentése érdekében rúgjuk ki fe- 
kete kollégáinkat. Dönthetünk úgy, hogy 


The door to one of the rooms on the second floor is standing ajar, and through ít can 
be seen a large man holding a crying girl by the neck. Hes striking her in the face, 
and shouting: "Shut up, you whore! ! paid to you, now keep guiet!" 


Szemtanúk és fotók segítenek 
a nyomozói munkában 


Wés Anita J. OLivarez, mitnesss 


Mr Fishman. hang around on the street corners. 


s. Phillips 
Mrs. Patterson 


ezt nem tesszük meg, de akkor a polgár- 
mester nemet fog mondani az olyan kéré- 
seinkre, mint hogy az ügyeletre több jár- 
őrt vihessünk. Nagyon összetett problé- 
mákkal kell megküzdenünk a rendőrség 
menedzselése során, ráadásul kénytelenek 
vagyunk nyomozói munkát végezni, amely- 
nek során szemtanúkat kell kihallgatnunk, 
és a tetthelyről készült fotókat helyes sor- 
rendbe tennünk az ismert információk 
alapján. A játék komplexitását ellensúlyoz- 
Za a háttérben dúdoló kellemes jazz-zene, 
a város zaja és az a csodálatos hangulat, 
ami egyébként az egyszerűen megrajzolt 
térképből árad. A This is the Police kiváló 
menedzserjáték, azoknak is megérhet egy 
próbát, akik sosem szerették a műfajt. 


HARDVER 
Windows XP (32 bit), dual core CPU, 
2 GB RAM, GeForce 7800, 5 GB HDD 


4 magával ragadó történet 


- a döntéseknek nincs valódi 
következménye 


- fura végkifejlet egyes esetekben 
- nincs újrajátszhatósági értéke 


HUNTER 
Ebben a városban a 
jazz, a szivarfüst és 
a maffia az úr. 


: Több megoldandó problémába is. 
-bele fogunk futni a szolgálat alatt 


-couláit see his face, but he was dressed ín a jacket, 1ike those other bikers who 


This is bad. 
May I go home? 


Pata-pata-pata-Don, 


pon-pon-pata-pon 
PATAPON REMASTERED 


O Kiadó Sonyinteractive Entertainment Fejlesztő SCE Japan Studio 


La. 
Z 


LDALNÉZETES RTS? TEL- 
0: KÉPTELENSÉGNEK 

HANGZIK TALÁN, PEDIG A 
KATEGÓRIA LÉTEZIK - BÁR AZT 
SEMMIKÉPP SEM MONDHAT- 
NÁNK RÁ, HOGY NÉPES LENNE. 
A Patapon trilógia előtt talán csak a 
King Arthurs World volt idesorolható, 
ám a Sony PSP-s játéka feltámasz- 
totta a stílust. Ráadásul ezt a klisék 
teljes mellőzésével tette: a patapon és 
a zigoton törzsek küzdelme, előbbiek 
vallás felé fordulása, majd az isten 
megjelenése nem elkoptatott panelek. 
Az istent persze mi fogjuk alakítani, és 
néhány ima után nagy hatalmú varázs- 
dobok segítségével irányíthatjuk a kivá- 
lasztott nép küzdelmeit, a hatalmas bi- 
rodalom elleni felkelést, és ha jól dobo- 
lunk, a győzelmet. A négy varázsdob a 
PS4-kontroller négy gombjával aktivál- 
ható, és ezekből az első Pataponban hat 
eltérő funkciójú ritmust hozhatunk ösz- 
sze. A legelső dal a Pata-pata-pata-pon 
lesz, ezt hallva az épp a csatatéren le- 
vő katonáink masírozni kezdenek. A má- 
sodik nóta az agyunkba igen hamar be- 
leégő Pon-pon-pata-pon, amely táma- 
dásra sarkallja pataponjainkat. Később 
megszerezzük a védekezés, a visszavo- 
nulás, a roham és a mágia ütemeit is, és 
lényegében ezzel a hat eszközzel kell le- 
küzdenünk a kampány 32 pályáját. 
Azonban nem szimpla ritmusjátékról 
van szó, a Patapon ugyanis tényleg 
RTS, ahhoz illő nyersanyag-gyűjtéssel: 
a ka-ching valuta mellett bőrt, húst 
és fémet is kell szerezni, hiszen eltérő 


Platformok PlayStation 4 Röviden Oldalnézetes RTS, amely meglepő módon 
remekül működik. Ráadásul cuki külseje ellenére temérdek kihívást kínál. PEGI 7r 


egységeink ezekkel gyárthatók és fej- 
leszthetők. Később extra képességek- 
kel rendelkező rarepon verziókat is te- 
nyészthetünk majd; feltéve persze, 
hogy a nyereséges missziókat sokszor 
újrajátsszuk, és többször is levadász- 
szuk a főellenfeleket. 

A Patapon megdöbbentően mély játék 
volt már 2007-ben is, és mivel a nagy 
felbontáson túl semmi sem változott 
benne (sajnos a zene minősége is meg- 


naradt kézi konzolos szinten), ez igaz 
na is. Néhány tévén gondot jelenthet, 
ogy nincs kalibrációra lehetőség, ami 


a pontos dobolást megnehezíti; nálam 
em jött elő a hiba, de fórumokon ol- 
vasni ilyen gondot. Egy kimaxolt sereg 
kifarmolása akár 40-50 órát is igé- 
yelhet, a látvány nagyszerű, és a kán- 
áló, fekete alakokat egyszerűen lehe- 
etlen elfelejteni. A Patapon ma is mű- 
ködik, de azért sajnálatos, hogy a még 
jobb második rész HD-kiadására egy- 


előre várnunk kell. 
Gratl 


4 sokkal mélyebb, mind gondolnánk 
"4 minimum 20-25 óra játékidő 
"4 remekül néz ki tévén is 


.- a második rész még jobb 
.- nem lehet kalibrálni a ritmusidőzítést 


GRATH 
Pont olyan jó, ami- 

lyen az eredeti volt. 
Igaz, nem is jobb. 
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MEGJELENIK EZEKRE 
A KONZOLOKRA IS 


: New: 

NINTENDO "DS xt 
:-new: 

NINTENOSZ DS xi 


PROFI CUCCOKKAL MÉG JOBB A JÁTÉK 


Keresd termékeinket az áruházakban, vagy a www.mediamarkt.hu oldalon 


SAMSUNG S25HG50FOU LOGITECH 2625 2.1 A 8 . 8 
: Ha nem hoz lázba az ívelt kijelző és a es képarány, " Amilyen visszafogott a megjelenése, olyan erős a hangja: a 
csak a precíz, gyors és színhelyes játékélmény érdekel, van 2625 a megtestesült bizonyíték, hogy nem csak a hangszórók 
egy jó hírünk: megtaláltuk a monitorodat. A profiknak nem száma számít, azaz nem szabad leírni a 2.1-es rendszereket. Az 
kell bemutatni, mit jelent az 1 ezredmásodperces válaszidő, elegáns, egyszerű fekete hangfalpár és a mélynyomó együtt 
ahogy a 60 hertznél gyorsabb képfrissítés fontosságát sem. brutális, 200 wattos tényleges teljesítményre képes úgy, hogy 
A Samsung 16:9-es, full HD monitorán 120 és 144 hz-es üzem- nem csak a basszusok érvényesülnek: a gyárilag kalibrált rend- 
módot is választhatunk, az AMD FreeSynch technológia pedig S; gkapta a Lucasfilm-féle THX hitelesítést, azaz a filmek 
megszűnteti a szaggatást. A monitor nagyon fényes (400 nites), 1 játékok pont úgy szólnak, ahogy az alkotók szeretnék. Az 
de villódzásmentes, tehát kíméli a szemet. Ja, és gyönyörű. Gála ketsélli pedig gondoskodik róla, hogy holmi zaj se 
szóljon közbe. 


HAMA URAGE SOUNDZ EVO 
: Azoknak ajánljuk a Hama extravagáns headsetét, akiknek 
kifejezetten fontos, hogy megakadjon rajta a többiek szeme. 
Az uRage Soundz Evót lehetetlen nem észrevenni: ütött-ko- 
pott, harcban edzett külső borítás (természetesen csak a hatás 
kedvéért, a termék egyébként kifogástalan minőségű!), a 
tervezők még golyónyomokról is gondoskodtak. A fejhallgató 
és a mikrofon ezen túl hozzák, amit az igényes gamerek 

csak kívánhatnak: tekintélyes dinamika, kagylós, rugalmas 
fülpárnák, kényelmes fejpánt. Természetesen a belső textilen 
végigfutó karmolásnyomok sem valódiak. 


HP - XZZ95AA OMEN STEELSERIES SIBERIA 200 

: Formatervezése a Hi-Fi hőskorát idézi: egyszerű, letisztult, 
mégis tekintélyt parancsoló, ízig-vérig gaming headset. 

Az egészen mély basszusoktól az ember által hallható 
legmagasabb hangokig képes visszaadni a játékok, filmek, 
zenék dinamikáját. A dupla fejpánt, a méretes és strapabíró 
fülpárnák pedig gondoskodnak róla, hogy több órányi online 
csata után se legyen kényelmetlen. A mikrofon visszatolható, 
ha inkább egyszemélyes kampányhoz lenne kedvünk. A gyártó 
HP az OMEN pc-khez és laptopokhoz ajánlja, de természetesen 
minden géppel és konzollal kompatibilis. 


HAMA URAGE EXODUS MACRO GENIUS SCORPION K215 
: Profi gaming billentyűzet a kompromisszummentes játékhoz. : Fogadjunk, hogy ránézésre legalább ötször annyira tippelnél, 
Nem jön zavarba, ha egyszerre több gombot tartunk nyomva, mint amennyibe a Scorpion K215 gaming billentyűzet kerül! A 
három színű háttérvilágítás közül választhatunk; a kék, Genius hihetetlen árú termékét a design viszi el a hátán: ráné- 
piros, vagy lila fény látványos derengésbe borítja az asztalt a zésre kemény, tapintásra kellemes éleivel és szivárványszínű 
billentyűzet alatt. Kezünket pedig stabilan tartja a beépített háttérvilágításával megakad rajta a tekintet streamelés, LAN 
csuklótámasz. Célszoftverrel programozhatjuk a makro- party közben. A külsőségek alatt pedig egy végtelenül megbíz- 
funkciókat, a különböző stílusú játékokhoz pedig öt profilt ható billentyűzet lapul kétmillió garantált billentyűkattintás- 
tárolhatunk. A gombok háttérvilágítást is kaptak az éjszakai sal, funkció- és gyorsvezérlő gombokkal. Ha pedig éppen nem 
játékhoz. Profi gaming termékhez képest visszafogott, mégis játszunk, a háttérvilágítás természetesen kikapcsolható. 
markáns megjelenésű billentyűzet. 


LOGITECH 6640 
: A világ egyik legnagyobb méretű és - ránézésre - legegysze- 
rűbb egérpadja, amely önmagában bizonyíték, hogy nem csak 
az egér számít a játék során. Már csomagolásában, összetekert 
állapotában is meggyőző kellék, szövetszerű borítása 200 fo- 
kon hőkezelt, hogy a lehető legkisebb súrlódással érintkezzen 
az egérrel. Ez főleg az alacsony bemeneti felbontású (DPI-s) 
játékoknál és egereknél fontos: a mozgás így is egyenletes, 
finom, a legapróbb mozdulatokra is reagál a hardver. Az 
összehajtható, és -tekerhető egérpad ráadásul puha, tehát a 
csuklónkat is kényezteti. 


LOGITECH RUMBLEPAD F710 940-000121 
: A hardcore PC-játékosok esküsznek a billentyűzet-egér 
kombóra, amely FPS-ekben és stratégiai játékokban valóban 
verhetetlen, de azért ők is belátják: van, amit gamepaddel a 
legjobb. Ha nincs kéznél PC-kompatibilis kontroller, tökéletes 
választás aRtumblePad, amely formatervezésében az Xbox és 
a Playstation vezérlőjét egyesíti. Mindkettőnél több azonban: 
dupla motor, gumírozott markolat, nanovezérlős, vezeték 
nélküli kapcsolat, négykapcsolós D-pad és persze teljes kom- 
patibilitás bármely játékkal. 


TRUST HERON RGB GXT 170 

a Így kell, hogy kinézzen egy gaming egér 2017-ben! Ahogy a 
neve is sugallja, látványos sokszögminták mentén, LED-fények- 
kel tündököl a vörös-zöld-kék skála minden árnyalatában, 
maga az egér pedig úgy simul a tenyerünkbe, ahogy kell. A 
fények és a gombok természetesen programozhatóak, a felső 
felület gumírozott, hogy még a legkeményebb csatákban se 
veszítsük el az irányítást, alul pedig tapadásmentes, hogy min- 
den mozdulatra reagáljon. A felbontása egészen elképesztő, 
7000 DPI-s. A beépített memória pedig szinte már természetes 
ebben a kategóriában. 


LOGITECH 6502 

: Felsorolni sem könnyű a világ egyik legjobb egerének 
tulajdonságait. Az akár 12 ezer DPI-s érzékenység verhetetlen, 
három könnyen váltogatható, programozható profil közt vált- 
hatunk, a görgő érzékenyégi meghatározhatjuk, tizenegy 


gomb testre szabásával. Felülete gumírozott mikrokapcsolói 
mechanikusak, a 16 millió színű RGB-világítást pedig monda- 
nunk sem kell. A 6502 képes az adott felülethez finomhangolni 
magát, hogy a legkülönbözőbb egérpadokkal nyújtsa ugyanazt 
a teljesítményt. A gyártó természetesen a profi Logitech 
padokat ajánlja. 
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Hardveres Okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


A gamerek csodamobilja 


Az akadálymentesítő technológiákat használó felhasználók ingyen frissíthetnek a Windows 10 rendszerre 


Bezárja a kiskapukat 
a Microsoft 


Rengetegen éltek anno a Windows 10 
ingyenes frissítésével, így régebbi, Win- 
dows 7/8 rendszerüket pár kattintás- 
sal leválthatták az OS-re. Ez azonban 
hamar véget ért, így már jó ideje csakis 
a teljes Windows 10-licenc megvásár- 
lásával lehet új Microsoft rendszerünk. 


A Microsoft folyamatos erőfeszítéseket tesz, 


kisegítő leh 
A Windows 1( 


A verzióváltás 


Ha szeretne most frissíteni a Windows 10 rendszerre, csak válassza ki az alát 


igen, haszn: 


FRISSÍTSEN MOST 


nórizze a használt akadálymeni 


etnek át a Wind 


ows 10 további akadá 


Legalábbis ez a hivatalos verzió, azon- 
ban egy kiskapu nyitva maradt. A Mic- 
rosoft az akadálymentesítő technoló- 
giákat használó felhasználók számá- 
ra meghagyta az ingyenes lehetőséget. 
A microsoft.com/hu-hu/accessibility/ 
windowslOupgrade oldalon mindösz- 


sze egy gombra kell rákattintanunk, és 
máris jogosultakká válunk Windows 
7/8/8.1 rendszerünket Windows 10- 

re frissíteni, ráadásul a telepítés során 
nem ellenőrzi a Microsoft, hogy valóban 
használunk-e akadálymentesítő techno- 
lógiákat. Ezzel a lehetőséggel sokan él- 
tek az elmúlt időszakban, azonban akik 
még nem, jobb lesz, ha sietnek, mert 
2017. december 31-ével megszűnik, és 
már tényleg semmilyen módunk nem 
lesz régebbi Windowsunkat ingyenesen 
újabbra cserélni. 

Nem véletlen, hogy a Microsoft nem túl 
szigorú azokkal, akik jogosulatlanul él- 
nek ezzel a lehetőséggel: a Windows 10 


gy a Windows 10-et e technológiák fel 


tési technológiák gyártóinál, hogy szoftvereik kompatibilisek-e a Windoi 
gombot. 


nálói is kényelmesen használhassák. Ennek jegyében a 


10-re. 


entesítése felé. A részletekről blogunk olvashat. 


endszerrel, 


ok akadálymentesítési technológiákat, és indulhat a frissítés a Windows 10 rendszerre. 


Narrátor 


Képernyőn lévő szöveg és vezérlők felolvasása 


megjelenésekor azt a célt tűzte ki maga 
elé a cég, hogy egymilliárd felhasználót 
toboroz, ezt azonban nem sikerült tel- 
jesíteni. Sőt, a Windows 10 a maga 30 
százalékos piaci részesedésével a mai 
napig csupán a második a Windows 7 
mögött, amely továbbra is toronymai 
san vezet 46,6 százalékkal. 


Robotkutya az Űj őrület 


1999-ben egyszer már hüledezhettünk a Sony ro- 
botkutyáján, az Aibón, azóta azonban teljesen el- 
tűnt a piacról a digitális háziállat. Ez idén megvál- 
tozik, és miután rengeteg átalakulás történt az el- 
múlt 18 évben az IT területén, az új Aibo egyetlen 
dolgot leszámítva egészen más, mint elődje. Ez pe- 
dig az ára, ami nagyon magas lesz, pontosan 1740 
dollár, amihez még egy felhőalapú szolgáltatásra is 
elő kell fizetnünk: három évre mindez további 790 
dolláros kiadást jelent. 
Az új Aibo sokkal természetesebben mozog, emel- 
lett LED-szemeket kap, a legújabb szervomotorok- 
nak hála pedig több százféle gesztusra, mozgás- 
ra képes. A mesterséges intelligenciáról sem fe- 
ledkeztek el a fejlesztés során, így az Aibo több 
ember arcát képes felismerni, meghatározza a tár- 


gyak helyzetét a szobában, és ezeket ki is kerüli. 
A robotkutyát hanggal vezérelhetjük, de felhőn ke- 
resztül szintén adhatunk neki utasításokat. A felhő 
azért is szükséges, mert robotunk mindent megje- 
gyez, pontosabban feltölt a felhőbe, ami kereshe- 
tő adatbázisban elérhető számunkra. Aibo emellett 
idővel megtanul több, a gazdájával közösen vég- 
zett tevékenységet, tehát , egyre okosabbá válik". 
Akinek megtetszett mindez, egy repülőjegyet is 
számoljon hozzá a költségekhez, mert egyelőre 
mind a 150 ezer darab Aibót Japánban szándéko- 
zik piacra dobni a Sony. Illetve ne csupán az jusson 
eszünkbe a robotkutyáról, hogy nem tépi szét a ci- 
pőinket, és nem piszkít sehová, hanem az is, hogy 
mindössze kétórás az akkuideje, és még mindig 
korlátozott több képessége is (például a lépcsőzés). 


Elkészült az Új PCI Express szabvány 


Gyorsulhatnak a videokártyák 


Nagyon fontos mérföldkő volt a PC-k életében 
a PCI Express: többek között ezt a csatlakozá- 
si szabványt használja ma minden videokártya, 
az újabb SSD-k és egyéb perifériák is. A vide- 
okártyák és az M.2 SSD-k azonban egyre na- 
gyobb sávszélességet igényelnek, a soros vo- 
nalak száma pedig nem haladhatja meg a ti- 
zenhatot, ezért elkerülhetetlen volt a szabvány 
továbbfejlesztése. A PCI Express 4.0-t októ- 
berben véglegesítette a PCI-SIG szervezet, a 
cél pedig nem más volt, mint a visszafelé kom- 
patibilitás megtartása mellett megduplázni a 
sávszélességet. A korábbi verziók esetében a 
szervezet tartotta a négyéves frissítési ciklust, 
azonban a PCI Express 3.0 hét éve van haszná- 
latban, és mára szűkössé vált. A PCle 4.0-vo- 


Ismét kapható az 


intelliMouse 


Sokan csak szidni tudják a Microsoftot a Win- 
dows és egyéb termékek, szolgáltatások miatt, 
de amikor az IntelliMouse-ra terelődik a szó, 
szinte csak dicsérő szavakat lehet hallani. Ez 
az egér tíz éve hatalmas sláger volt a gamerek 
között is, mert elérhető áron kínált pontos po- 
zicionálást és addig nem igazán tapasztalt ké- 
nyelmet. Az egér rekordmértékű eladásokat 
produkált, de a Microsoft öt éve mégis meg- 
szüntette gyártását. Sok felhasználónál ezek 
az egerek még ma is tökéletesen működnek, 
és most a cég végre új verziót készített belőle. 


nalanként az eddigi 8 helyett 16 gigatransfer 
per másodperc sebességre képes mindkét 
irányba, így az x16-os kapcsolat 64 GB/s sáv- 
szélességet nyújt. Az újdonságok között talál- 
ható még a kisebb késleltetés, a virtualizáció 
jobb támogatása és a nagyobb stabilitás is. 

A PCI-SIG szervezet jelentősen késett ugyan 
a 4.0-s verzióval, azonban máris megkezdte 
a még újabb kiadás fejlesztését és véglegesí- 
tését. A PCle 5.0 akár már 2019-ben megje- 
lenhet, a cél pedig ismét a duplázás, így egy 
PCle x16 kapcsolat 128 GB/s sávszélességet 
lesz képes lefedni. Elemzők szerint azonban 
még korai az öröm, az első PCIe 4.0-kompa- 
tibilis rendszerekre is legalább 2020-ig vár- 
nunk kell. 


A Microsoft Classic IntelliMouse egy 40 dol- 
láros, alsó-közép kategóriás eszköz, amely ter- 
mészetesen modern belsőt és külsőt kapott. 

A BlueTrack szenzor üvegfelületen is működik, 
emellett 3200 dpi-s felbontást támogat. Az 
eszköz két oldalsó gombja, illetve lenyomható 
és oldalra is kattintható görgője programozha- 
tó, a kábeles csatlakozás pedig természetesen 
USB-s. A Classic IntelliMouse még idén kapha- 
tó lesz, de kérdés, hogy ilyen áron mennyi esé- 
lye van az azóta rengeteget fejlődött konku- 
renciával szemben. 
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Mélyvíz 


2 INTEL CORE I7-8700K 


Kettővel több lett, maradhat? 


INTEL CORE [7-8700K 


z VEK TELTEK EL ÚGY, 

E HOGY AZ INTEL NEM 
VOLT HAJLANDÓ KÜ- 

LÖNÖSEBBEN NAGY ENERGI- 
ÁT FEKTETNI AZ X86-OS PRO- 
CESSZOROK FEJLESZTÉSÉBE, 
AZONBAN VÁRATLAN HELY- 
RŐL, AZ AMD-TŐL KAPOTT 
EGY POFONT TAVASSZAL, AMI 
AZONNAL FELRÁZTA A CORE 
PROCESSZORCSALÁD KÉSZÍ- 
TŐJÉT. Az Intel nem is várt s0- 
káig, azonnal megkezdte új termé- 
keinek bevezetését a piacra, ami 
natalmas kavarodást okozott min- 
den területen, legyen szó akár mo- 
bil, asztali, belépő- vagy csúcska- 
egóriáról. Az Intel X299-es chip- 
szletekkel nyáron megérkeztek 
a méregdrága HEDT (High-End 
Desktop)-processzorok, amelye- 
ket ősszel a megfizethető, nyolca- 
dik generációs Core i7-es modellek 
követtek. Már itt is kettévált a be- 
jelentés mobil és asztali verzióra, 
sőt ezekből is csupán az első vál- 
ozatokat láthattuk, ugyanis ge- 
nerációkon belül is felszabdalta a 
ermékskálát az Intel, ezzel meg- 
eremtve a totális káoszt termék- 
skálájában. Cikkünkben az aszta- 
i, nyolcadik generációs Intel Core 
i7 processzort (Coffee Lake) tesz- 
eltük le, amely nem titkoltan a ta- 
vaszi Ryzen-támadást hivatott visz- 
szaverni a megfizethető, felső kate- 
góriás CPU-k mezőnyében. 


Fay 
DS 


KAPKODÁS ÉS ZŰRZAVAR 
Kevesen hittek benne, hogy az 
AMD-nek valóban ilyen jól sikerül a 
Ryzen, a leghangosabb szkeptikus 


pedig az Intel volt, így hatalmas 
felfordulást okozott, amikor még- 
is olcsón jutotttak jó CPU-hoz a fel- 
használók. Az Intel ezért megrázta 
magát, és az eredetileg 2018 ele- 
jére időzített, nyolcadik generáci- 
ós Core processzorok debütálását 
átütemezte őszre, ami sok bonyo- 
dalmat okozott. A notebookokba 
és hibridekbe szánt Kaby Lake- 
Refresh modellek megjelenése után 
következett az asztali PC-khez 
szánt, Coffee Lake kódnevű fejlesz- 
tés, ám továbbra sem örülhetünk 

a régóta ígért, 10 nm-es gyártás- 
technológiának, még legalább egy 
teljes évet kell erre várnunk. He- 
lyette a frissített Kaby Lake alapo- 
kat használták fel a mérnökök: fej- 
lesztették a grafikus modult, és né- 
mi nyers erőt is bevetettek a siker 
érdekében. 
A nyolcadik generációs Intel Core 
processzorok nagy újdonsága, hogy 
megnövelték a magok számát, így a 
Core i7-es modellek - ahogy a teszt- 
ben szereplő Core i7-8700K is - im- 
máron hat fizikai maggal dolgoznak, 
amihez természetesen jár a Hyper- 
Threading-technológia (HTT), hogy 
logikailag egyszerre akár 12 prog- 
ramszállal is elbánjanak ezek a pro- 
cesszorok. Az új Core i5 is hatma- 
gos felépítésben készül, míg a Core 
i3 végre négymagossá lép elő, a Pen- 
tiumok pedig a HTT-vel erősítenek. 
Ez határozott előrelépés a párhu- 
zamosítás felé, főleg annak fényé- 
ben, hogy az Intelnek sikerült meg- 
tartania a magas órajeleket. Ponto- 
sabban a Core i7-8700K alapórajele 
elődjéhez, a 7700K-hoz képest 4,2 


NYOLCADIK GENERÁCIÓS INTEL CORE CPU-K 


Intel Core i7-83700K 
ark.intel.com/ 
products/126684 


Intel Core 17-7740X 
ark.intel.com/ 
products/121499 
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141890 Ft 90 


955001 TÁS) 


Ár Pontszám 


Gyártástechnológia, 
kódnév, foglalat 


14 nm, Coffee Lake, 
UGATI5I 


14 nm, Kaby Lake-X, 
LGA2066 


A legjobb gamer-CPU: a hatmagos 8700K tényleg nagyon erős, de sajnos nem 


kompatibilis az elődeivel 


J J VÉGRE EGÉSZSÉGES VERSENY VAN 


AZ X86-OS PROCESSZOROK PIACAN, 


ÉS AZ INTELNEK NINCS KÖNNYŰ 
DOLGA AZ AMD RYZEN CPU-IVAL 


SZEMBEN 


GHz-ről 3,7 GHz-re csökkent, azon- 
ban a 4,5 GHz-es Turbo Boost 2.0- 
mód 4,7 GHz-re módosult. Az LLC 
(Last Level Cache) gyorsítótár mé- 
ete is jelentősen nőtt, 8-ról 12 MB- 
a, a memóriavezérlő pedig már a 
DDR4-2666-os modulokkal is elbá- 
nik. A grafikus vezérlő elnevezésében 
örtént egy frappáns, de fontos vál- 
tozás: a HD Graphics mostantól UHD 
Graphics, amivel az Intel arra kíván 
utalni, hogy a videokimenetek már a 
4K 60 Hz-es felbontást is támogat- 
ják. Ez natív DisplayPort 1.4-kime- 


Magok/ 
szálak száma 


6/12 


4/8 


CPU órajele 
(alap/turbó) 


37/A,7 GHz 


4.3/4,5 GHz 


netet és HDMI 2.0a-t jelent, amelyre 


már nagy szüksége volt e 
formnak. 


nek a plat- 


Az új processzorok a már jól megszo- 


kott LGA1151 foglalatba illeszked 
lábszámban és fizikai kialakításba 
is tökéletesen kompatibilisek a ha 
dik és hetedik generációs Intel Co 
CPU-kkal. Sajnos azonban hiába a 


nek, 
fi 

0- 
e 
ha- 


sonlóság, a nyolcadik generációs pro- 


cesszorok csakis új chipkészlettel 
landók együttműködni, ez pedig n 


haj- 
ég 


az Inteltől is szokatlanul rideg hoz- 


záállás. 


Memória- 
vezérlő 


tár 


2xDDR4-2666 


2xDDR4A-2666 8 MB 


Gyorsító- 


12 MB 


Új CPU, új alaplap: a 2370 
chipkészlet sokkal több 
PCIe-kapcsolatot kínál, így 
még több SSD-t, VGA-t 

és kiegészítő vezérlőt 
használhatunk 


sít. Nem lenne fair összehasonlíta- 

ni a korábbi Core í7-es modellekkel, 
a két extra maggal nem lehet verse- 
nyezni. A Ryzen 7 azonban nyolc, tel- 
jes értékű magot kínál, szintén fejlett 
mikroarchitektúrával, így ahol tény- 
leg a párhuzamosítás számít, ott az 
AMD processzora győzedelmeskedik 
(AIDA64, CineBench R15). 
Ennek az előrelépésnek őszintén 
örülünk is, különösen annak fényé- 
ben, hogy a TDP nem növekedett, 
sőt a tuningpotenciál is kiváló (a 
4,8-5 GHz könnyen elérhető), azon- 
ban a platformmizéria megmérgezi 
az egész generációváltást. A kom- 
patibilitás és az új szolgáltatások 
teljes hiánya bosszantó, ráadásul 
már most lehet tudni, hogy körül- 
belül fél év múlva jön egy kompati- 
bilis, több fontos újdonsággal meg- 
pakolt platform ezekhez a procesz- 
szorokhoz. 
Végül az árat is figyelembe kell ven- 
nünk az új Intel Core i7-8700K érté- 
kelésekor. Az Intel árlistája szerint 
nagyjából 10 százalékos áremelkedés- 
sel számolhatunk a 7000-es szériá- 


EVOLÜCIÓS BUKDÁCSOLÁS 


Túlzás lenne for 
ni a Coffee Lake 
extra mag és né 


adalminak nevez- 
processzorokat két 
ány ráncfelvarrás 


miatt, ugyanakkor ezzel a generá- 


dig már a CPU-ba is be lehet kötni. 
Az apró eltérések ellenére azonban 
a Z7170-7270 és a 2370 között sem- 
miféle átjárás sincs, sem a procesz- 
szorok, sem a chipkészletek között. 


re épülnek majd az új H és B szé- 
riás alaplapok, illetve nem kizárt, 
hogy már jövő év tavaszán leváltják 
a 2370-et egy 2390-es, frissített 
chipkészletre. 


hoz képest, illetve a különbség az első 
néhány hónapban ennél is nagyobb le- 
het az újdonság miatt. 
Nem egyszerű ajánlani az új In- 
tel processzort és platformot. A 


A 7270-es alaplapok ezért továbbra 
is a piacon maradnak, ami már csak 
azért is indokolt, mert egyrészt alig 
félévesek, másrészt a hetedik ge- 
nerációs Intel Core CPU-k is még jó 
darabig elérhetők lesznek. 
A kapkodással az Intel alaposan 
összezavarta a felhasználókat, rá- 
adásul a később, 2018 elején meg- 
jelenő 300-as chipkészletek már 
többre lesznek képesek. Kapunk pél- 
dául natív USB 3.1 Gen2-t, egy Mo- 
dern Standby elnevezésű, szuper 
alacsony fogyasztású készenléti mó- 
dot, előkészítést az új Thunderbolt 
3.0 chiphez és a Wi-Fi actBluetooth 
5 alaplapi chiphez. Várhatóan er- 


7370-es chipkészlet kizárja a belé- 
pőszintet, a felső kategóriában pe- 
dig nem éri meg váltani a hetedik 
generációról. Ha valaki új PC-t épít, 
vagy régi, elavult asztali gépén vé- 
gezne nagy generált, és fontos szá- 
mára a játékokhoz a maximális tel- 
válóan teljesít mindenféle munka - jesítmény, az Intel Core i7-8700K- 
szerkesztés, modellezés, tömörítés val jó vételt csinál. Ők azonban a 

- közben, de a CPU-ra érzékeny já- felhasználóknak csupán egy vékony 
tékokat még mindig az Intel archi- rétegét alkotják, mindenki más vá- 
tektúrája kezeli jobban. A hetedik lasszon munkára bátran (akár ki- 
generációval összehasonlítva több sebb) AMD Ryzent, vagy várja meg 
mag, magasabb turbó órajel, na- az olcsóbb Intel Core i5-8000-es 
gyobb LLC gyorsítótár és gyorsabb processzorokat és az újabb 300-as 
memória jellemzi, így nem is kérdé- alaplapokat. 
ses, hogy a Coffee Lake-S jól telje- 


cióváltással új platform is született. 
A 300-as szériába sorolható chip- 
készletek közül jelenleg csupán egy, 
a 2370 érhető el, amely egyenes le- 
származottja a 2270-esnek. A szol- 
gáltatásokat és a teljesítményt el- 
nézve szinte semmi sem változott, 
maga az Intel is elismeri, hogy csu- 
pán a VRM-részt erősítették meg 
annyira, hogy a hatmagos CPU-k se 
jelentsenek gondot. Illetve egyva- 
lami mégis változott: az AMD pél- 
dájának hatására az Intel is alapo- 
san megemelte a PCle 3.0-vonalak 
számát, Így az eddigi 8-12 helyett 
24 darab PCle 3.0-t kínál a chip- 
készlet, az M.2 NVMe SSD-ket pe- 


A LEGJOBB GAMER-CPU 

A valaha készült legerősebb 
játékosprocesszorként hirdette 

meg az Intel a nyolcadik generáci- 
ós Core i7-8700Kt, és ezzel a jelző- 
vel mi is egyetértünk. A Ryzen 7 ki- 


Simánmarti 


Integrált TDP- AIDA6G45CPU —AIDA645 RAM PCMark8 3DMark Fire  CineBench  WinRAR VeraCrypt Rendszerfogyasz- 
GPU OAueen/FPU Julia Olvasás/Írás Strike R15 5 AES/AES-tf-s  — tás (min./max.)" 
Intel UHD 36218/36541 2348/4339/ 18282 10700/935 
öz és 95W  72388/54956 pont MB/s 4805 pont SZALON 1421 cbs KB/s MB/s 58/273W 
31531/31645 2224/4126/ TAG 
n.a. 112W  54970/38336 pont MB/s 5088 pont 8240 pont 994 cbs KB/s 7400/365 MB/s 56/275 W 
"A kisebb érték a jobb 


Tesztrendszer: Gigabyte 2370 Aorus Gaming 7, 16 GB Corsair DDR4-2666 RAM, Sapphire Radeon R9 380X, OCZ Vector 480 GB SSD, 
Noctua NH-USS, 1,2 kW Adata tápegység, Windows 10 x64 
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GameStar 


Teszt 


AMD THREADRIPPER CPU-TESZT 


EGÉRKEZETT TESZT- a cég hivatalos fejlesztési ütemtervé- 
LABORUNKBA AZ AMD ben. Az AMD lelkes mérnökei szabad- 
THREADRIPPER PLAT- idejükben, csupán kedvtelésből, szere- 


FORM, AMELY SEMELYIK ELŐZŐ lemgyerekként dédelgettek és fejlesz- 
AMD RENDSZERREL SEM KOM- tettek egy processzortervet, amelyet 


PATIBILIS, TELJESEN ÚJ, ÉS OTT saját maguknak szerettek volna elké- 
CSAP ODA AZ INTELNEK, AHOL szíteni. Amikor azonban egy megbe- 
A LEGJOBBAN FÁJ. A High End szélés alkalmával előhozakodtak ve- 
Desktop kategória mostanáig az Intel le, az Inteltől 2015-ben átigazolt Jim 
játszótere volt, a Bulldozer-alapú pro- Anderson azonnal lecsapott az akkor 
cesszorok megközelíteni sem tudták még csupán papíron létező hobbipro- 
(ha rosszmájúak akarunk lenni: ma- jektre, mondván, hogy ez egy kiváló öt- 
ximum fogyasztásban), ezért az In- let, és mindenképpen terméket kell be- 
tel elkényelmesedett, és lassított a fej- lőle faragni. Így hát zöld utat kapott 
lesztés ütemén. Ez lett a veszte 2017 a projekt, de a Threadripper fejlesz- 6 5 
gőze tése mi ndvég g mellékszálo futott, A bThreadripper CPU-t csákis a leírásnak megfelelően, nagyon 
Zen-alapú Ryzenek mellett nem jutott , óvatosan szabad beépíteni, mert a 4094 láb igen sérülékeny 
igazán nagy nyilvánossághoz; a cég ezis 5 s ; 
Hogy igaz történet-e, nehéz megmon- sem beszélt róla túl sokat, és az Intel 
dani, mindenesetre maga az AMD saj- sem vette teljesen komolyan az AMD Mindezek után, amikor idén tavasz- tel Core teljesítményét, ráadásul jobb 
tófőnöke mesélte egy interjúban, hogy platformok megújulását, főleg nem a szal megérkeztek az AMD Ryzen pro- áron kínálták őket, és fogyasztásuk is 
a Threadripper sokáig nem szerepelt HEDT csúcskategóriában. cesszorok, és sorra felülmúlták az In- kiváló volt, már sejtették az Intelnél, 


AMD THREADRIPPER CPU-K 


Pontszám Gyártástechnológia, Magok/ CPU órajele Memória-  Gyorsító- Integrált 
kódnév, foglalat szálak száma  (alap/turbó) vezérlő tár GPU 
Gemestar AMD Threadripper 
1950X 4XDDRA- 
1. amécdnénarsednstsi 323300FL 95 14 nm, Zen, sSTR4 16/32 34/4,2 GHz 2666 32 MB NYA 
ryzen-threadripper 
Intel Core 17-6900K 
arkintel.com/ 320900 Ft 90 EN ÉKGAENEE 8/16 apej WB N/A 
ha LGA2011-v3 2400 
products/94196 
AMD Ryzen 7 1800X SRE 
amd.com/en/products/cpu/ 135900 Ft 85 Tam úmnüteiuge 8/16 aganém "DDE IGY N/A 
sz AMA 2666 
amd-ryzen-7-1800Xx 
Intel Core 17-7740X 
P.B. arkintelcom/ 95500 Ft 78 ei HENK ke 4/8 43745 GHz EZ BB /A 
products/121499 
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A Threadripper processzorok két külön 

lapkából épülnek fel, lapkánként két-két 
CCX-modullal, amelyek egyenként négy 

magot tartalmaznak. 


zésű, és nagyjából 40 GB/s adatátvite- 
li sebességre képes. 


Az első Threadripper CPU-k megér- 
kezésekor többen is felnyitották a 
hősapkát, hogy meglessék, mi rejlik 
odabent. Itt nem kettő, hanem négy 
lapka található, amiből sokan arra kö- 
vetkeztettek, hogy a Threadripperek 
valójában a szintén vadonatúj, a szer- 
vervilágból származó, Epyc néven is- 
mert AMD processzorok, amelyekben 
32 mag (64 programszál) aktív, szin- 
tén Zen-alapokon. A mérnökök azon- 
ban hamar tisztázták, hogy a két ak- 
tív melletti másik kettő csupán , üres" 
lapka, és azért szükségesek, hogy a 


A négycsatornás memóriavezérlő osztott 
a lapkák között, de az Infinity Fabricnak 
köszönhetően nem nőtt vészesen a késleltetés. 


A HyperTransport alapokra épített, széles sávú 
Infinity Fabric villámgyors adatátvitelt tesz 
lehetővé a KGAMOGTÉGE és a lapkák között. 


FABRIC 


09 


CORE 12 


66 


CORE 14 


CORE 13 


: 
2 L2M 
új ólak jú hősapka stabilan üljön. Ez érdekes ér- 
velés, de tény, hogy lapunk nyomdába 
adásáig senkinek sem sikerült szoftve- 
res vagy hardveres trükkel feloldania a 


sokak által remélt extra CPU-magokat 


CORE 10 CORE 11 CORE 15 


(ilyen trükkre már többször volt pél- 


A RECEPT EGYSZERŰ: KÉSZ ALAPOKRA ÉPÍTETT, MINÉL ye trükre már többször volt pél. 
TÖBB MAGBÓL ÖSSZEÁLLÍTOTT CSÜCSPROCESSZOR zén ehez tegjejeen 


az Intel ismét megerősíti kínálatát a 
HEDT-piacon, az AMD mérnökei eze- 


Bulldozernél 50-60 százalékkal haté- 


hogy ennek nem lesz jó vége. Nyá- 

ron aztán megérkeztek a Threadripper 
processzorok, amelyek a Ryzenhez ha- 
sonlóan új alapokra épülnek, és tarto- 

gatnak néhány érdekes meglepetést a 
konkurenciának, illetve a felhasználók- 
nak egyaránt. 


A Threadripper a valaha készült leg- 
erősebb, asztali PC-be szánt x86-os 
processzor, ehhez pedig az AMD nyers 
erőt és pénzt nem kímélve, speciá- 

lis technológiákat vetett be. Ha már 
egész nap a Zen mikroarchitektúrával 
dolgoztak a mérnökök, eljátszottak 
az ötlettel, hogy milyen is lenne ezek- 
ből jó sokat egymás mellé pakolni, 
egyetlen CPU-tokba. Az eredmény a 
Threadripper, amelyben a Ryzenből 
jól ismert, az előző generációs 


PCle- 
vezérlő 


AIDA64 5 CPU 


64vonal . 180 W S8kbk hai 
44vonal . 14OW A 
24vonal . 95W ő 
2Ovonal " 112 W ti 
A kisebb érték a jobb 


Tesztrendszer: Gigabyte X399 Aorus Gaming 7, Gigabyte Aorus X299-Gaming 7, Gigabyte 2270 Aorus Gaming 7, 16 GB Corsair DDRA RAM, 


Oueen/FPU Julia 


konyabb magok dolgoznak. A Zen Core 
Complex (CCX)-modulokból egyszerű- 
en, moduláris elven egymás mellé tet- 
tek nyolcat, így született meg a 16 ma- 
gos csúcsprocesszor, illetve rugalma- 
san skálázva a kisebb Threadripper 
modellek. 

Az Tntellel ellentétben az AMD nem a 
monolitikus szilíciumlapkára szavazott, 
helyette a modularitást választotta, 
akár egy tokban több lapka alkalmazá- 
sával is. Ha teljesen leegyszerűsítjük az 
új CPU felépítését, a Threadripper nem 
más, mint két darab, komplett AMD 
Ryzen 7-es CPU egy tokban, egymás- 
hoz láncolva. Ez költségkímélő megol- 
dás, a gyártási hibaarányt is jelentősen 
csökkenti, és a ,kishibás" példányokat 
is könnyebb gyengébb modellekben al- 
kalmazni. 


AIDA64 5 RAM 


DIZZN E PCMark8 
olvasás/írás 


63 383/ 


3DMark 
Fire Strike 


2351/436// 


Ennek azonban van egy buktatója, ket igazi lapkákra cserélik, egyszerűen 


mégpedig az, hogy a több, egymástól 
teljesen elkülönülő részre osztott CPU 
hatékonysága kritikusan függ a lap- 
kák közötti adatkapcsolattól. Az AMD 
kifejlesztette ehhez az Infinity Fabric 
kapcsolatot, amely a régebbi AMD 
platformokon sikerrel alkalmazott 
HyperTransport technológia új gene- 
rációs változata. Az adatátvitel dina- 
mikusan vezérelt, így extra szenzorok 
segítségével a hőmérséklet, terhelés, 
fogyasztás, feszültségszintek stb. sze- 
int változhat az Infinity Fabric sebes- 
sége, sőt még egy speciális turbómód 
is aktiválódhat. Nagyon fontos részlet, 
hogy nem körbuszos vagy egymás alá 
endelt, többlépcsős az összeköttetés, 
az Infinity Fabric mind a négy CCX- 
modult mindegyikkel összekapcsolja, 
emellett kétirányú, soros adatszerve- 


CineBench 


RI5 WinRAR 5 


78557 MB/s 3851Pont — g755 pont  27726bs 10956 kB/s 
ErebElS man Kei 1647cbs — 26654 kB/s 
ELS 7s 4425 pont ALA 1630cbs — 11521kB/s 
38 E 5088 pont SZÉ egat 994 cbs 11179 kB/s 


OCZ Vector 480 GB SSD, Noctua NH-U9S, NZXT Kraken X41, 1,2 kW Adata tápegység, Windows 10 x64 


összekapcsolják a kiválóan skálázható 
Infinity Fabrickal, és kiadják a 24-32 
magos Threadrippereket asztali PC- 
kbe. Ha ez megtörténik a közeljövőben, 
szinte garantált, hogy az új CPU-tok 
kompatibilis lesz a mostani, 16 magos 
Threadripperekkel is. 


Ha már egyszer a High End Desktop 
platformot megcélozta, és sikerült 
költséghatékonyan 16 magos procesz- 
szort készítenie, az AMD helyesen úgy 
gondolta, a CPU többi erőforrását is 
bővíteni kell. Az Intellel ellentétben 

nem az volt a céljuk, hogy szoftvere- 
sen letiltsanak egyes funkciókat, ezzel 
pedig a szerverekbe szánt Epyc mo- 
dellek megvételére ösztönözzék a vá- 
sárlókat, inkább, hogy mindent egy- 


VeraCrypt 


Rendszerfogyasz- 


AES/AES-tf-s tás (min/max)" 


21200/ 


2100 MB/s TA ESZŰ 
12700/ 
618 MB/s 5/5070 
12300/ 
636 MB/s 56/295 W 
7400/365 MB/s 56/275 W 
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AMD THREADRIPPER CPU-TESZT 


ben kapjunk meg. A Ryzenhez hasonló- závesszük, egyértelmű, hogy új fogla- 
an az első és talán legfontosabb extra, latra és chipkészletre volt szükség. Ez 
hogy négycsatornás DDRA memóriave- " lett az X399, amelyhez az új, STR4-es 
zérlőt kapunk, amely elméletben 2 TB foglalat tartozik. Az AMD váltott, és 


kapacitásig képes kezelni a rendszer- az Inteltől megszokott LGA (Land Grid 

memóriát. Persze ez utóbbi csak elmé- Array) megoldást választotta, vagy- 

leti határ, 256 GB-os DDR4-modulok is az érintkezők a tokba költöztek, a 

még nem kerültek piacra. Az ECC hiba- CPU-nak már nincsenek lábai. 

korrekció is megmaradt, pedig azIntel — Az sTR4-foglalat a 4094 érintkező mi- 

HEDT-nél erről le kell mondanunk. Ezek att hatalmas, ezért X399-es lapból 

a funkciók jól megmutatják, hogy kö- már a microATX is hatalmas mérnöki 

zel szerverszintű platformról van szó, bravúr, mini-ITX-ről pedig ne is álmod- 

amely van annyira erős, hogy hétköz- junk. Ehhez jön még a bonyolult, 180 

napi programokkal nem lesz egyszerű W TDP-hez szükséges VRM-áramkör, 

hatékonyan leterhelni. a nyolc DDRA DIMM-foglalat, és miu- 

Ennél is nagyobb az előrelépés a PCI tán HEDT-platformról van szó, renge- 

Express-vonalak terén. A Ryzen - teg PCIe-foglalat, M.2-helyek, SATA 

és általában az asztali CPU-k - húsz RAID, sok USB, és még sorolhatnánk. 

PCIe-vonalat kínál, de még a legna- Az X399 egy modern és fejlett chip- 

gyobb Intel Core i9 is csak 44-et, ami készlet, fel van szerelve minden, ma is- 

a kisebb modelleken 28-ra csökken. mert extra szolgáltatással, ami el is 

Ezzel szemben mindegyik Threadripper várható ebben az árkategóriában. 

processzor 64 PCle 3.0-vonalat ad a A Gigabyte egyik felső kategóriás 

felhasználóknak, ami abszolút rekord, X399 alaplapját használtuk a Thread- 

ráadásul nagyon hasznos is. Négy vo- ripper 1950X teszteléséhez is. Az 

nalat az X399-as chipkészlet foglal le, Aorus Gaming 7 nem olcsó modell, de 

azonban a maradék hatvanat hétfe- em is indokolatlanul drága; persze eb- 

lé képes elosztani a CPU-ba integrált ben a kategóriában filléres lapra ne is 

PClIe-vezérlő. Például lehet négy vide- számítson senki. Ha azonban már eny- 

okártyánk és három NVMe PCle SSD- yi pénzt, 115 ezer forintot kiadunk 

nk, amelyek mind egyenesen a CPU- egy alaplapra, joggal elvárjuk a csúcs- 

hoz kapcsolódnak. ninőséget, amit a Gaming 7-től meg 

A Threadripperből jelenleg háromfé- is kapunk. A chipkészlet szolgáltatása- 

e modell érhető el: 16, 12 és 8 ma- in felül a legfejlettebb RGB Fusion vi- tőt szerezni a processzorhoz. A régebbi, —— het a hőpaszta, majd a hűtő rögzítése 

gos kivitelben. Mindegyik CPU-n ak- lágítási rendszert használhatjuk erős multifoglalatos bordák és CPU-blok- négy csavarral az óriási fémkerethez. 

ív a MultiThread, vagyis 32, 24 és 16 tuningszekcióval, három M.2-foglalat- kok nem kompatibilisek az óriási fogla- 

programszálat képesek párhuzamosan tal (ugyebár PCIe-vonalból akad bő- lattal, és nem is mindegyik gyártó ké- 

eldolgozni a 180 W TDP-s procesz- ven), csúcsminőségű hangrendszerrel, szít visszamenőleg minden modellhez Mérési eredményeink abszolút alátá- 

szorok. A csúcsmodell, a Threadripper gamer-LAN-vezérlővel, USB 3.1 Gen2 STR4-es keretet. Az AMD éppen ezért masztják, amit már a teszt elején sej- 

1950X 34 GHz-en jár, ami XFR Boost Type-C-csatlakozóval és ráadásként mellékelt a processzorhoz egy univer- ettünk: a Threadripper processzoro- 

módban 4.2 GHz-ig emelkedik. AZ XFR Intel Wi-Fi ac-vezérlővel. Az Aorus zális rögzítőt, amely a legtöbb Asetek kat nem játékosoknak készítették. A 

boostórajel a két kisebb modellen mér- . X399 Gaming 7 funkcióinak hosszú lis- vízhűtőblokkal kompatibilis, illetve azért .  Gaming-mód (erről részletesebben ke- 

ve is 4.2 GHz, azonban az alapórajelaz táját elnézve ez a vételár nem is annyi- a komolyabb, prémium CPU-hűtőket etes írásunkban olvashatsz) ugyan fi- 

1920X-en 3.5 GHz-es, az 1900X-enpe- " ra elrugaszkodott, más platformokért gyártó cégek (mint például a Noctua)is — gyelmes kiegészítés, és több esetben 

dig 3.8 GHz-es értékeket mutat. (például LGA1151) is nagyjából ennyit készítenek megfelelő rögzítőkészletet. hatékony is, de nem menti meg játé- 

kérnek ilyen felszereltségért cserébe. kok alatt az AMD HEDT processzorát 
Ahogy tesztünk készítésekor nekünk is - az Intel CPU-k még mindig jobban 

Az egymáshoz , tapasztott" lapkák mi- tanácsos volt, úgy az új Threadripper- teljesítenek ezen a területen. Ugyan- 

att a Threadripper tokozása is óriási, felhasználóknak is érdemes felkészül- Az új óriásfoglalat, az STR4 és a be- akkor amint komoly munkára kerül a 

ha pedig a rengeteg külső buszt is hoz- niük arra, hogy nem lesz egyszerű hű- leillő processzor összeszerelése eddig sor, vagyis modellezésre, renderelésre, 
nem látott mértékben nehéz. A pro- videótömörítésre, képszerkesztésre és 
cesszor cserélhetősége nem volt kér- multitasking PC-használatra, az AMD 
déses, azonban nem könnyű megoldani — Threadripper megtáltosodik, és áll- 
fizikailag, hogy mind a 4094 érintke- va hagyja az összes Intel Core HEDT- 
ző stabilan és biztonságosan kapcso- processzort. Nem csupán jobb eredmé- 
lódjon, a szereléskor pedig ne lehessen nyeket ért el a teszteken az új modell, 
egy véletlen rossz mozdulattal elron- tette mindezt a gyengébb Intel rend- 
tani a foglalatban található érintke- szerekkel azonos rendszerfogyasztás 
zőket. Éppen ezért az AMD kompli- mellett, ami igazán lenyűgöző - pont 
kált rituálét dolgozott ki, amit ajánlott erre volt már nagyon régóta szüksége 
is betartania minden Threadripper- az AMD-nek. 
tulajdonosnak. Persze ekkora számítási teljesítmény 
A processzort mindvégig a narancsszí- nincs ingyen - a Threadripper procesz- 
nű keretben kell tartani, és a tok érint- szorok drágák, ahogy a platform is a 
kezőit védő műanyag sapkát sem sza- csúcskategóriába tartozik. Azonban 
bad eltávolítani az utolsó pillanatig. A összehasonlítva az Intel hasonló telje- 
rögzítőket a megfelelő sorrendben kell sítményű X299-es ajánlataival jól lát- 
oldani, majd zárni az AMD adta csa- szik, hogy az AMD Threadripperek ára- 

, 5 § ; varhúzóval (ezt a Threadripper dobo- zása is kellőképpen versenyképes. 
16 mag, 32 programszál: a Threadripper olyannyira meglepte az Intelt, hogy jelenleg a Z saj; B Básti ség 
1950X a legjobb HEDT-processzor a világon zában találjuk). Ha mindez sikerül, jö- 
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SŐ PLETYKÁK FELRÖPPENÉ- 
SEKOR, HOGY A GTX 1070 TI 

A GAMEREK ÚJ KEDVENCE LESZ, ÉS 
ÁTRENDEZI A KÖZÉP-FELSŐ KATEGÓ- 
RIÁT, VAGY CSUPÁN EGY POFÁTLAN 
BŐRLEHÚZÁS. A videokártya a lapzár- 

ta előtt időben meg is érkezett tesztlabo- 
runkba, és azonnal kiderült róla, hogy egy 
szimpla Pascal chippel van dolgunk, azon- 
ban olyan konfigurációban, amire eddig 
nem volt példa. Az Nvidia egy vékony piaci 
rést próbál kitölteni a Ti-vel, ami azt jelenti, 
hogy az őt körülvevő kártyák áraira, elér- 
hetőségére is hatással lesz. 


Ra EHÉZ VOLT ELDÖNTENI AZ EL- 


A GTX 1070 nem véletlenül vált hamar 
közönségkedvenccé: elérhető(bb) áron kí- 
nált minden eddiginél jobb 3D-teljesít- 
ményt, egészen alacsony fogyasztás mel- 
lett. Az AMD a Vega családdal igyekezett 
visszavágni nyár végén, ám hiába drukkol- 
tunk neki, nem sikerült túlzottan ütősre a 
támadás. A Vega 56 nem rossz kártya, de 
túlárazott, a Vega 64 pedig nem elég erős 
ahhoz, hogy a GTX 1080 T-vel felvegye a 
versenyt, miközben sokat fogyaszt, és ára 
sem a legideálisabb. 
A GTX 1070 Ti a GP104-es GPU-ra épül, 
azonban 2432 CUDA-shaderével hatá- 
rozottan erősebb, mint a GTX 1070. Ez 
mindössze 128 darabbal marad el a GTX 
1080 shaderszámától. A TMU-modulok 
száma szintén igen nagy, 152, azonban a 
memória-alrendszer semmit sem válto- 
zott: 256 bites buszon kapcsolódó, 8 GB 
GDDR5-öt kapunk. Az órajelek is kíno- 
san precízek: az 1607/1683 MHz épphogy 


csak alatta van a GTX 1080 1607/1733 
MHz-es beállításainak. A gyártástechno- 
lógia maradt 16 nm-es, kiegészítő táp- 
csatlakozókból pedig egy 8-as és egy 6-os 
kell a beüzemeléshez. 


Az első GTX 1070 Ti a tesztlaborunkban 
az MSI Gaming családba sorolódó mo- 
dellje. Ez kellemesen nagyméretű Twin 
Frozr VI hűtést kapott, méreteiben pe- 
dig a normál GTX 1070-re hasonlít leg- 
inkább - nem meglepő módon. A speci- 
ális hűtés alatt egyedi nyáklapon talál- 
juk a GPU-t és a 8 GB GDDR5 VRAM-ot. 
A Torx 2.0 ventilátorok nagyon csende- 
sek, és a szokásosnál több levegő szállítá- 
sára képesek. Ennél is fontosabb azonban, 
hogy 2D-módban, illetve alacsony terhe- 
és mellett leállnak a ventilátorok, így tö- 
kéletesen néma kártyát kapunk. Termé- 
szetesen a világítás sem maradt ki. Az 

SI Mystic Light rendszerébe kapcsolha- 
ó RGB világítás az MSI-logó mögött bú- 
jik meg, emellett a hátsó ventilátor körüli 
piros fényeket tudjuk szabályozni tetszés 
szerint. A hatékony hűtés ellenére az MSI 
em tuningolta gyárilag a kártyát, ami ki- 
ábrándító, de legalább a hűtés így na- 
gyon csendes, ráadásul a manuális tuning 
sincs tiltva. 


A történelem során több olyan Ti kár- 
tyát láttunk már az Nvidia termékpalettá- 
ján, amelyek legendásan jó vételekké avan- 
zsáltak - a kérdés, hogy ez a mostani GTX 
1070 Ti is bekerül-e közéjük. Az Nvidia 
nem erőltette meg magát, de ezért nem le- 


het nagyon bántani; nem is volt szüksége 
rá. A Pascal kiválóan teljesít a mai játékok 
alatt, és sajnos az AMD sem tudta sarokba 
szorítani a GeForce-okat sem árazásban, 
sem teljesítményben. 
A mérések igazolták a papírformát, vagy- 
is azt, hogy az Nvidia sebészi pontosság- 
gal pozicionálta a GTX 1070 TI-t a szimp- 
la GTX 1070 és a GTX 1080 közé, miköz- 
ben 10-15 ezer forinttal alávágott az AMD 
Radeon Vega 56-nak - kiindulva a cikk írá- 
sakor kiderült ajánlott vételárból. Az ered- 
mények jól mutatják, hogy a GTX 1070 

Ti minden tesztben és játékban megver- 

te a Vega 56-ot, sőt fogyasztása is alacso- 
nyabb, az MSI hűtése pedig mindvégig hal- 
kan végezte dolgát. 
Sokan abban bíztak, és bíznak még most is, 
hogy a GTX 1070 Ti ellehetetleníti a GTX 
1070-et, amit így jelentősen olcsóbban ad- 
nak majd a gyártók. Nos, ez szerintünk is 
elképzelhető szituáció; a jelenlegi, 140-160 
ezer forintos sávból könnyen a 120-130 
ezer forintos sávba eshet vissza a régebbi, 
gyengébb modell. Ugyanakkor a GTX 1080 
még mindig erősebb, úgy is, hogy egyéb- 
ként a GTX 1070 T-t sikerült 135/200 
MHz-cel (GPU/VRAM) tuningolnunk (nagy- 
jából 5-10 százalékos gyorsulást hozott). 
Az Nvidia lehúzott egy újabb bőrt a GTX 
1070-ről: a Ti egy kicsit gyorsabb az 1070- 
nél, azonban remek ár tartozik hozzá, ezért 
örülhetünk az új jövevénynek. WOHD vagy 
100- fps-es FHD játékhoz jobb, mint előd- 
je vagy konkurensei. Ugyanakkor 4K-hoz és 
60 fps-hez kevés ennyi extra teljesítmény, 
ráadásul semmilyen új funkciót vagy szol- 
gáltatást sem kapunk. 


Ár:154000 Ft 
WeD: msi.com 
Gyártó: MSI 


Specifikáció: 

Nvidia Pascal, GP1O4, 
16 nm GPU; 

8 GB GDDRS5, 256 bit; 
2432/152/64 shader/ 
textúrázó/RoP-egység; 
1x8, 1x6 kiegészítő 
tápcsatlakozó; 

Twin Frozr VI hűtés, 
MSI Mystic Light RGB 
világítás; 

6462 3DMark Time 
Spy; 

3974 Unigine SupPos 
(IOBOpEXx); 

173,1/61,2 fps FHD/AK 
Doom; 

127/45,2 fps FHD/AK 
Rise of The Tomb 
Raider 


Pro: 

jó teljesítmény FHD/ 
WOHD-hez, csendes 
hűtés, tuningolható, 
vásárlóbarát árazás 


Kontra: 

régi GPU, semmi 
újdonság, nincs 
gyári tuning, limitált 
világítás 
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2 NVIDIA ANSEL 


NVIDIA ANSEL 


ALÓSZÍNŰLEG A LEGTÖB- 
Ve PRÓBÁLTUNK MÁR 

KÜLÖNBÖZŐ CÉLBÓL KÉ- 
PEKET LOPNI JÁTÉKOKBÓL, ÉS 
MINDANNYIAN TAPASZTAL- 
TUK, HOGY ELÉG NEHÉZ DOLGUNK 
VAN, AMENNYIBEN MEGFELE- 
LŐ VÉGEREDMÉNYT SZERETNÉNK 
KAPNI. Míg a legtöbb autós termék- 
ben például már van fotómód, az 
FPS-ek, TPS-ek túlnyomó többségé- 
ben továbbra sincs ilyesmi. Igaz, az 
Uncharted 4 és az Infamous: Second 
Son szintén rendelkezik képkészítő 
funkcióval, de ezek a címek nem jelen- 
ek meg PC-re. Hogy mennyire meg- 
őtt a jelentősége a játékbéli fotózás- 
nak, mi sem mutatja jobban, mint hogy 
a témában már művészként tartanak 
számon néhány olyan embert, akiknek 
a screenshotjai bekeretezve állnak a 
galériákban, és nem kevés pénzért cse- 
rélnek gazdát. Nehéz elkapni a legjobb 
pillanatot, mivel az ádáz ellenfelek nem 
fognak megállni a kedvünkért, és ba- 
rátságosan leengedett fegyverrel csízt 
mondani, míg mi a megfelelő billen- 
tyű után nyúlunk. Természetesen van- 
nak automatikus képrögzítő lehetősé- 
gek, de azokkal távolról sem garantált, 
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nogy megfelelő végered 
ráadásul az így készített 


megfelelő, és elég időrab 
logatni. Szerencsére az 
a a megoldást, egy szofi 
olyan screenshotokat hoz 


kára is lehetőségünk van, 


ényt kapunk, 
képeknek ál- 


talában mindössze egy-két százaléka a 


ó ezeket kivá- 
vidia kitalál- 
vert, amellyel 
hatunk létre, 


amilyeneket csak szeretnénk, és még 
igyanabban a környezetben utómun- 


nem is be- 


szélve a VR-ral kapcsolatos tulajdon- 


ságokról. 


A játékokból lopo 


képekkel kapcsola- 


tos alapvető probléma, hogy általában 


a HUD is rajtuk van, és ez 
zán lehet változta 
vágjuk ezeket a részeket, 
het az arány és a 


en nem iga- 


i, csak úgy, ha le- 


de így sérül- 


nondanivaló. Igaz, a 


profik egy csekély csoportjának meg- 


van a lehetősége arra, hogy fejlesz- 
tői segítséggel, egyedi megoldások- 


kal HUD nélküli képeket r 
ám ehhez kiemelt státusz 
hardver szükséges. Ezt a 
likvidálta az Nvidia azzal, 


ögzítsenek, 
és elég erős 
problémát 
hogy meg- 


alkotta az Anselt, amely bárkiből pro- 


fi játékfotóst varázsol, és 
lelő képek elkészítésének 


a megfe- 
mindenfé- 


e hardveres korlátját elhárítja (illetve 
ajdnem minden, de erről később), 
és csupán a játékos fantáziájára van 
bízva, hogy a rögzített képek mennyi- 
re lesznek érdekesek avagy unalma- 
sak. Nincs többé veszett Print Screen- 
gomb-nyomogatás, sem pedig Fraps 
diavetítés, hiszen az Ansel tényleg (de 
ényleg) mindent tud, amire jelenleg 
szükségünk lehet, ráadásul nincs túl- 
bonyolítva, így egyszerű kezelhetőség- 
gel várja, hogy újraértelmezzük a fotó- 
zás fogalmát. 


Elérkeztünk ahhoz a ponthoz, ahol 
észletesen is megismerkedhetünk 
indazon lehetőségekkel, amelyek- 
kel az Ansel megajándékoz bennünket. 
Elsőként említjük meg, hogy ameny- 
nyiben játék közben aktivizáljuk, fel- 
függeszti az akciót, tehát nem fordul- 
at elő az, hogy míg mi megpróbáljuk 
a legjobb képet lőni, addig az ellen- 
ség szitává luggat, pépessé ver, fel- 
robbant, lerombol, kilök stb. Így tehát 
nyugodtan tudunk arra koncentrálni, 
ogy megfelelően pozicionáljuk a ka- 


— 


merát (úgy mozgatjuk, ahogy csak sze- 
retnénk), hogy megtaláljuk az ideális 
szöget a fotózáshoz. Már önmagában 


NVIDIA. 


Special FX 


ez is eddig nem tapasztalt szabadsá- 
got nyújt, ám mindez még mindig csak 
a felszín karcolgatása, hiszen ott van 
például a szupernagy méretű képek 
készítése, amit az Nvidia a technoló- 
gia ismertetésekor egy Witcher 3 pél- 
dával érzékeltetett. Elég annyit mon- 
dani, hogy a cég által lőtt képernyőkép 
46 080x25 920 pixelből áll, és nem 
kevesebb, mint 1,7 GB-nyi helyen ter- 
peszkedik el, ám cserébe gyakorlatilag 
még a hangyák lábszőrzetét is egye- 
sével megszemlélhetjük rajta közelről. 
Tehát ha valaki rászánja az időt, akkor 
olyan részleteket is felfedezhet ked- 
venc játékaiban, amelyeket amúgy le- 
het, hogy sohasem vett volna észre. 
Gondoljunk csak bele, hogy az olyan 
csodálatos látványvilágú címek, mint 
például a Witcher 3 vagy éppen a The 
Vanishing of Ethan Carter akár csak 
egyetlen Ansel-képernyőmentésben is 
mennyi felfedezni való elemet hordoz- 
hatnak magukban. 


Ideje megemlíteni a 360 fokos képek 
készítésének lehetőségét, ami már 
a gépünk asztalán megtekintve sem 


A mélységélességtől kezdve a látómező 


:szélességéig bármit variálhatunk ! 


közel 40 MB-ot foglalsi 


:Képernyőmentéseinket 
:szűrőkkel is elláthatjuk 


rossz kaland, de igazi értelmet akkor 
nyer, amikor valamilyen VR-eszközön 
keresztül obszerváljuk, hiszen ilyen- 
kor még nagyobb szabadság sza- 

kad ránk a ,térbeliség" érzete miatt. 
Sőt, az Nvidia azt is figyelembe vette, 
hogy a legolcsóbb VR-eszköz a Google 
Cardboard, éppen ezért a kartonpa- 
pír-tulajdonosoknak melegen ajánlja 
az Nvidia VR Viewert, amely csak arra 
vár, hogy letöltsétek. De elég a képké- 
szítésből és megtekintésből, lássuk, mi- 
yen lehetőségeink vannak a két folya- 
mat között arra, hogy még csinosabbá 
együk alkotásainkat. 
Az Ansel ugyanolyan funkciókkal bír, 
mint korunk legkedveltebb képmanipu- 
ációs alkalmazásai, tehát elvégezhetjük 
segítségével az olyan alapvető módosí- 
ásokat, mint a fényerő és a kontraszt 
beállítása, de szűrőket is pakolhatunk a 
képre, mint ahogy azt megszokhattuk 
például a Lightroomban vagy éppen 
az Instagram felületén. Kellően kreatív 
felhasználók megoszthatják saját szű- 
rőiket a többiekkel, így garantált, hogy 
nem lesz két egyforma kép, ami annak 
is köszönhető, hogy a variációk szá- 
ma szinte végtelen, és úgyis mindenki 
másként látja a világot, ergo csekély az 


ád 


Destination IG BH 6 


"A kezelőfelület könnyen kontrollálható, 


:nincs túlbonyolítva : 


NINCS TÖBBÉ VESZETT PRINT 
SCREEN-GOMB-NYOMOGATAÁS, 
SEM PEDIG FRAPS DIAVETITES 


esély az ismétlődésekre. További érde- 
kesség, hogy utólag is variálhatunk a 
képeinken, amennyiben OpenEXR for- 
mátumot választunk, hiszen így az utó- 
munka során számtalan változtatást 
végezhetünk. Többek között megvál- 
toztathatjuk a fókuszpontot, a mély- 
ségélességet, variálhatunk a színek- 
kel, és ehhez semmiféle extra szoftver- 
re sincs szükség, csupán az ismertebb 
képszerkesztők valamelyikét kell bir- 
tokolnunk. 


Az Ansel rém egyszerűen működtethe- 
tő, hiszen miután letöltöttük a legújabb 
Game Ready drivert, és meggyőződ- 
tünk arról, hogy az adott cím támogat- 
ja a használatot, csupán annyi a teen- 
dőnk, hogy játék közben nyomunk egy 
Alt--F2-t. A kamera pozicionálását a 
WASD, valamint a Z és az X billentyűk- 
kel végezhetjük, illetve kontrollerrel a 


D-pad navigál, valamint az A rögzíti a 
képet. Egyszerű, mint a hanyatt esés. 


Az Nvidia Ansel a középkorú kártyák- 
kal is képes együttműködni, ami a 
GeForce termékek sorozatszámainak 
nyelvén azt jelenti, hogy a 600-as szé- 
riától kezdve élhetünk az úttörő kép- 
ernyőmentés lehetőségével. Tehát már 
egy 65OM vagy egy 660 GIX is ele- 
gendő, innentől kezdve pedig az egyet- 
en szűk keresztmetszet maga a fel- 
használó, helyesebben az ő fantáziája, 
hiszen csakis ezen múlik, hogy milyen 
esz a végeredmény. 
icsoda? Hogy Nvidia kártya muzsikál 
a gépedben, és még mindig nem rögzí- 
ettél egyetlen képet sem? Akkor gye- 
rünk, nyomjad az Alt3-F2-t, hogy a vi- 
ág a te képernyőmentéseiddel is szebb 
hellyé váljék. (x) 
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INFO 
Thule EnRoute Backpack18L Bá 


Ár: 22 990 Ft 
WeD: casetrade.hu 


EHET, HOGY FURCSA A HARD- hely például egy táblagépnek (ez szintén 
VEREK KÖZÖTT EGY HÁTI- külön zsebbe rakható), a fejhallgatónak specifikáció: 
ZSÁKOT LÁTNI, DE A GAIMER- vagy akár az egérnek és egy kisebb 15" MacBook vagy 
LAPTOPOK ELTERJEDÉSÉVEL billentyűzetnek. Belseje nagyon puha, 14" PC tárolására alkalmas: 
EGYRE FONTOSABBÁ VÁLIK, HOGY a hátur kka érint kező része pedig jól külön zseb táblagépnek: ú 
MEGFELELŐ HORDOZÓT TALÁL- szellőzik, így nyáron sem izzadunk j 1eg puha belső, merev külső; 
JUNK HOZZÁJUK. va technológia alatta. pelü Ire került még egy cipzáras légáteresztő hátoldal; 
fejlődésével ezek a masinák egyre meg- zseb a kábeleknek, kívül pedig két helyre praktikus külső és belső 
fizethetőbbek, másrészt könnyebbek, de pakolhatunk olyan cuccokat, amelyekhez zsebek 
ha nem vigyázunk rájuk, szállítás közben kényelmesen szeretnénk akár útközben 
bajuk eshet. A Thule EnRoute táskátúgy is hozzáférni. A készítők a túrázókra is Pro: 
alakították ki, hogy kiemelten védje a gondoltak, ezért két ponton is csatla- nagyon kényelmes, 
benne tárolt laptopot; alapvetően azok- koztathatunk karabinert, valamint egy jól szellőzik, 
nak szánják, akik mindennap munkába hálós oldalsó zsebbe elhelyezhetünk egy teljeskörűen véd 
és onnan hazaviszik gépüket. A 18L-es üveget vagy kulacsot. Az aljára lámpát 
változatban egy 15 inches MacBook csíptethetünk a jobb észrevehetőség Kontra: 
Pro vagy egy 14 inches hordozható PC érdekében. Önmagában mindössze fél egy külön numerikus 
fér el kényelmesen (tekintve, hogy a kilogrammot nyom, és nagy a teherbírása résszel rendelkező 
gamer-PC-k többsége vastagabb, minta is. Bár nálunk a 18L-es kiadás járt, az billentyűzet már nem 
legnagyobb Apple noteszgép). Gondosan  EnRoute elérhető kisebb változatban is, fér el benne 
kipárnázták, de bármikor könnyen előve- amely 13 hüvelykes laptopok számára 
hetjük vagy elrakhatjuk a masinát, anél- ideális, valamint fellelhető sötét- és 
kül is biztonságban van, hogy bármilyen világosszürke, lila vagy sárga színben. Ez 
módon rögzítenünk kellene. 30x25x3 tehát tökéletes választás mindenkinek, 


centiméteres maga a zseb, viszont atás- aki munkába akarja szállítani laptopját, 
ka 44x27x23 centis, úgyhogy bővenvan de annak is, aki gyakran jár LAN-partikra. 


INFO 


Gyártó: Razer 
Ar: 21 800 Ft 
WeD: razerzone.com 


Razer BasIIlISR 


EGJELENÉSÜK ÓTA JÓL 
IA TELJESÍTENEK PROFI 
GAMEREGÉRKÉNT A 
DEATHADDER CSALÁD TAGJAI, 
DE LEGNAGYOBB SZERENCSÉNKRE 
A RAZER NEM CSUPÁN EGYFÉLE 
DIZÁJNRÓL AKAR VÉGTELEN BŐRT 


Specifikáció: 
jobbkezes dizájn; 

16 ezer dpi; 
dpi-választó gombok; 
RGB világítás; 
profilválasztó gomb; 
görgőellenállás-sza- 


AJÁNLATA 


LEHÚZNI - A BASILISK MEGJELE- (kk) bályzó: 

NÉSE MÁS. A szintén játékosok kezébe 124x75x43 mm, 

tervezett egér nem a legdrágább a piacon, 107 g súly; 

de olyan felszereltséggel büszkélkedhet, grammos tömeg átlagos, és bár örültünk ellenállását szabályzó potmétert is talá- Synapse 3 szoftver; 
amivel csak nagyon kevés vetélytársa. A volna a változtatható súlynak, a Basilisk lunk. Ez telitalálat, munkához használhat- harisnyázott USB-kábel 
DeathAdder elnyújtott, hosszúkás dizájnja így is kényelmes. A kapcsolók természete- juk a közel szabad pörgést, játékban, fegy- 

helyett az új irány a rövidebb, de továbbra sen speciális Omron mechanikájúak, és 50 verváltáshoz pedig a kattogó, nagy ellenál- Pro: 

is nagy gombokkal szerelt forma, a legfon- millió kattintásig szavatosak. lású módot. Természetesen szoftver is jár nagyon kényelmes, 
osabb újítás pedig a hüvelykujjat tartó, bal A zsinóros Basiliskre extra gombok kerül- a Razer egeréhez, méghozzá a vadonatúj hasznos extrák, 
oldali fül. Ezzel azt is elárultuk, hogy kife- ek a dpi-váltó mellett, de nem olyan sok, Synapse 3.0, amely letisztult, könnyen ke- pontos, gyors 
jezetten jobbkezeseknek készült a Basilisk, hogy az már zavaró legyen. A hüvelykujj- zelhető, és az egyik legjobb a mezőnyben. ki 

nekik viszont nagyon kényelmes — mégúgy rész végén egy speciális, pillanatnyi dpi- Segítségével a makrózáson felül az RGB vi- Kontra: j 

is, hogy nem tölti ki úgy a tenyeret, mint a váltót is találunk, amely mesterlövészmód-  lágítást is beállíthatjuk. és súly MESE változtat: 

sas ELEN szt 2 : 4 ható, lehetne olcsóbb 

magasabb Logitech perifériák. ban vagy pontos pozicionáláskor jön kapó- A Razer mindent bevetett, hogy a Basilisk 

A Razer a ma elérhető legjobb szenzor a. Nagy ötlet, hogy a gomb formáját és meghódítsa az FPS-gamerek szívét, és úgy 

szerelte az új modellbe, így valós 16 ezer méretét is tudjuk módosítani a csomag- gondoljuk, ez sikerült is neki. Persze lehet- 

dpi-t kapunk. Ez többszöröse annak, amivel an található cseregombsapkák segítsé- ne egy kicsit olcsóbb is az egér, de így sem 

a leggyorsabb gamerek is kiválóan tudnak gével. Az egér alján további meglepetések panaszkodunk, mert jelenleg ez az egyik 

mozogni nagyobb felbontáson is. A 107 várnak. A profilváltó mellett egy, a görgő legjobb a piacon. 
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Trust Fero 


Z ÁTLAGFELHASZNÁLÓK 
VISZONYLAG KEVÉS ELVÁ- 


RÁST TÁMASZTANAK EGY 


BLUETOOTH-HANGSZÓRÓVAL 
SZEMBEN. A legtöbben megelégszenek 
azzal, ha hangos, és nem úgy szól, mint- 


I 


t 


g 
s 


valamint egy microSD-hely, úgy 


a egy befőttes üvegbe tették volna. 


A Trust Fero nem csak ezeket a felté- 
eleke 


teljesíti. Amellett, hogy vezeték 
élkül csatlakoztatható Bluetoothon 


keresztül, található rajta egy USB-be- 


nenet, egy 3.5 inches jackcsatlakozó, 
ogy 
yakorlatilag hordozható MP3-leját- 
zóként is használhatjuk önmagában. 


32 GB-os tárhely a felső limit, ennél 


agyobb pendrive-val vagy kártyával 


K 


ami 
ra elég, és microUSB-kábellel gyorsan 
eltölt 


em érdemes próbálkozni, de már ez is 
ielégítő. Akkumulátort szereltek bele, 
körülbelül hatórányi zenehallgatás- 


ető, de ha már haldokolna, a 
átlap leemelésével könnyen cserél- 
etjük. Az eszköz tetején találunk 
égy vezérlőgombot, amelyek egyike 


a Bluetooth- és a vonalbemenet közti 


váltásra való, kettővel szabályozhatjuk 
a hangerőt, vagy léptethetjük a dalokat, 
a negyedikkel pedig szüneteltethetjük a 
zenét, illetve fogadhatunk hívást tele- 
fonról. Bár nyilván nem ez létezésének 


célja, akár még autós kihangosítóként is 


funkcionálhat. 

Nem dobáltuk, de anyagából és kialakí- 
tásából ítélve strapabíró és masszív, el- 
lenáll mind a vízcseppeknek, mind az ütő- 
déseknek, ezért meggyőződésünk, hogy 


a kerti partikat és a főzés közbeni, kony- 
hai használatot is tűri. Ugyanakkor nem 
vízálló, így érdemes távol tartani a víz- 
től. Hatwattos átlag hangteljesítménnyel 
bír, valamint 12 W-os csúcsot képes elér- 


ni. Bár a hangja nem kifogástalanul tisz- 


ajánlani, akár ha kimondottan zenehall- 
gatásra keres valaki hordozható, kom- 


kihangosítót szeretne. 


kingDian S400 120 GB 


OK GYÁRTÓ TŰZTE ZÁSZLA- 
S sa AZ ELMÚLT ÉVEKBEN 

AZ SSD-K ÁRÁNAK CSÖK- 
KENTÉSÉT; ÉS MÁR A KEVÉSBÉ 
ISMERT nevű gyártók termékei is 
megbízhatók, ugyanis jól ismert 
chipekre épülnek. A KingDian erre 
kiváló példa, 5400-as modellje szinte 
bármilyen PC-t képes jelentősen felgyor- 
sítani. A tesztre érkezett, 120 GB-os 
SSD hagyományos, 2,5 colos méretben 
készült, és mindössze 7 mm vastag, Így 
vékony notebookokba is beszerelhető. 
A méretből rögtön kitalálható, hogy 
SATAGG-n kapcsolódik, ami nagyjából 
minden számítógépben megtalálható. 
Ahogy mindig, most is formázással kezd- 
tük a tesztet, ezután 111,79 GB-ot kap- 
tunk: ezen kényelmesen elfér a rend- 
szerünk és egy-két, észszerű méret- 
re szabott játék is. A 120 GB-os SSD-k 
általában feleannyi csatornán dolgoz- 
nak (négy), ezért főleg írásban nem szá- 
mítottunk csúcsteljesítményre, és ez be 
is igazolódott. Szekvenciális méréseken 


KingDian — 


SOLID STATE DRIVE 


a Silicon Motion vezérlővel szerelt MLC 
AND flashtechnológiát használó SSD 
könnyedén hozta az 550 MB4Ss olvasási 
empót, írásban viszont 100 MB$/s alatt 
maradt. Az IOPS-értékek is általános 
szintűek, nagyjából erre képes ma egy 
ekkora tároló; a valós használatot szimu- 
áló mérések során viszont meglepően 
jól teljesített. Örültünk volna, ha a gyártó 
adna termékéhez szoftvereket, és az SSD 
fémháza is lehetne masszívabb, az ár pe- 
dig a viszonylag ismeretlen gyártót te- 
kintve kissé magas. Végül a szűkös kapa- 


KingDian 


c 0LID STATE DAIVE 


citást is meg kell említenünk: néhány já- 
ték sokkal több tárhelyet igényel ennél, 
ami erősebb gamer-PC-ben gondot okoz. 
A KingDian S400-as SSD rendszermeg- 
hajtónak való tároló, köszönhetően jó tel- 
jesítményének olvasás közben. Az isme- 
retlen név miatt ne aggódjunk, a magyar 
forgalmazó három év garanciát vállal 
a termékre, ráadásul az MLC-chipek is 
időtállóságukról híresek. 


ta, árához képest kielégítő, szívből tudjuk 


pakt (6x15x3,7 cm, 27 dkg) eszközt, akár 


INFO 


Forgalmazó: 
R. A. Trade Kft. 
Ár: 9900 Ft 

WeD: cedrus.hu 


Specifikáció: 

50-20 000 Hz 
frekvenciaátvitel; 

40 mm hangszóró; 
6x15x3,7 cm; 

beépített MP3-lejátszó; 
mikrofon telefonáláshoz; 
Bluetooth 3.0-csatlako- 
zás; 3.5-es jack-, 
USB-csatlakozó, 
SD-kártyahely; 
tölthető akkumulátor; 
6 órás üzemidő 


Pro: 

önmagában is 
használható MP3- 
lejátszóként, 

kedvező az ára, 
telefonkihangosítóként 
is működik 


Kontra: 

a hangminőség nem 
tökéletes, nem ellenőriz- 
hető a töltöttség 


INFO 


Forgalmazó: 
LP Kuliga Computer Kft. 
Ár: 19 490 Ft 
WeD: kuligacomputer.hu 


Specifikáció: 

2,5", 7 mm, SATAGG; 
11179 GB valós kapacitás; 
MLC NAND flashchipek, 
négycsatornás belső; 
Silicon Motion SM2246GEN 
vezérlő; 552,8/98,2 MB/s 
CDMark folyamatos olva- 
sás/írás; 395 pont AS SSD; 


41 221/1203 IOPS; 
2159 pont Anvil; 
3 év garancia 


Pro: 

átlag feletti tempó, 
fémház, MLC NAND 
flashchipek 


Kontra: 

gyenge írási tempó, 
nincsenek szoftverek, 
nem olcsó 
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Hogy a maximumot hoza ki a pénzedből , 


HARDVER 


Asus ROG Strix 
GLS59VE 


WeD: asus.hu 


ártó: Asus 
Ar: 299 900 Ft 


Rengeteget fejlődtek a gamernotebookok az elmúlt 
évben, de nemcsak hogy gyorsabbak, elérhetőbbek 
is lettek. Az Asus ROG Strix szériás GL553VE egy 
vérbeli játékmasina, amely kellően erős alapokkai 
rendelkezik. Ez egészen pontosan egy teljes értékű 
Core í7-7700HG processzort, 8 GB DDRA RAM-ot, 
valamint GeForce GTX 1050 Ti videochipet jelent. 
A full HD, 15,6 colos kijelző is jó minőségű, és sok 
portot, illetve egyéb vezérlőt is kapunk a szép külső- 
be csomagolva, de azért az 1 TB-os HDD-t érdemes 
idővel egy SSD-vel is megtámogatni. 


1 Steam Controller 

r§ 17000 Ft 277700 Ft 
a 

fd steampowered.com asus.hu 

2 


Razer Raiju 
45800 Ft 
razerzone.com 


213900 Ft 
amd.com 


Trust GXT 545 
8990 Ft 
trust.com 


154000 Ft 
msi.com 
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Asus ROG Strix GTX 1080 Ti 0C 


AMD Radeon RX Vega 64 


MSI GeForce GTX 1070 Ti 8 GB 


Gigabyte GeForce 
GTX 1050 2 GB OC 


ártó: Gigabyte 


Ar: 37 600 Ft 
Web: gigabyte.com 


Miközben a felső kategóriás videokártyák tartják 
nagas áraikat, a belépőszinten lassan rendeződ- 

i látszik a helyzet, és néhány modell érezhetően ol- 
sóbb lett. Ilyen a GTX 1050 is, amely a Gigabyte 
tálalásában most egészen barátságos árfekvésű — 
nár-már megközelíti a 35 ezer forintos lélektani ha- 
tárt. Ezért a pénzért 1080p-ben is legalább köze- 
pes, de sokszor inkább magas részletességgel játsz- 
atunk a játékokkal, ráadásul a gyártó némileg 
tuningolta is az órajeleket, illetve csendes hűtésről is 
gondoskodott. 


sp. 


32300 Ft 
gigabyte.com 


NM TIPP. 


31200 Ft 
asrock.com 


Biostar B350ET2 
23700 Ft 
biostar.com.tw 


Gigabyte AB350 Gaming 3 


ASRock AB350 Gaming K4 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Cooler Master 
MasterDox Lite 5 RGB 


ártó: Cooler Master 


Ar: 19 900 Ft 
Web: coolermaster.com 


A PC-s házak gyártói villámgyorsan ráharaptak a 
világítási mániára. A Cooler Master új háza iga- 
zán jól néz ki, ráadásul az áttetsző előlap alsó 

és felső része többféle színűre cserélhető. A két- 
kamrás ház oldala edzett üveg, az előlap mögött 
pedig három, RGB világítású ventilátor rejtőzik, 
amelyek mindegyik alaplapgyártó világítási rend- 
szerével kompatibilisek. Hátuljában egy negyedik 
ventilátort is találunk, tehát nem csupán a külső, 
a belső felépítés és a hűtés is nagyon jó ebben az 
elérhető árú házban. 


mm " 
Alcatel One Touch Pixi 3 


28000 Ft 
alcatel.hu 


Asus Zenpad 8 
47900 Ft 
asus.hu 


Samsung Galaxy Tab E 9.6 
50800 Ft 
samsung.hu 


BELÉPŐ 
Processzor 


Intel Pentium G4600 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B250M-D2V 


Memória 


8 GB HyperX Fury DDR4- 


2133 kit 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
10502 GB OC 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
Raijintek Arcadia 


Tápegység 
FSP Hexat 400 W 


O különösen ajánlott 


23900 Ft 


1800 Ft 


18200 Ft 


23700Ft 


37600 Ft 


HZSO0IEt 


10100 Ft 


11700 Ft 


KONZOLVERŐ PC 


Processzor 
Intel Core i3-7100 


Processzorhűtő 
Arctic Alpine 11 Pro rev.2 


Alaplap 
ASRock B250M Pro4 


Memória 
8 GB HyperX Fury 
DDR4-2133 kit 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
1050 Ti 4 GB OC 


SsSD 
Kingston SSDNow UV400 
240 GB 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 
LG GH2ANSBO 


PC-ház 
Thermaltake Versa H13 


Tápegység 
be guiet! System Power 8 
S8-500 W 


30400 Ft 


3100Ft 


23200Ft 


23700 Ft 


51400 Ft 


26000 Ft 


4000 Ft 


14400 Ft 


16100 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-7600K 


Processzorhűtő 
Noctua NH-U12S 


Alaplap 
Gigabyte 2270X-Ultra 
Gaming 


Memória 
Corsair Vengeance DDR4A- 
2400 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
1070 WF2OC 


SSD 
WD Black 512 GB M.2 
NVMe SSD 


Merevlemez 
WD Red 4 TB 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Corsair Builder CX600 v2 


INFO 


Gyártó: Intel 
Ár:55 800 Ft 
Web: intel.com 


Specifikációk: 

14 nm, Coffee Lake 
LGA1151 (2017) foglalat 

6 mag/6 programszál 

9 MB gyorsítótár 

2,8/A GHz alap/turbó órajel 
2xDDR4-2666 RAM- 
vezérlő 

Intel UHD Graphics 630 
65 W TDP 


Pro: hat mag, magas 
turbó órajel, integrált GPU, 
kiváló ár 


Kontra: nincs HTT, zárt 
szorzóáramkör, drága 
platform 


66500 Ft 


20900 Ft 


43700 Ft 


49800 Ft 


149900 Ft 


57600 Ft 


39000 Ft 


18000 Ft 


20800 Ft 


Mélyvíz 


EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGA1151 

Intel Core i7-7700 
Intel Core i5-7600K 
Intel Core i3-7350K 
Intel Core i3-7100 
Intel Pentium G4600 
Intel Pentium G4400 
AMD 

AMA 

AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 7 1700 
AMD Ryzen 5 1600X 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 1200 
AM3-t 

AMD FX-8320E 

AMD FX-4300 


84500 Ft 
66500 Ft 
45600 Ft 
30400 Ft 
23900 Ft 
14200 Ft 


128900 Ft 
98500 Ft 
89000 Ft 
68000 Ft 
49800 Ft 
44800 Ft 
37500 Ft 
31000 Ft 


28500 Ft 
13000 Ft 


ALAPLAPOK 


Intel LGAI151 

Gigabyte 2270X-Ultra Gaming 
ASRock B250M Pro4 

Asus Prime B250M-Plus 

MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus RoG Crosshair VI Hero 
Gigabyte Aorus AX370-Gaming 5 
ASRock Fatallty X370 Gaming K4 
Gigabyte AB350 Gaming 3 

MSI B350M Mortar 

Asus Prime B350-Plus 


43700 Ft 
23200 Ft 
24000 Ft 
24700 Ft 


76000 Ft 
57100 Ft 
57000 Ft 
32300 Ft 
26990 Ft 
29990 Ft 


Intel" Core" i5. 


EKPERJENCE 


gamestar.hu 93 


KI NEM M 


FINN mezggee 


betway 8 


B Bag me negyae 


Jt Voggy 


ONDOTT SZEREPEK 


AZ E-SPORT-CSAPATBAN 


ELMÚLT HÓNAPBAN TÖBB 

HAZAI E-SPORT-CSAPATTAL 
TALÁLKOZNI, ÉS MEGISMERKED- 
NI A JÁTÉKOSOKKAL, AMI NA- 
GYON SOKAT HOZZÁADOTT PSZI- 
CHOLÓGUSI SZEMLÉLETEMHEZ 
ARRA VONATKOZÓAN, HOGYAN 
ÉRDEMES AZ E-SPORTRA SEGÍTŐ 
SZAKEMBERKÉNT TEKINTENI. 
Előző havi cikkemben (2017. október) 
például szóba került az is, hogy több 
külföldi csapat játékosainak egészsé- 
gével és optimális felkészülésével már 
emcsak a menedzser, az edző, az 
elemző és a fizikai felkészültségért fe- 
elős tréner foglalkozik, hanem sok he- 
yen pszichológust, sportpszichológust 
is alkalmaznak, aki a mentális, lelki fel- 
készültséget erősítheti a tétmérkőzé- 
sek előtti időszakban. 


i EHETŐSÉGEM ADÓDOTT AZ 


Úgy gondolom, arról már lassan fe- 
lesleges újabb vitát indítani, hogy az 
e-sport sportnak minősül-e, hiszen szá- 
mos konkrét és elméleti példát fel tu- 
dunk hozni arra, hogy ez így van. Más 
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kérdés, hogy sok esetben ma még ott tartunk, 
hogy nem a hagyományos sportok melletti al- 
ternatívaként, egy újabb sporttevékenység- 
ként értelmezzük, hanem mintha kötelező len- 
ne ellentétbe állítani a kettőt, pedig koránt- 
sem ellensége egyik a másiknak. Hasonlóságuk 
miatt a pszichológusok például a tradicioná- 
lis sportolóknál már bevált módszerekkel segí- 
tik a játékosokat. Az edzők ugyanolyan ellent- 
mondást nem tűrően figyelik a helyes táplál- 
kozást, a fizikai fejlődést. Mert hát valljuk be, 
azért nem is olyan egyszerű akár órákat vé- 
gigülni egy pózba merevedve, és ugyanazt a 
kognitív teljesítményt produkálni a mérkőzé- 
sek során. Éppen ezért nem vezethet ered- 
ményre az ellentét kiélezése az e-sport és a fi- 
zikai sport között. 


Emlékszem egy alkalomra a pszichológia mes- 
terképzésen, amikor egy szociálpszichológia- 
kurzuson úgy kezdte első óráját az oktatónk, 
hogy megkért mindannyiunkat: írjuk le pusz- 
tán csak kulcsszavakkal magunkat, hogy kik is 
vagyunk; olyan kulcsszavak mentén, amelyek 
énünket alapjaiban határozzák meg, amelyek- 
kel könnyedén bemutatkozhatunk, jellemezhet- 
jük önmagunkat. Ha van kedvetek, írjátok le, 
vagy csak gondoljátok át, mely kulcsszavakkal 


jellemeznétek magatokat. Nekem a következők 
jutottak eszembe: pszichológus, doktorandusz, 
lelkes cikkíró, gamer, tank. Akkor is és most is 
olyan címkéket aggattam magamra, amelyek 
egy-egy csoporthoz való tartozásomat, életem 
eghatározó szerepeit jelentik. 
Amikor ez a gyors szociálpszichológiai kísérlet 
lezajlott, a tanárunk mondta, ne is lepődjünk 
eg a címkéken; minden esetben a környe- 
zetünk hatására, egy oda-vissza ható, kölcsö- 
kapcsolat eredményeként vagyunk képe- 
megfogalmazni magunkat: valami része- 
ként vagy valami ellentéteként. Életünk során 
számos szerepet, pozíciót töltünk be, amelyek 
a másokkal való interakcióink mentén szület- 
ek meg, és így válnak identitásunk, énünk ré- 
szévé. 
Ezek a szerepek lehetnek konkrét, előre meg- 
ogalmazott, hivatalos, azaz formális címek: ti- 
tulusok, munkakörök, mint például a munkahe- 
lyeden betöltött pozíciód vagy a csapatsport- 
ban elfoglalt helyed, mint a kapus, a dobó 
vagy a támogató. Ezeket a szerepeket vagy be 
tudod tölteni a kompetenciáidnak megfelelő- 
en, vagy a környezeted aggatta rád, netán te 
magad döntöttél mellettük. 
Ezzel párhuzamosan vannak olyan szerepe- 
ink, amelyeket nem mi magunk vagy a környe- 
zetünk oszt ránk tudatosan. Ezeket nevezzük 
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Ki nem mondott szerepeink nagyobb erővel hathatnak 
a csapatunk teljesítményére, mint gondolnánk 


nem hivatalos vagy más néven infor- 
mális szerepeknek. És attól még, hogy 
ezek a szerepek lehet, hogy nem is tu- 
datosulnak bennünk, nagymértékben 
befolyásolhatják, hogyan viselkedünk 
egy csoportban, illetve milyen pozíciót 
töltünk be egy csapatban. Olyan erővel 
hathatnak, hogy akár felül is írhatják 
azokat a szerepeinket, amelyeknek tu- 
datában vagyunk. 


A munka világában számos, csoport- 
dinamikával foglalkozó kutatás muta- 
tott rá arra, hogy az informális szere- 
pek egy-egy munkaközösségen belül az 
egész csapat teljesítményére rányom- 
hatják a bélyegüket. Ha sikerül ezeket 
a ki nem mondott szerepeket beazo- 
nosítani (ami, valljuk be, kellően nehéz 
folyamat, hiszen mi magunk sem va- 
gyunk mindig tisztában velük), annak 
fényében olyan csapatokat lehet ösz- 
szeállítani, amelyek produktivitása hat- 
ványozottan növekedhet, mert a csa- 
pattagok szerepei kiegészítik és erősí- 
tik egymást. A csapatépítésben mind a 
mai napig használt egyik módszer Dr. 


Meredith Belbin nevéhez fűződik. A ku- 
tató, munkatársaival nyolc informá- 

lis szerepet azonosított, amelyek funk- 
ciójukat tekintve eltérnek, de megfele- 
lő csoportösszetétel esetén növelhetik 
a teljesítményt. 

Ilyen szerep például a serkentőé 
(facilitátor) a csapaton belül, aki aktív, 
dinamikus, küzd a cselekvésképtelen- 
ség, a hatékonyság hiánya, az önelégült- 
ség és az önáltatás ellen, viszont inge- 
rültségre, türelmetlenségre is hajlamos 
lehet, mivel képtelen elviselni az egy 
helyben toporgást. Ezzel szemben pél- 
dául a megvalósító precíz, rendszerető 
és lelkiismeretes, maximalista, és nem 
tud semmit sem félbehagyni, de hátrá- 
nya, hogy sokszor csekélységek miatt is 
aggódik, és emiatt szinte sohasem tud- 
ja elengedni magát. Minden azonosított 
szerepnek vannak előnyei és hátrányai, 
éppen ezért nem mindegy, hogyan válo- 
gatod össze a csapattagokat, ha tény- 
leg a magas teljesítményre hajtasz. A 
csoportokon belüli informális szerepek 
feltérképezésével főleg a munka világá- 
ban foglalkoztak eddig, pedig különböző 
sportágak esetében is ugyanolyan fon- 
tos lenne látnunk, hogyan írhatják felül 
a sportolók közötti hivatalos pozícióikat 
informális szerepeik. 


Képzelj el egy igazán ismert sportcsa- 
patot, lehet e-sport is. Azt gondolnánk, 
hogy minden játékos a legokosabb, 
legintelligensebb, legügyesebb, legjobb, 
a legyőzhetetlen. Kicsit olyan ez, mint 
amikor az űrhajósokra gondol az em- 
ber, akikről ugyebár köztudott, hogy 
az emberiség legjobbjai. Valójában 
azonban egyik sportoló sem hibátlan. 
A tökéletes csapat illúzióját , Apolló-je- 


: Játékban könnyebb éligazodni a szerepek 
:között, már ha valaki el akar 
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"Te melyik szereped 
: vagy igazán? 


Henry Ford alapító, Ford Motor Company: 


enségnek" is szokás nevezni, hiszen ez 
enne A csapat, nagybetűvel, amely- 
nek tagjai egyénileg is a legjobbak leg- 
jobbjai. Valójában azonban egy ilyen 
Apolló-csapat sokkal rosszabb teljesít- 
ményt nyújt éles helyzetben, mint egy 
olyan, amelyben az informális és for- 
mális szerepek mentén a játékosok ösz- 
szecsiszolódnak, és erősségeikkel lefe- 
dik egymás gyengeségeit. 

Erre a jelenségre fókuszált munkatár- 
saival Dr. Cassandra J. Cope: először 
sportolókról szóló magazinokat, ripor- 
tokat vetettek alá tartalomelemzés- 
nek, hogy sikerüljön sportspecifikusan 
beazonosítaniuk, milyen informális sze- 
epek lehetnek a csapatsportokban, 
majd sportolókkal folytatott interjúk 
során értékelték, mely informális sze- 
ep mennyire lehet előnyös vagy éppen 
hátrányos, ha a csapaton belül megje- 
enik. Az első, tartalomelemzésre épü- 
ő vizsgálatukban 12 szerepet sikerült 
beazonosítaniuk. A komédiás (1) a csa- 
pat szórakoztatásáért felel, a jó han- 
gulat megteremtője a legszorultabb 
helyzetekben is. A felbujtó (2) inspirál- 
ja, lángra lobbantja a csapatot, erősen 
motiválja a többieket a közös cél eléré- 
sére. A rák (3) nem véletlenül kapta a 
szlengből származó , cancer" nevet: ő 
az a játékos, aki a csapaton belüli ne- 
gatív érzelmeket olyan szinten fejezi 

ki, hogy az rombolóan hathat a morál- 
a. A figyelemelterelő (4) viselkedésé- 
vel zavaró tényezőként elvonja a csa- 
pattagok figyelmét, csökkentve a fó- 
kuszt. A végrehajtó (5) az a játékos a 
csapatban, aki fizikailag és/vagy szó- 
ban arra kényszeríti a csapattagokat, 
hogy kövessék a szabályokat, vagy ka- 
tonás attitűdjével kikényszeríti a töb- 
biekből, hogy az általa mondott stra- 
tégiát követve játsszanak. A mentor 


(6) a csapatban a megbízhatóság és 

a tanácsadás megtestesítője, rendsze- 
rint rutinosabb játékos, aki segítheti a 
friss csapattagokat. Az informális ve- 
zetők (7-8) példaként szolgálnak visel- 
kedésükkel, elköteleződésükkel a csa- 
pat többi tagja számára, ami megnyil- 
vánulhat verbális (7) formában, vagy 
nonverbálisan (8) is, pusztán cseleke- 
detekben. A csapatjátékos (9) a csapat 
érdekeit előrébb helyezi egyéni kíván- 
ságainál, érdekeinél, akár fel is áldozva 
magát a közös célért. A sztárjátékos 
(10) személyiségével, teljesítményével 
vagy kisugárzásával kitűnik a csapat- 
tagok közül, így akár szószólója is le- 
het az adott csapatnak. A szimuláns 
játékos (11) mondvacsinált indokokkal 
magyarázva elhanyagolja a csapattal 
kapcsolatos feladatait és kötelezett- 
ségeit, vagy másra hárítja a felelőssé- 
get. Az összetartó (12) a csapaton be- 
ül igyekszik olyan közös találkozókat 
szervezni és lebonyolítani, amelyek a 
csapattagok közti összetartást és har- 
móniát erősíthetik. 

Cope és munkatársainak eredményei 
azt is tárgyalják, hogy mely informá- 

is szerepek a legelőnyösebbek és a leg- 
kevésbé kívánatosak a csapaton belül. 
A három legpozitívabb a mentor, a fel- 
bujtó és a csapatjátékos volt, míg a leg- 
negatívabbak a rák, a szimuláns és a fi- 
gyelemelterelő. Ugyanakkor ne feled- 
kezzünk meg arról, hogy ezek nem kőbe 
vésett informális szerepek a csapa- 

ton belül: egy játékosra jellemző lehet 
egyszerre több típus is, csak különbö- 
ző arányokban. A legfontosabb az, hogy 
a csapattagok megismerésekor ezek a 
szerepek is napvilágra kerüljenek, és en- 
nek megfelelően igyekezzenek a közös 
célokat és terveket megfogalmazni. 
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5 A KÉZILABDÁVAL TŰRÁZTATTUK KISS IMIT 


Chio Mozdulj Gamer 


A KÉZILABDÁVAL 


h 


B Cho NN 
8 s MOZDULJ 
." AGAMER 


MI IS AZ A MOZDULJ 
GAMER MOZGALOM? 


A játékosokkal szembeni sztereotí- 
piák még mindig nagyon erősek; a 
közvélemény szerint a gamerek csak 


szst 
GEES 


. játszanak, és semmi más nem érdekli 


őket. Mi tudjuk, hogy ez nem igaz. Az 
is világos, hogy a kiegyensúlyozott, 
egészséges élethez változatosságra 
van szükség, és mivel a GameStar 
elkötelezetten támogatja a játékosí- 
tott önfejlesztés módszertanát, talán 
nem meglepő, hogy végül e mozgalom 
víziója is a mi fejünkből pattant ki. 

A PlayIT szervezője, a Meex és a 
GameStar közös kezdeményezése, a 
Mozdulj Gamer mozgalom és rendez- 
vénysorozat (amit ebben az évben 

a Chio szponzorál) keretében a játéko- 
sok tehetnek valami jót magukért, 
egymásért és néha még másokért is, 
mindezt úgy, hogy közben remekül 
érzik magukat. Hiszen ez is csak játék. 
További infó: 


TÚRÁZTATTUK KISS IMIT 


GY LEGENDÁS SPORT- 
Esc KEDVENC 

YOUTUBERÜNK, KISS IMI 
TÉRT VISSZA HOZZÁNK OK- 
TÓBERBEN MINT A CHIO MOZ- 
DULJ GAMER NAGYKÖVETE, ÉS 
KÉT EGÉSZEN MEGLEPŐ MOZ- 
GÁSFORMÁBAN MUTATTA 
MEG, MIT JELENT A MOZGÁS 
ÖRÖME. Spoiler: rengeteget. Akár- 
it is próbál ki Imi, hatalmas lel- 
kesedéssel veti bele magát, nincs 
olyan passzív kolléga, aki ne érez- 
né meg jelenlétében ennek a min- 
dent elsöprő energiának a szelét; ha 
em is táncolsz, azért jár a lábad a 
itmusra. És miért írunk ilyen pá- 
oszosan? Mert minket is megérin- 
ett a lelkesedés. Remek móka volt 
ivel az MTK kézilabdapályáján ki- 
próbálni ezt a csodálatos és nagyon 
kemény sportot (Terenyi Bianka, 
Szádvári Krisztina és Kovács Gréta 
segítségét külön köszönjük), és az- 


tán egy halloweeni túrázásra is el- 
csábítottuk a Mozdulj Gamer kere- 
tében, amikor is többen jelmezben 
csatlakoztak hozzánk a Norma- 

fánál. Láthattok képeket az ese- 

ményről, ha pedig a kézilabdás vi- 
deó mozgatna meg jobban, keressé- 
tek meg a GameDay Iroda csatornát 
a YouTube-on, és ott az , Imi feat. 
MTK-s csajok KÉZILABDA!!!" című 
videót. Természetesen a szokásos 
nagykövetinterjú sem maradhat ki, 
ha már ilyen szépen összejöttünk. 


GamesStar: Hosszú évek után ismét 
a kézilabdapályára léptél a Chio 
Mozdulj Gamer nagyköveteként. 
Milyen élmény volt? 

Kiss Imi: A kézilabda az egyik leg- 
kedvesebb sportom, talán ebben ér- 
tem el a legtöbb sikert. Rettenete- 
sen örülök, hogy elintéztétek nekem 
a játékot. Persze nem lenne bo- 
nyolult megoldani, hogy ismét jár- 


jak; ott kezdődik a dolog, hogy kell 
egy műanyag vagy parketta borítá- 
sú csarnok. Ahhoz képest, hogy s0- 
sem voltam profi sportoló, sok ku- 
pát nyertünk egy kis, általános is- 
kolás csapattal, és igencsak dagadt 
a mellünk, ahogy persze az iskola is 
agyon büszke volt ránk; jó emlék. A 
másik dolog pedig az, hogy kipróbál- 
hattam, mennyire kopik meg idővel a 
kézilabdatudás. Nos, ha nem is moz- 
gok annyira összeszedetten, mint ré- 
gen, azért jó, hogy megmaradtak a 
eflexek - beugrani, elhelyezni a lab- 
dát, megindulni, sprintelni, elkap- 
i az indítást. Ahogy a videóban is 
átszik, a vége felé már elengedtem 
agam, és egy-két flikk-flakkolás 
is belefért. Szereztem gólt ejtés- 
ből, ahátam mögül dobott labdával, 
de persze ki is hagytam sok helyze- 
et, amiről azt hittem még a levegő- 
ben, ugrás közben, hogy gólt ered- 
ényez majd. 


GS: Melyik sportot űzted először, 
gyermekkorodban rendszeresen? 
Kiss Imi: A kézilabdát általános isko- 
lában. Alacsony voltam, egy kicsit duci 
is, tehát fociban nem valami eredmé- 
nyes. A kézilabdában azonban kézzel 
vezetsz, kézzel kapod el a labdát - egy- 
szerűen nincs még egy további karod, 
amivel alattomos szabálytalanságokra 
lennél képes, ez pedig bejött nekem. 


GS: Melyek az első, sportoláshoz 
köthető emlékeid? 

Kiss Imi: Szép emlék, amikor elmen- 
tünk területi bajnokságra. Tataháza, 
Bácsbokod, Bácsborsód, Nagybaracs- 
ka - ilyen települések, kis falvak ját- 
szottak egymással területi meccseket. 
Mi mindig nagyon csúnyán kikaptunk 
ociban, de kézilabdában lealáztunk 
mindenkit. A legkedvesebb általános 
iskolás, vagyis gyerekkori sportélmé- 
nyem tehát ez az élmény: hogy jók vol- 
tunk kéziben. 


79 HA AZ EMBER ELMEGY DÉLELŐTT 
EDZENI, DÉLUTÁN SOKKAL TÖBB 


ENERGIÁVAL LESZ KÉPES VÉGEZNI A 


DOLGAT 


GS: Mit sportolsz mostanában? Ho- 
gyan szakítasz rá időt? 

Kiss Imi: Elkezdtem kondizni. Egy 
kedves barátom adott kondis tippe- 
ket, és legalább heti háromszor meg- 
próbálok elmenni edzeni. Délelőtti bér- 
letet vettem; mivel szabadúszó vagyok, 
megtehetem, hogy én osztom be az 
időmet, délelőtt pedig kevesebben van- 
nak a konditeremben, mint délután és 
este. Illetve rájöttem, hogy ha az em- 
ber elmegy délelőtt edzeni, fölpörgeti 
a termelődő endorfin és adrenalin, és 
aztán délután sokkal több energiával 
lesz képes végezni a dolgát. 


GS: Melyik sport maradt ki eddig 
az életedből, amit nagyon szívesen 
kipróbálnál? 


Kiss Imi: Életembe 


egyébként budapesti ai 
kat is nyert már - és ak 


hogy ha valamit nem nekem 


egyszer teni- 
szeztem az unokatestvéremmel, aki 


natőr torná- 
kor rájöttem, 
aláltak 


ki, az a tenisz. Mégis, ha valamit na- 


gyon szeretnék rendsze 
ez a sport. Borzasztóa 
ki, alaposan megdolgoz 
kat, rendkívül technikás 
60-70 évesen is lehet r 


esen űzni, az 
menőnek néz 
atja az izmo- 
sport, és még 
űvelni, szó- 


val olyasmi, mint a futás. Jó lenne, 


ha egyszer úgy rendese 
na engem valaki tenisze 
labdázni. 


megtaníta- 
zni. Vagy fal- 


GS: Mit tudsz mondani azoknak, 
akiket érdekelnek a sportok, de ne- 
hezen mozdulnak ki otthonról, a 


gép elől, mert nincs elég motivá- 
ciójuk? 

Kiss Imi: Legyen társaságuk. Én pél- 
dául nem mentem volna le kondiba, 
ogyha Dani barátom nem kísér el. 
Bármilyen sportba is próbálsz bele- 


kezdeni, mindig legyen valaki, aki se- 
gít - vagy motivációval, vagy tényleg 
az adott sporttal kapcsolatos techni- 
kai tanácsokkal. Ezek fontosak, rosz- 
szul sportolni, edzeni ugyanis igen- 
csak veszélyes. Azt javaslom, hogy 

a valaki szeretne kipróbálni egy 
sportot, keressen a baráti körében 
olyan embert, aki ért hozzá, vagy ne 
szégyelljen elmenni egy sportegyesü- 
etbe. Merthogy pont azért vannak, 
ogy kedvet csináljanak, és segít- 
senek az adott sportág művelésében. 


GS: Október végi közös kirándulá- 
sunk kapcsán hadd kérdezzem meg: 
szoktál egyébként túrázni? 

Kiss Imi: Igen, és imádom - bár nem 
gyakran kerül rá sor. Minden szilvesz- 
ter után egy kis társasággal - a háro 
legjobb gyerekkori barátommal bérlü 
valahol, egy kis zsákfaluban egy házat, 
ahol szépen főzünk magunkra, és egész 
nap járjuk a környéket. Nyilván azért is 
egész nap, mert minden egyes alkalom 
mal eltévedünk... de nincs is igazi tú- 
ra eltévedés nélkül. Szóval imádom an- 
nak ellenére is, hogy egyébként min- 
dent gyűlölök, ami a téllel, a hideggel és 
a nedves időjárással kapcsolatos. A sza- 


K 


badban ezt valahogy 
ber; nekem ezek a tél 
logtúrák a kedvenc pi 


átértékeli az em- 
i szilveszteri gya- 
ogramjaim. 


/gamestar.hu 97 


F2P INFO 


Szabad(a)játék ro- 
vatunkban össze- 
szedjük nektek a 

. hónap legütősebb 
MMO-frissítéseit és 
pár olyan ingyenes 
címet, amely min- 
denképpen megéri 


Warframe 


Meglepően kevés olyan különleges, coop MMO 
élmény van a piacon, mint a Warframe. A sci- 
fi témájú akciójáték egy hatalmas univer- 
zumot nyit ki előtted, ahol számtalan izgal- 
mas helyszín, rengeteg küldetés és (legfőkép- 
pen) halmokban heverő loot vár. A Warframe 
alapjaiban véve egy, a Destinyhez hason- 

ló lootgrind játék: összeszedsz egy csapatnyi 
társat, akikkel különböző helyszínekre ugro- 
tok az űrhajóitokkal, kitakarítjátok a pályát, 
és viszitek a zsákmányt. Persze ehhez kell egy 
karakter, amit itt warframe-nek hívnak; ezek- 
nek a futurisztikus nindzsapáncéloknak mind 


Minden szintem s szinte ngyen, 


. SZABAD(CAJ JÁTÉK "7 


szabhatjátok igényeiteknek megfelelően, sőt 
ez igazából a játék legfőbb része: megtalálsz 
minden szükséges elemet, amivel összerakha- 
tod álmaid warframe-jét. A fejlesztők a meg- 
jelenés óta eltelt öt évben rengeteg tartalom- 
mal dúsították fel a lövöldét, így tényleg ren- 
geteg bolygó számtalan helyszíne vár titeket, 
legutóbb pedig egy hatalmas nyílt terület, a 
Plains of Eidolon került be. A kezdőknek erő- 
sen ajánlott nem itt, hanem a sztori teljesíté- 
sével indítaniuk az űrkalandot. A történet be- 
vezet majd benneteket a játékmenet alapja- 
iba, segít eligazodni a világban, és kiismerni 


a letöltést. 


sajátos képességeik, fegyvereik és mozgás- 
készletük van. Akad köztük gyors és sérülé- 
keny harcos, ahogy lassú, de szívós katona 
is. Bármelyiket is válasszátok, mindet testre 


választott karaktereiteket. Onnantól a legjobb 
döntés, ha kerestek társakat, akikkel együtt 
szelhetitek át a galaxist, és vághatjátok dara- 
bokra ellenfeleiteket. 


G League of Legends - 
f re-Season 2018 


Az idei League of Legends-előszezon meglehetősen keveset vál- 

ha toztat a játékmenet alapjain, mégis ez az egyik legnagyobb át- 
at alakítás, ami a játék 2009-es indulása óta történt. A béta óta 
k szinte érintetlen rúnarendszert teljesen kivették, és egy új, 
Runes Reforged rendszert kaptunk, amely gyakorlatilag keveré- 
ke a Masteries és a korábbi rúnás megoldásnak. A játékosok öt 
különböző rúnaágból választhatnak, amelyek mindegyike más 
típusú különleges hatással toldja majd meg a választott hős ké- 
pességeit. A mágia útján karakterünk kaphat például egy ara- 
nyos kis követőt, aki extra sebzéssel segíti gazdáját, de mágikus 
meteorokkal is megtoldhatjuk egy varázslónk pusztítóerejét. A 
választott főág mellé egy másodlagos ágat is kérhetünk, ami 
szintén befolyásolja majd hőseink erejét. Az új játékosok szá- 
mára a legjobb hír az új rendszer kapcsán, hogy ez teljesen in- 
gyenes, így nem kell hónapokat tölteni rúnák és rúnaoldalak 
gyűjtögetésével. Az újaknak egyébként a szinteződési rendszer 
teljes átalakítása is nagy segítség lesz: a szinthatárokat eltö- 
rölték, és a játékosok minden szintlépés után egy hős egy tö- 
redéket és kék esszenciát tartalmazó kapszulát kapnak. A ka- 
rakterek összegyűjtése gyorsabb és izgalmasabb lesz, mint ed- 
dig, de emellett a hősöket természetesen továbbra is meg lehet 
majd venni a boltban. A játék rengeteget változott, az új juta- 
lomrendszer és a rúnás megoldás teljesen átalakította a mecs- 
cseken kívüli és azokon belüli élményt. Érdemes lesz kísérletez- 
ni, gyűjtögetni és rúnaágakkal játszadozni, hogy mire elindul a 
2018-as szezon, már teljes készenlétben legyetek. 


xLordoftheLeasíx 


A hónap frissítése 
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Fortnite: Battle Royale - 


Halloween 


Az egyre nagyobb népszerűség- 
nek örvendő Battle Royale műfaj 
egyik legnagyobb ingyenes képvi- 
selője nemcsak tökfejeket és sejtel- 
mesen fénylő gyertyákat hozott a 
halloweeni frissítéssel, hanem vég- 
re meghozta a várva várt teljes koz- 
metikai és fejlődési rendszert. A já- 
tékosok már nem csupán azért me- 
hetnek meccsről meccsre, hogy ott 
lövöldözve elüssék az időt. Minden 
mérkőzéssel tapasztalati pontokat 
gyűjtenek, és ha eleget játszottak, 
szinteket is léphetnek. Adott szin- 


tek után újabb kozmetikai lehető- 
ségek nyílnak meg, amelyekkel át- 
alakíthatják karakterük küllemét és 
még az ejtőernyő kinézetét is. A ren- 
geteg testreszabási lehetőségen kí- 
vül megjött a Leaderboard rendszer, 
amely számon tartja a meccsek- 
ben elért eredményeidet, és ha elég 
ügyes vagy, akkor neved felkerülhet 
a globális ranglista tetejére. Érde- 
mes elkezdeni gyakorolni, gyűjtöget- 
ni, és kiismerni a Fortnite: BR térké- 
pét: hamarosan kezdődik az első ko- 
moly kompetitív szezon is. 


4 


YU-GI-ONI Duel LIMKS - GX 


A Yu-Gi-Oh! továbbra is a műfaj egyik 
vezető gyűjtögetős kártyajátéka, ami- 
nek mobilos online verziója hihetetlen 
népszerűségnek örvend. A fejlesztők 
folyamatosan frissítik új kártyakész- 
letekkel, most azonban egy nagyobb 
tartalmi csomagban egy egész új 
helyszínt és több új karaktert is kap- 
tunk. A Yu-Gi-Oh! GX sorozat játé- 
kosait üdvözölhetjük a játékban, így 
Jaden, Alexis és Chazz is megjöt- 

tek. Ezeket a karaktereket mind meg- 
nyithatjuk, és a hozzájuk tartozó kár- 
tyákat is megkaphatjuk. Ha szeret- 
tél volna valaha Jaden Elemental 


HERO paklijával játszani, akkor itt 

az alkalom. A frissítéssel egy új hely- 
szín, a Duel Academy is bekerült a já- 
tékba; itt találkozhatsz a már emlí- 
tett karakterekkel, és párbajozhatsz 
az ott tanuló diákokkal, akik különbö- 
ző jutalmakkal hálálják meg a szemé- 
lyes oktatást. Érdemes lesz minden- 
nap benézni a játékba, hiszen új kihí- 
vások várnak mindenkit. Jelenleg épp 
Vellian Crowlert lehet megnyitni egy 
különleges küldetésben, ami nemcsak 
a kék ház főnökét, de annak ősi gépe- 
ire építő pakliját is meg lehet nyitni. 
Ne habozzatok a kipróbálásával! 


Universe Online - 


EdhtA 3 


A DC Universe szuperhősei egy új uni- 
verzumba látogatnak el a legújabb 
tartalmi csomagban. Az Earth 3 az ál- 
talunk ismert világ egy alternatív vál- 
tozata, ahol a jófiúk igazából rosszfi- 
úk, és a rosszfiúkból lettek a hősök. 
Ezt a Földet egy bűnszervezet irá- 
nyítja, amelynek vezetői között van 
Ultraman, Owlman, Superwoman és 
sok más ismerős karakter is. Az új 
helyszín egyesíti magában a koráb- 

bi frissítések legjobb rendszereit, mint 
például a végtelenségig ismételhető és 
mindig kihívást jelentő csapatos tar- 


talmakat, illetve a szinttől függetle- 
nül elérhető közösségi eseményeket. 
Ezeken felül minden teljesített külde- 
tésért, végjátéktartalom-takarításért 
hasznos, a karaktereiteket jelentősen 
erősítő zsákmányt kaptok majd, így 
érdemes lesz sűrűn meglátogatni az új 
világot. Minden új tartalom elérhető 
egyébként Normal és Elite nehézségi 
szinteken is, hogy mindenki belőhesse 
magának a hozzápasszoló kihívásszin- 
tet. Ha valami újra vágytál a DC vilá- 
gában, akkor most érdemes visszanéz- 
ned. Szó szerint egy új világ vár rád. 


Battlerite - Battlegrounds 


A különböző hősökre építő 3v3-as aré- 
namóka egy új játékmóddal bővült, 
amelyben elsődleges célunk nem a má- 
sik csapat szisztematikus felkoncolása 
lesz. Minden Battlegrounds mérkőzés 
különböző feladatokkal indul, amiket az 
Event fázisban kell megoldanunk. Itt le 
kell vágnunk kis katonákat, célba vin- 
ni ballonokat, és elkerülni vagy levág- 
ni az ellenséges játékosokat. A célfel- 
adat teljesítése után kezdődik csak iga- 
zán a harc. Az egyik csapat védekezik, 
a másik támad, a célpont pedig nem 


nás, mint az ellenséges csapat Guar- 
dian szörnyetege. Ezeket levágni soká- 
ig fog tartani, Így a védekező csapat- 
nak minden alkalma meglesz arra, hogy 
ellentámadjon és megszégyenítse a tá- 
nadókat. Ez a játékmód ugyan gyors 
és pörgős, de az alap 3v3 arénaharcnál 
jóval taktikusabb gondolkodást, ügyes 
elyezkedést és a hősök teljes körű is- 
meretét követeli meg. Nem kezdőknek 
való terep; akik még csak most ismer- 
kednek a Battlerite szépségeivel, ne itt 
kezdjék el a kalandot. 


Extra life 


JÁTÉKVILÁG 


"Spider-Man and Venom: 


p.Maximum Carnage : 
€ 


A A KLASSZIKUS ÉRTE- 
Hi LEMBEN VETT SZUPERHŐ- 

SÖKRŐL VAN SZÓ, MIN- 
DENKINEK A KÉT NAGY AMERI- 
KAI KÉPREGÉNYÓRIÁS UGRIK BE 
ELŐSZÖR. A DC Comics és a Marvel 
Comics hosszú évtizedek óta dominálja 
az iparágat, most ez utóbbit vizsgáljuk 
meg tüzetesebben. 


artin Goodman még 1939-ben ala- 
pította meg Timely Publications né- 
ven azt a céget, amit ma Marvel 
Comicsként ismerünk. Első füzetük, a 

arvel Comics 41 1939 októberében je- 
ent meg, a képregényben felbukkant a 
mutáns Namor és az android szuperhős 
Fáklya is (őt nem szabad összekeverni 
a Fantasztikus Négyesben hasonló né- 
ven futó sráccal, mindketten lángolnak, 
de teljesen különböző karakterek). Nem 
sokkal később, 1941-ben már Amerika 
Kapitány is csatlakozott a Timely hőse- 
ihez. A Kapitány belépője bombasztikus 
sikernek bizonyult, több mint egymillió 
példányt adtak el a képregényből - ter- 
mészetesen ez nagyrészt annak köszön- 
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a 
SPENCER ii 


AMÜLK 


:X-Men vs. Street Fighter . seeseeeeüűi. 


MARVEL CO 


hető, hogy a borítón Amerika Kapitány nemes 
egyszerűséggel kiüti Hitlert. A második világ- 


háború után azonban meg 
hősök iránti érdeklődés. 

Ekkor a Timely lényegébe 
merített egy keveset, ami 
tatkozott. Kiadtak westeri 


csappant a szuper- 


minden témából 
e csak kereslet mu- 
, horror, roman- 


tikus, vicces állatos, sőt középkori és bibliai 


történeteket is. A márkan 
a Goodman tulajdonában 


év is megváltozott, 
évő Atlas News 


Company újságosstand-hálózat logója került 


a képregények borítójára. 


Az "50-es vége fe- 


lé főleg sci-fi-kiadványokat készítettek, már 
ekkor is a cégnél dolgozott a legendás Stan 


Lee-Steve Ditko alkotópá 
Az ugyancsak tudományo 
makörbe tartozó Journey 
lett az első füzet, amelyen 


ros. 
s-fantasztikus té- 
into Mystery 169 
már a Marvel 


Comics-logó díszelgett, hamarosan azonban 


ismét felvirágzott a szupe 


hősök kora. A rivá- 


lis DC Comics ugyanis Flash megjelenésével, 


az újragondolt Zöld Lámp 


ással és az Igazság 


Ligájával új lendületet vitt a zsánerbe. 


Stan Lee ekkor páratlan lehetőséget kapott, 


hősök egész seregét alkot 
Comics számára. Ezekben 


hatta meg a Marvel 
az években szület- 


tek meg azok a karakterek, akik már a pop- 


kultúra sze 
catnyi póló 


nyire fel 


árért. E 


hősök jö 


yes ese 


Az azóta e 


Company megvásáro 


szerint 4, 


ágban játszódtai 


Miles Morales le 
mény hatására vi 


Pókember, Vase 


"X2: Wolverines Revénge 


mészetese 
ég sosem ívelt eny- 


ves részét képezik, az utcán tu- 
n köszönnek vissza, a moziba pe- 
dig nehéz lenne úgy betoppanni, 
lenne éppen 
A "60-as éve 
szalagon é 
ötlettárából. 
mutánsai, Hulk, a Hangya, Doktor Strange 
mind ekkor debütáltak a kiadó 
telt évtizedekben n 
ogy a csőd közelében táncolt 
ság viszont erről te 
Marvel csillaga talá! 


hogy ne 


űsoron egyik adaptációjuk. 
k első felében mondhatni futó- 
keztek az új szuper! 


ősök Stan Lee 
ber, az X-Men 


üzeteiben. 
ár előfordult, 
a cég, manap- 
szó sincs, a 


elé. 2009-ben a The Walt Disney 


ta az anyacéget, vagy- 
is a Marvel Entertainmentet egyes források 
más hírek szerint 4,2 milliárd dol- 
startolásuk óta a Marvel képregé- 

nyei többször is komoly változáson estek át; 


tek és mentek, haltak és keltek élet- 


e megszámlálhatatlanul sokszor, 
is a 2015-ös Secret Wars volt 


alán még- 
az a képregé- 


mény, amely a legnagyobb változást 
hozta a kitalált világba. Eddig számos kü- 
önálló Marvel univerzum létezett, külön vi- 

k például az Ultimate kép- 
egények, amelyekben a fiatal, színes bőrű 

t Pókember. Az említett ese- 
szont csak egyetlen maradt 


meg közülük a Marvel képregények- 
ben, ezen osztozik az összes, még lé- 
tező hős. 


MOZIVERZUM 

Kevesen tudják, hogy az 1986-os Ho- 
ward, a kacsa volt az első, Marvel kép- 
regényen alapuló mozifilm. Az űrből 
érkezett szárnyas kalandját meglehe- 
tősen kétes minőségű filmek követték, 
ilyen volt például a Dolph Lundgren 
főszereplésével készült The Punisher 
(magyarul ekkor még A Büntető) vagy 
az 1994-es The Fantastic Four, amely 
olyan bűn rossz volt, hogy végül sosem 
adták ki. Az 1998-as Blade (Penge) és 
2000-ben az első X-Men film hozta 
meg a nagy áttörést. Nem sokkal ké- 
sőbb már a Pókember mozi is erősítet- 
e azt a kikerülhetetlen tényt, hogy a 
képregényfilmeknek ott a helyük a si- 
keres blockbusterek között. 

Az 2008-as, első Vasemberrel indult el 
a Marvel Cinematic Universe-ként is- 
mert kezdeményezés, amely megte- 
remtett egy teljesen új mozis műfajt. 
Azóta is rengetegen szeretnék leutá- 
nozni a patikamérlegen kiszámolt, tö- 
kéletes világépítést, de ez még min- 
dig a Marvel Studios sajátja. Az évek 
alatt több fontos karakter megfilmesí- 
tésének joga is visszavándorolt hozzá- 
juk (Penge, Szellemlovas, Fenegyerek 
és a Megtorló felett is más rendelke- 
zett, de már hazatértek a Marvelhez), 
így készíthették el a sikeres Netflix s0- 


Kllrmarvel Pinball 


rozatokat is. Pókember filmes adap- 
tálása és a hozzá kapcsolódó karakte- 
rek még mindig a Sony tulajdonát ké- 
pezik (bár a hálószövő harmadik filmes 
inkarnációja már a Marvel filmes uni- 
verzumának része, köszönhetően a két 
cég együttműködésének), az X-Men- 
csapat és a Fantasztikus Négyes pe- 
dig a 20th Century Foxnál tanyáznak. 
Külön bekezdést lehetne szentelni a 
Marvel képregényeken alapuló anim 
ciós sorozatoknak is, de ideje rátérni a 
videojátékokra. 


a. 
1 


PIXELHŐSÖK 

Kétségtelenül Pókember a legismer- 
tebb Marvel karakter, nem csoda hát, 
hogy az ő főszereplésével készülhe- 
tett el az első Marvel játék: ez volt 
az 1982-es Spider-Man, amely Atari 
2600-ra jelent meg. A játékban Pók- 
emberrel a város épületei között háló- 
hintáztunk, és össze kellett szednünk a 
Zöld Manó szétszórt bombáit. A 80- 
as években leginkább az Adventure In- 
ternational adott ki Marvel játékokat, 
összesen három grafikus kalandjáté- 
kot készítettek el Hulk, Pókember, illet- 
ve Fáklya és a Lény párosának fősze- 
replésével. Tizenkét részes szériát ter- 
veztek, de a kiadó csődje közbeszólt. A 
NES-SNES-Genesis érában több Pók- 
ember, X-Men és Megtorló játék is ér- 
kezett, nagy részük a Game Boyt és a 
Game Geart sem kerülte el. Évi hat- 
hét új címre mindig számítani lehetett. 


Komplett képregényes történetfolya- 
mokat is adaptáltak, ilyen volt példá- 
ul a Spider-Man and Venom: Maxi- 
mum Carnage. Az 1990-es években a 
Sega szállította az új X-Men címeket, 
az Acclaim Entertainment pedig Pók- 
ember játékaiért felet. A Capcom sem 
akart kimaradni a képregényes tortá- 
ból, ők azonban egészen rendhagyó 
módon szakítottak ki maguknak egy 
saját szeletet. 
1996-ban a X-Men vs. Street Fighter 


tulajdonképpen elindította a Marvel vs. 


Capcom szériát, olyan verekedős játé- 
kok sorát, amelyekben a Marvel kép- 

regényes hősei a Capcom különbö- 

ző játékainak szereplőivel bunyóznak. 
A hosszú sorozat legújabb része idén 

szeptemberben jelent meg Marvel vs. 
Capcom: Infinite címmel. 


MODERN IGAZSÁGOSZTÓK 

A 2000-es években a képregényfilmek 
térhódításával elég egyhangúvá vált a 
játékpaletta. Előre tudni lehetett, hogy 
minden Marvel film külön játékadap- 
tációt kap, amelyeket általában az 
Activison adott ki. Ilyen volt például az 
X2: Wolverines Revenge vagy a 2004- 
es Spider-Man 2; nehéz lenne olyan fil- 
met találni, amelyből nem készült vide- 
ojáték verzió. 
Akadtak persze saját ötletek is. A 
Raven Software-féle X-Men Legends 
remek felülnézetes akció-szerepjá- 
téknak bizonyult, amely folytatásával 


N 


együtt a későbbi (és ugyancsak két- 
részes) Marvel: Ultimate Alliance-nek 
ágyazott meg. Ugyanezt a vonalat vit- 
te tovább egyébként a jelenleg már 
Omega alcímmel futó Marvel Heroes 
is, amely 2013-ban startolt el, és az- 
óta is meglehetősen népszerű. A kizá- 
rólag online játszható Marvel Heroes 
teljesen ingyenes, és rengeteg választ- 
ható hőst kínál, őket viszont csak na- 
gyon lassan oldhatjuk fel, ezért kény- 
szerülünk rá a mikrotranzakciók hasz- 
nálatára. 
Vészesen kezdenek fogyni a sorok, 

így a mobiljátékokat nem is érin- 

tem, inkább a legfontosabb címek- 

re koncentrálok. Vétek lenne kihagy- 

ni a Zen Studios-féle Marvel Pinballt, 
amely 2010-ben rabolta el a flippe- 
rek szerelmeseinek szívét. 2013-ban 

a Deadpool alkotott maradandót ken- 
dőzetlenül durva humorával, egy év- 
vel később pedig már a Disney Infinity: 
Marvel Super Heroes miatt nyitottuk 
ki a pénztárcánkat. Jelenleg is fut a 
Guardians of the Galaxy: The Telltale 
Series, a legóvonal pedig november- 
ben fog kibővülni a Lego Marvel Super 
Heroes 2-vel. A jövőben sem fog- 

nak unatkozni a Marvel-rajongók, hi- 
szen 2018-ban érkezik az Insomniac 
Games Spider-Manje, sőt a Sguare 
Enix és a Crystal Dynamics egy egy- 
előre cím nélküli Avengers játékon is 


munkálkodik. 
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5 A JÁTÉKIPAR DOBOZOLT MÉTELYE 


TROOPER CRATE 


ALLEGIANCE CRATE 


TÚlkapások és problémák a loot Doxokkal 


A JÁTÉKIPAR 


ALLEGIANCE CRATE 


Contains one guaranteed Trooper or Hero Card and two other 


mystery items. 


IMPORTANT NOTE: eráte contents and rarity distribution are 


intended for Multiplayer Beta only. 


1 7 1.000 


71010 40 50 


BETA 


DOBOZOLT MÉTELYE 


EM HITTEM VOLNA, HOGY 
mi VALAHA VISSZA FO- 

GOM SÍRNI AZT AZ IDŐ- 
SZAKOT, AMIKOR A GÁTLÁS- 
TALAN KIADÓK MÉG CSAK SI- 
MA, TRÜKKÖZÉS NÉLKÜLI 
MIKROTRANZAKCIÓKKAL AKAR- 
TÁK MEGSZÍVATNI A JÁTÉKO- 
SOKAT. Pedig azt is de tudtam utál- 
ni! Valamikor 2013 végén történt, 
éppen nemrég született meg első gye- 
ekem, és hirtelen nagyon kevés időm 
aradt játszani. De hát a videojáték 
vallásom, valami menekülőút kell, 
y akadtam rá a Gardens of Time-ra. 
ardcore játékos számára vállalhatat- 
an facebookos szutyok volt a hidden 
ject műfajból (tudjátok, amiben tár- 
gyakkal telezsúfolt állóképeken kell bi- 
zonyos tárgyakat megkeresni), de ne- 
kem akkor pont ilyesmi kellett: pá 
percig is játszható, könnyed videojá- 
ték-pótszer, amit bármikor abba lehet 
hagyni vagy folytatni. Aztán egy kicsit 
több időm lett, de a Gardens of Time- 
on rajtamaradtam - bár eléggé bosz- 


Io 92 
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szantott, hogy folyton megakadtam 
benne, mert órákat kellett várni, hogy 
feltöltődjön valamilyen erőforrás, ami- 
ből játszani lehet, vagy hogy megépül- 
jenek az épületek a kertemben. Ezeket 
a folyamatokat a játék virtuális pénzé- 
vel lehetett felgyorsítani, amit legköny- 
nyebben úgy szerezhetett az ember, ha 
vett az igazi pénzén. Egy gyenge pil- 
lanatomban kemény tízdolláros tétel- 
lel indítottam. Aztán egy hónap múl- 
va megint költöttem. És megint. Hóna- 
pokkal később a mobilos értesítőimet 
visszalapozgatva megnéztem, mennyi 
pénzt vertem el az amúgy ingyenes já- 
tékra. Húszezer forint fölött járva már 
nem mertem tovább számolgatni, és 
nagyon dühös voltam magamra. Leg- 
alább egy (de inkább több) teljes játék 
árát herdáltam el egy sekélyes játék- 
menetű kazuárságra. Egy olyan játék- 
ra, amely folyton meg akarta akadá- 
lyozni, hogy úgy és annyit játsszak ve- 
le, ahogy és amennyit akarok. Egy 
olyan játékra, amivel igazán még jól 
se szórakoztam, és nem hagyott mély 


nyomot bennem. Amíg élek, emlékez- 

i fogok például a Monkey Island 2 vé- 
gére vagy arra, amikor a God of War 
3-ban Cronos megpróbálja összenyom- 
ni Kratost. A Gardens of Time-mal nem 
éltem át hasonlót, pár hét múlva alig 
emlékeztem rá, arra azonban megtaní- 
ott, hogy a mikrotranzakciókra milyen 
egészségtelenül rá lehet szokni. 


LOOTER MÁRTON HÁROM 
PONTJA 
A mikrotranzakció persze nem új do- 
0g a játékiparban, a mobilszoftve- 
ekben szép karriert futott be, jellem- 
zően az ingyenes játékokban (Candy 
Crush Saga és a többiek). És ahogy 
megjelent, a játékosok egy része el 

is kezdte kritizálni, gyakran joggal: a 
csodás Plants vs. Zombies folytatá- 
sát például a mikrotranzakciók ron- 
ották el, akárcsak a Dungeon Keeper 
i0S-verzióját. A mikrotranzakciókra 
épülő free-to-play modellel (ingyenes 
alapjáték, a játékmenetben pénzkölté- 
si lehetőségekkel) kapcsolatos gondo- 


kat legjobban egy Jeremy Alessi nevű 
mobiljáték-fejlesztő fogalmazta meg 
2012-ben a Gamasutrán. Levezette, 
hogy a mikrotranzakciók miként tol- 
ják el a hangsúlyokat a játékfejlesz- 
tésben a játékélmény felől a rideg üz- 
leti érdekek felé, hogy a játékmene- 
tet hogyan aprózza szét az a szándék, 
hogy a játékos lehetőleg ötpercenként 
pénzköltési ponthoz jusson, melléke- 
sen pedig hogyan tűnnek el majd ezek 
a játékok végleg a süllyesztőben, a já- 
tékrégészek legnagyobb sajnálatára 
(hiszen a mikrotranzakciókra épülő já- 
tékokhoz működő szerverek kellenek, 
és ha azokat egyszer majd lekapcsol- 
ják, a játék gyakorlatilag játszhatat- 
lanná válik). 
Hasonló, és még durvább kritikákat is 
meg lehet fogalmazni 2017 legszomo- 
rúbb gamertrendjével, a loot boxok el- 
harapózásával kapcsolatban is. A loot 
boxok ugyebár kicsit leegyszerűsít- 

ve olyan mikrotranzakciók, amelyek- 
nél a játékos nem tudja pontosan, mire 
ad ki pénzt. zsákbamacska. Meglepe- 


ke 


új WE. 
! úg HÓNAPO OBB A MOBILOS ERTESÍTŐIMET 
Kt JA VISSZALAPOZGATVA MEGNEZTEM; MENNYI PENZT 
na VERTEM ELAZJAMUGY INGYENES JÁTÉKRA. 
r" ME HÜSZEZER FORINT FÖLÖTT JÁRVA"MÁR NEM 


tés. Hosszas anyázás, amikor már ti- 
zedszerre sem az a kés esik ki a meg- 
vásárolt dobozból, amit akartál. A loot 
boxok három okból durvábbak bármi- 
lyen mikrotranzakciónál. 
Szerencsejáték. Lehet kozmetikázni és 
relativizálni a dolgot, de egy loot box 
kinyitása általában azzal egyenérté- 
kű, hogy a játékos meghúzza egy félka- 
rú rabló karját, és várja, hogy összejöj- 
jön a három dinnye. Megadott mennyi- 
ségű pénzt költ minden egyes ládára, 
és nem tudja, hogy egy használhatat- 
lan tárgy vagy egy szuper hasznos és 
szuper értékes skin, vagy akár egy új 
karakter lesz-e benne. A félkarú rab- 
lós hasonlat azért is áll meg, mert sok 
loot boxos játék virtuális javainak léte- 
zik valamilyen piaca (ha más nem, fe- 
kete), a játékosok adhatják-vehetik a 
ládákból származó tárgyakat. Vagy- 

is a párdolláros ládában lehet egy tíz- 
centes szutyok és egy több száz dollá- 
rért továbbadható móka is - mi ez, ha 
nem szerencsejáték? Még egy csavar, 
hogy néhány játék esetében külön sze- 


. E" MERTEM TOVÁBB SZÁMOLGATNI 


rencsejáték-ipar épült a loot boxokra 
amelyeknél - a legnagyobb visszhan- 
got a CS:G0 köré települt oldalak vál- 
tották ki tavaly, amelyeken a keres- 
kedés mellett fogadni lehetett mecs- 
csekre, sőt bizonyos skinekre is. Több 
visszaélés is kiderült, így a Valve-nak 
lépnie kellett, és szigorította a Steam 
rendszerét, hogy az érintett oldalak 
működését felfüggessze. Ezek fele meg 
is szűnt - a másik része teljesen le- 
ment feketepiacba. 

Ellenőrizetlenség. Ha a loot box szeren- 
csejáték, akkor azt ellenőriznie kellene 
egy megfelelő felügyeletnek - egyelőre 
azonban még a loot box-vadnyugaton 
élünk, nemigen vannak törvények. Pár 
hivatalos panasz született az elmúlt 
években több országban is, de az érin- 
tett hivatalok ingerküszöbét még nem 
érte el a loot boxok több milliárd dol- 
láros piaca. Az ellenőrizetlenség pedig 
a dobozok tartalmát illetően is jelent- 
kezik. Ha megveszed Random Ingye- 
nes Survival Játékban a karakterede a 
zergebőr kalap DLC-t, garantált, hogy 


lét 


/ 
et 
há 


a zergebőr kalapot kapod meg. De ha 
loot boxot veszel, amiben a fejlesztők 
ígérete szerint tíz százalék eséllyel van 
zergebőr kalap - nos, mi arra a biztosí- 
ték, hogy az a tíz százalék tényleg tíz? 
A mikrotranzakciókat érintő algorit- 
musok mindig gyanúsak egy kicsit, de 
a loot boxkhoz tartozók duplán azok. 
Addikció. A vásárlási szenvedély lé- 
tező szenvedélybetegség, ami elég 
súlyossá tud fajulni - és ismertek 
mikrotranzakciós esetek is, mert ahogy 
a női cipők túlvásárlásával, úgy a 
mikrotranzakciók halmozásával is ko- 
moly anyagi és mentálhigiénés gon- 
dokat lehet előidézni. A loot boxoknál 
még rosszabb a helyzet, mert a vásár- 
lási szenvedély a szerencsejáték-függő- 
séggel társul. A szerencsejátékokban 
néha lehet nyerni is (amikor a félkarú 
rablón összejön a három dinnye), és az 
nagyon pozitív érzés; endorfin és dopa- 
min szabadul fel az agyban, és a játé- 
kos rögtön újra át akarja élni a nyerés 
élményét (a sejtek szintjén hasonlósá- 
got mutat bizonyos drogok fogyasz- 


tásával). Ez egy véget nem érő pályá- 
ra kényszeríti a játékost, aki már nem 
is a nyereményért játszik, hanem az ér- 
zésért, amit átélt. A loot boxok nyito- 
gatása is elő tudja hozni ezt a visel- 
kedést, amit a pénztárca és a család 

is megérezhet. A pszichológia egyéb- 
ként B. F. Skinner viselkedéspszicholó- 
gus hatvanas évekbeli szerencsejáté- 
kos kutatásai óta jól ismeri ezt a jelen- 
séget, és kognitív viselkedésterápiával 
tud is segíteni az efféle szenvedély- 
betegségen. Szóval ha valaki úgy ér- 
zi, hogy ilyen problémája van, keressen 
fel egy addiktológiai osztályt (Buda- 
pesten például a Nyírő Gyula Kórház- 
ban van ilyen). 


FIZESS, HOGY NE JÁTSSZ! 
Hogy a loot box-őrület mennyire el- 
szabadult, arra 2017 második féléve a 
legjobb példa. A szerencsejátékos és a 
sima mikrotranzakciók ugyanis meg- 
jelentek az AAA kategóriás, 60 dollá- 
ros játékokban is. Korábban gyakorla- 
tilag csak ingyenes vagy nagyon olcsó 
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Extra life 


A JÁTÉKIPAR DOBOZOLT MÉTELYE 


játékokban voltak pénzért vásárolható rétan megmérgezi a mikrotranzakció- népharag hatására mennyire finomítják restek mikrotranzakciókkal, 2016-ban 
ládák/csomagok - például a Counter- rendszer, mert csak olyan lassan ha- a végleges verziót. Mint ahogy arra is, már 3.6 milliárdot. És mint a fenti cí- 
Strike: Global Offensive-ben vagy a ladva lehet fejlődni benne, hogy a já- hogy az Activision által nemrég szaba- mekből látható, a többi nagy kiadó - 
Hearthstone-ban, de most rögtönnégy tékosnak két választása marad. Az dalmaztatott megoldás milyen hamar EA, Microsoft, Warner - is felsora- 
húzócímben is felütötték a fejüket ezek —— egyik, hogy több tucat órát lelketlenül talál utat valamelyik játékba. A szaba- kozott a trend mögé. De ne feledjük 

a förtelmek. grindol, a másik, hogy az így megsze- dalom lényege, hogy online meccseken azt sem, hogy kis lépésekkel jutot- 
Ott van például a Forza Motorsport 7, rezhető fejlődési lehetőségekért egy- a játékosokat olyan frusztráló ellensé- tunk el idáig. Nem az történt, hogy 
amiben loot boxokból vásárolhatunk szerűen fizet. És amikor azembera 60 gekkel sorsolja össze a rendszer, hogy az Activision egyszer csak ledobta a 
- vagy inkább nyerhetünk - a játék- dolláros játékában azért fizet, hogy ne néhány elvesztett mérkőzés után kény- onetizációs hidrogénbombát a já- 
menetet befolyásoló dolgokat, egye- kelljen annyit játszania, akkor nagyon telennek érezzék erősebb fegyvert vagy ékiparra, hanem apránként zajlott 
bek közt új autót vagy pályát. A ko- szívesen arcon csapna valakit lendület- kiegészítőt venni, majd ha ez megtör- e a folyamat: előbb a mobilpiacon és 
rábbi részek fejlődési rendszerét tet- ből egy fagyott heringgel. tént, valamilyen gyors sikerélményt ad- az ingyenes játékokban, eleinte sima 
ték ezzel zárójelbe a Turn 10 Studios De nincs még vége: a Star Wars jon a játékosnak. Vagyis az Acitivision mikrotranzakciókkal, aztán nyerőlá- 
fejlesztői. A Middle-Earth: Shadow of Battlefront 2 bétatesztje siralmas ta- az algoritmusok szintjén szeretné eltor- dákkal, végül már a top sikerjátékok- 
Warban is hasonló a helyzet: az ere- pasztalatokat eredményezett. A játék zítani a játékmenetet úgy, hogy a loot ban. Mert mindegyik kis lépésnek az 
dendően egyszemélyes játékba beke- fejlődési rendszere olyan mértékben boxok felé tereli a játékosokat. A pokol- "volt a tanulsága, hogy ,Jé, hát a játé- 
rült egy online bolt, ahol loot boxok ré- épül a loot boxokra, hogy bőven meg- ban éppen fűtik a külön bugyrot, aho- kosokkal ezt is meg lehet csinálni! Ak- 
vén is tápolhatjuk karakterünket, új állja a helyét a legrosszabb free-to-play  — va azok a rohadékok kerülnek, akik ezt kor próbáljunk meg még tovább lép- 
képességeket szerezhetünk, de akár mobiljátékokra használt , pay-to-win" kitalálták. ni." De azt is látni kell, hogy ez a trend 
orkokat is - és persze a virtuális játék- — jelző. Vagyis ha nyerni akarsz, fizess — most már rövid távon is tönkreteheti 
pénzt valódi dollárokért is megvehet- hogy még több ládát vehess, mert a já- a játékélményt (különösen az egysze- 
jük. A legnagyobb felzúdulást pedigaz  tékban kapott pénz édeskevés leszarra, Persze üzleti szempontból érthető az élyes játékokét), és ha valahol, hát itt 
NBA 2K138 keltette. A játék egyszemé- hogy tartani tudd a lépést a többiekkel Activision próbálkozása, elvégre a já- kell meghúzni a határt. 

yes karriermódját - mostanábanugye (akik szintén fizetésre vannak kénysze- tékon belüli eladások brutálisan men- it lehet tenni? Mivel sem a szeren- 
ez alap minden sportjátékban - konk- rítve). Nagyon kíváncsi vagyok, hogy a nek: 2015-ben 1.6 milliárd dollárt ke- csejáték-felügyeletek, sem az olyan vi- 
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HP MÁSVÉLEMÉNYE 


Bár hivatalosan nem szerencsejáték, ez is félkarú 
rabló. A véletlenszerű örömforrásra támaszkodó, 
az emberi gyengeségre épülő üzletág, amit én 
sehogy sem tudok elfogadni, megérteni. Gondoljuk 
ezt tovább: a megvásárolt digitális cuccainkat el- 
veszíthetnénk itt a piros, hol a piroson a vendornál, 
vagy sorsot húzva eldőlhetne, kinek kell újra meg- 
vennie a játékot, ha folytatni akarja, szóval biztos 
van még hova fokozni a szolgáltatást. 


GX SELECT 6 BACK 


deojáték-szervek, mint az ESRB, nem 
foglalkoznak érdemben a loot box- 
problémával, a játékosoknak kell visz- 
szajelezniük a kiadók felé. Ez el is kez- 
dődött mindenféle petíciók formá- 
jában, és az Egyesült Királyságban 
már egy államtitkárig is eljutott a do- 
log (aztán gyorsan el is halt az a szál). 
Ezeknek a kezdeményezéseknek foly- 
tatódniuk kell, hogy a döntéshozók lás- 
sák, mennyi embert zavaró és komoly 
addikciós veszélyeket hordozó problé- 
máról van szó. Hasonló megfontolásból 
egy-egy durvább kiadói húzás után le- 
het egycsillagozni a megfelelő közössé- 
gi felületeken, mostanában az a menő. 
Ez azonban kevés. A legtöbbet az egy- 
szeri játékos azzal teheti, hogy a pénz- 
tárcájával szavaz - illetve nem szavaz. 
A tudatos gamer vásárlás előtt meg- 
nézi, hogy milyen mikrotranzakció- 


rendszer van a kiszemelt játékban, és 
csak akkor veszi meg a játékot, ha az 
nem az NBA 2K18- vagy a Battlefront 
2-iskolát követi (hanem mondjuk csak 
a külső megjelenést lehet loot boxokkal 
megváltoztatni, a játékmenetet nem). 
Persze az eladási számokat nézve nincs 
túlzott illúzióm azt illetően, hogy egy tu- 
datos gamerre hány olyan jut, aki fejest 
ugrik a videojátékbeli szerencsejáté- 
kokba. Remélem, ők is kapnak majd egy 
olyan pofont, mint én anno a Gardens 
of Time-mal, és ha nagyon lassan is, de 
a játékosoknak elég nagy tömegben 
lesz elegük abból, hogy ATM-nek nézik 
őket. (Egyébként én a Gardens of Time- 
epizód óta egy fillért sem költöttem 
mikrotranzakcióra, és mindig sokkal 
több jó játékkal tudtam volna játszani, 
mint amennyi szabadidőm volt.) 


PACA MÁSVÉLEMÉNYE 


Nem vagyok kimondottan a loot boxok ellen, de azt 
sem gondolom, hogy a játékipar zsenijeinek legjobb 
ötlete ez. Mindaddig jó, amíg csak öltözékeket, 
fegyverfestéseket lehet így találni, és a játékkal 
megszerzett valutámat szerencsejátékozhatom el, 
viszont ha már valódi pénzt kell költeni, és még úgy 
is csak a véletlenen múlik, hogy mit kapok, vagy 
hogy a játékban előnyt nyújtó cuccokat osztogat- 
nak-e így, az nagyon nem okés. 


KACI MÁSVÉLEMÉNYE 


Nincs bajom a loot boxokkal, amíg otthon, a négy 
fal között csinálják. A kizárólag kozmetikai célokat 
szolgáló, játékmenetet nem befolyásoló, in-game 
valutából (is) megvásárolható skinekkel nincs prob- 
léma. Viszont ha egy játék nemcsak egyértelműen 
pay-to-win jellegű, hanem ezeket a megoldásokat 
még loot boxok mögé is rejtik fejlesztői a nagyobb 
bevétel érdekében, azt az emberiség elleni bűntett- 
ként szankcionálnám. 


I a A két legjobb Peking nemzeti 
! y : stadionjában csaphatott össze 


MEZ FILE 


ta! A Samsung Galaxy megérdemelten 
! emelhette magasba a kupát 


LEAGUE OF LEGENDS- 
VILAGBAJNOKSAG, 2017 


INDENKI TUDTA, HOGY EGY- kasan megküzdöttek a C csoport másodikhe- .  Gaminget, a Team WE pedig elintézte, hogy 
Mis EL FOG JÖNNI A NAP, yéért. Mindeközben az európai oldalonennek az utolsó amerikai reménynek is gyors útja le- 
AMIKOR A HÁROMSZOROS a fordítottja játszódott le. A rajongók kedven- . gyen a szabadok földjére. A döntő a tavalyi 
VILÁGBAJNOK CSAPATOT LEVÁLTJA ce, a Fnatic az első héten egy győzelmet sem mérkőzés visszavágója volt: Samsung Galaxy 


EGY ÚJ ÖTÖS. A League of Legends idei vi- udott felmutatni, aztán valami történhetett vs. SKT T1. Bármennyire erősnek tűnt is a 
lágbajnoksága történelmet írt, és még csak a pihenő alatt, mert a srácok úgy játszottak, Samsung idei felhozatala, és bármennyit hi- 
nem is a döntőjével. Rengeteg ,sosem volt int azelőtt még soha. Négy meccsetis meg- —  bázottis a csoport- és kieséses körökön a há- 
még ilyen" pillanatot kaptunk a kínai rendez- yertek zsinórban, és ezzel ők lettek az első romszoros világbajnok, azért mindenki érezte, 
vénytől; egészen az utolsó percekig, amikor olyan csapat, amelyik 0:3-as eredmény után hogy hiába minden, Faker és haverjai idén is 
is az SK Telecom T1 is vesztesként távozott ovábbjutott a világbajnokság kieséses részé- leverik a trónkövetelőt. Mindenki hatalmasat 
a pályáról. e. A Misfits is beharcolta magát a legjobb tévedett. Az első meccset a Samsung Galaxy 
nyolcba, de a G2 néhány szerencsétlenül sike- úgy nyerte meg, hogy az SKT összesen egy 
ült stratégiai döntéssel kiesett. A meglepeté- darab tornyot tudott elhozni tőlük. A máso- 
sek csak itt kezdődtek. dik körben ugyan jó darabig előnyben volt 
Lassan tradícióvá válik, hogy az amerikai csa- az SKT, de a Samsung meg tudta fordítani a 
patok a világbajnokság első hetében jól telje- helyzetet, és 2:0-ra változtatta az eredményt. 
sítenek, aztán valami eltörik bennük, és egyet- A harmadik körben érződött, hogy lendületet 
en győzelmet sem tudnak kirángatni ellenfe- Senki sem hitte volna, hogy a Misfits méltó el- kap a világbajnok, és egészen a huszadik per- 
eik kezéből. Idén is ugyanez történt a Team lenfél lehet a háromszoros világbajnok ellen, cig minden arra utalt, hogy az SKT megnyeri 
SoloMid és az Immortals csapatával. Mind- azt pedig főleg nem, hogy a srácok olyan hely- . a harmadik menetet. Ekkor jött a szerencsét- 
két osztag történelmének legerősebb felhoza- zetbe kerülhetnek, hogy a győzelem csak egy len Flash Bangtől és Hunitól származó néhány 
talával érkezett az eseményre, és az első hé- csapatharcra legyen tőlük. Olyan apróságokon elbénázott mozdulat, ami visszahozta a Sam- 
ten elhitették velünk, hogy ők itt bizony akára — múlott a győzelem, mint az időben elnyomott  — sungot a meccsbe. A vége egészen költőire si- 
kupáért is eséllyel indulnak. Aztán a második Tristana-ugrás, vagy egy félredobott Sejuani- került: a Samsung elkapta a legendát, Fakert 
éten elszenvedték az első vereséget, majd képesség. A 2:1-es Misfits vs. SKT állásból a középső ösvényen. Megölték a Halhatatlan 
a másodikat, és pár órával az indulás után aztán néhány szerencsétlen lépés után 3:2 Démonkirályt, és vele együtt elvitték az SKT 
Amerika két titánja már a hazafelé tartó re- lett az SKT javára, akik aztán meg sem álltak bázisát is. Ezzel új király ülhetett a League of 
pülőket nézegette. A Cloud9 volt az egyetlen a döntőig. Az ágrajz túloldalán a Samsung Legends trónjára. 
NALCS-csapat, amelyik továbbjutott, ők dere- Galaxy ejtette ki a koreai bajnok Longzhu 


LEGION 


by Lenovo . AZ E-SPORT ROVAT 
TAMOGATOJA A LENOVO. 


IKÖZBEN A LEAGUE OF 
LEGENDS-VILÁGBAJ- 
NOKSÁG VÉGÉHEZ KÖ- 


ZELÍTETTÜNK, A BOLYGÓ TÚLOL- 
DALÁN ÉPPEN TÖBB KÜLÖNBÖZŐ 


WORLD CUP IS KEZDETÉT VETTE. 


A BlizzCon 2017 idén sem csak a be- 
jelentésektől és az új játéktartalmak- 
tól volt hangos, hanem a számtalan 
e-sport-eseménytől is, amelyek között 
a legizgalmasabb a második alkalom- 
mal megrendezett Overwatch World 
Cup volt. 


MIT KELLENE NÉZNI? 

Az Overwatch nem a legkönnyebben 
fogyasztható e-sportok közé tarto- 
zik. A játékban rengeteg karakter sok 
különféle lövedékkel céloz a másikra, 
mindenfelé robbanások, látványos ké- 
pességek és ugráló hősök teszik elké- 
pesztően sűrűvé a képernyőt. Ezt át- 
látni még a szakavatott szemnek is ki- 
hívás, és ezt a Blizzard is jól tudja. A 
fejlesztők gőzerővel dolgoztak azon, 


— 


hogy az Overwatchot játszani is annyi- 
a szórakoztató legyen, mint nézni, eb- 
ben pedig leginkább a ,csapatmezek" 
segítenek. Minden profi csapat saját 
karakterkinézeteket kap, így Dél-Korea 
hősei például fehér-kékben pompáztak, 
ez a színösszeállítás pedig nemcsak a 
karakterekre, de azok lövedékeire is ér- 
vényes volt. Sokkal egyszerűbbé vált 
megmondani, hogy melyik lövésért ki 
a felelős, de ebben az is segített, hogy 
az eseményeket már egy felső kamera- 
nézetből is lehet követni. Habár fent- 

ől minden apróbbnak tűnik, és nyilván 
nehezebb megmondani, hogy mi törté- 
nik, madártávlatból sokkal jobban lát- 
szik, hogy melyik csapat mikor milyen 
előre nyomulási taktikával próbálkozik. 
Mindezek mellett az új visszajátszási 
rendszer segíti akommentátorok mun- 
káját, amivel visszahívhatják és rész- 
letesen lebonthatják a meccsek kulcs- 
pillanatait. Ezeket az újdonságokat 
először az Overwatch World Cup ver- 
senyében láthattuk működés közben, 


- 


és szükség is volt az eszközökre, ami- 
kor Dél-Korea keresztüllépett az ösz- 
szes többi ország válogatottján. 


EGY NEMZET MIND FELETT 

Az Overwatch World Cupon kétfé- 

e csapat jelent meg: amelyik el akarta 
kerülni Dél-Koreát a döntőig, és ame- 
yik mielőbb szembe akart nézni ve- 
ük. Előbbibe tartozott a francia vá- 
ogatott, utóbbiba pedig az amerikai. 
A USA hatosa megkapta, amit akart, 
mert mindjárt a top 8-ban összekeve- 
edett a bajnokokkal. Az eredmény- 
ben a legmeglepőbb az volt, hogy Ko- 
ea nem 3:0-s pontszámmal távozott, 
ezt pedig leginkább Sinatraa csodá- 
atos Tracer játékának és Jake hibát- 
an Junkrat lövéseinek köszönhettük. 
A csapat ennek ellenére is kiesett, azt 
a mészárlást pedig kár is lenne em- 
egetni, ami Dél-Korea és Franciaor- 
szág között történt. Az ágrajz túlol- 
dalán egy sokkal izgalmasabb mér- 
kőzés, Svédország és Kanada csatája 


HAMAROSAN INDUL AZ 
a OVERWATCH LEAGUE 


w Bár az első hivatalos szezon csak 

. jövő januárban indul, az előszezon 
első meccsére nem kell hónapokat 
várni. 2017. december 7-én már 
kezdődik is az első találkozó a Florida 
Mayhem és a Philadelphia Fusion 
között itthoni idő szerint hajnali 
egykor. Az Európát képviselő London 
Spitfire első meccse 7-én este 11-kor 
lesz esedékes. Ne hagyjátok ki! 


Az idei trófea 


pörgött, amelynek során nem volt hi- 
ány nagy pillanatokból. Mangachu 
Junkrattel többször is kimentette csa- 
patát a biztos vereség karmaiból, és 
egészen öt meccsig vitte a szériát tár- 
sai oldalán. A döntő pont Oasison volt, 
ahol Agilities Pharája az égből mészá- 
olta le a svédeket. Az eredménynek 
köszönhetően Kanada-Dél-Korea dön- 
tőt kaptunk, ami, dacára annak, hogy 

a jókedvű kanadai hatos viccelődésé- 
vel és fura bevonulásával indult, hamar 
komoly vérengzésbe fordult. Az ered- 
mény 4:1 lett Korea javára, akik meg- 
mutatták, hogy nem csak a stratégiai 
játékokban vannak otthon. A váloga- 
tott egyébként annyira erősnek bizo- 
nyult, hogy hat tagból kettőt már le 

is igazoltak a londoni, hármat pedig 

a szöuli Overwatch League-csapatba, 
ami nem meglepő, tekintve, hogy ezzel 
a győzelemmel a válogatott megkapta 
második világbajnoki címét. Alig vár- 
juk, hogy láthassuk teljesítményüket az 
év végén induló ligában. 


VISSZAPILLANTÓ 


ÁR JÓ PÁR ÉVE A PLAYIT KÖRÜL FOROG AZ ÉLETÜNK NOVEMBERBEN, VALAMINT ILYEN- 
Mis JELENIK MEG A LEGTÖBB AAA CÍM, ÉS ÚRRÁ LESZ RAJTUNK A KÉNYSZERES, ÜZEMI 

TESZTELÉS OKOZTA STRESSZ, AMI NEM KELLEMES ÉRZÉS. Ha még sosem próbáltatok ki határ- 
időre játékot, nem is tudhatjátok, milyen az, de eláruljuk, nem olyan szórakoztató, mint amikor az ember a szabad- 
idejében kapcsolódik ki a gép előtt. Külső szemlélő számára persze ugyanolyannak tűnik, de lazítás helyett az újság- 
író ilyenkor éppen hogy feszülten koncentrál, próbálja szakértői szemmel befogadni az élményt, már játék közben 
fogalmaz, elemez, hasonlít, és akkor is folytatja a játékot, ha már nincs kedve hozzá, és nem érdekli. Más tudatálla- 
pot ez, amit nehéz pár kiragadott mondattal érzékeltetni, de azért igyekszünk. Felkutattuk a régi GameStar lapszá- 
mokat, és a szokásos módon végignyálaztuk az őszi szezon írásos emlékeit, hogy közösen idézzük fel a legszebb pil- 
lanatokat. Régi arcok, új arcok, régi-új arcok köszönnek vissza, reméljük, ez titeket is ugyanolyan jó érzéssel tölt el, 
mint minket. Nem is szaporítjuk tovább a szót, beszéljen inkább a történelem! 


Talán jól mutatja a bevezetőben leírt , novemberi életérzést" tanult kollégánk egyszerű, mégis roppant be- 
szédes példája: ősz végén minden játékújságíró megrokkan egy kicsit, de valahol azért élvezi a fájdalmat. 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


Games 


TETT 
DREAMF. ALL IS 


S bizony, ősszel megfárad a szerkesztőség; a nagy hajtás, a rengeteg, bennünket érő inger nyomása alatt 
néha a legacélosabb elme is botlik egyet, meg-megáll. Úgy teszünk, mintha mi sem történt volna, hiszen 


I 


tudjuk, hogy ,múlik a tél, s e bús, bánatos hantokon új virág kél". 


Idézet: Duncan - Hellgate: London teszt 


Ezt persze nem tudhatjuk biztosan. 
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Idézet Gyu - Pro Evolution Soccer 2 


NEED FOR SPEED ERNEREET Ne mondja senki, hogy a focis játékok nem az életre nevelnek, kábé ez az első lecke, amit az utánpótlás meg- 
j tanulhat, hogy eredményes, színvonalas játékot láthassunk majd. Már ha még tudjuk egyáltalán, hogy mi az. 
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Idézet: Mocsy - A csillagok háborognak című cikk 


Hát Mocsy azóta is nyeli a békákat, de nincs X-Wing 2. Cserébe ő is rákattant a mobilos Galaxy of 
Heroesra; így múlik el az ősök dicsősége. 


) Idézet: RG - Need for Speed: Most Wanted teszt 


És ez az ember egy pilóta. Felháborító! 


Idézet: Daev - Call of Duty: Black Ops II teszt 


Érdekes ívet írt le azóta a Call of Duty, most éppen a második világháborúba térünk vissza. És mi lesz 


most? Bár vannak sejtéseink, hogy ki Eric Cartman apja (ugye emlékeztek a nagy megfejtős részre?), 
a többi még homály. De már nem sokáig. 


Idézet: Duncan - Medal of Honor: Warfighter teszt 


Kár érte, nem volt ez rossz irány. Azóta is halott a MoH, pedig jobb sorsra 
lenne érdemes ez a széria. 


Idézet: HP - Aréna rovat 


idézet: Mocgy - Battlefield 1 teszt j YOBB JÁTÉKMAGAZIN 


e h 


pax : . 7 e 

§ k alatt, 25 fokos nyárban egg 
az § 5 A BAZZHN TV B torvátről , f 
Idézet: Csirke - Titanfall 2 teszt ze — /ap ( őad a 


Idézet: Gócza - WWE 2017 teszt 


E. a 
ag 


AIKA WAITITI RENDEZŐ 
i SZEMÉLYE A LEGJOBB DO- 
LOG, AMI TÖRTÉNHETETT 
THORRAL. Kenneth Branagh 2011- 
ben még királydrámaként képzelte el 
a mennydörgés istenének bemutatko- 
zását, amit Alan Taylor (Trónok harca) 
is folytatott a 2013-as Sötét Világgal, 
azonban a Hétköznapi vámpírokat és 
a Vademberek hajszáját jegyző Waititi 
eljesen más irányba indult el: sajá- 
tos stílusát és humorérzékét segítségül 
ívva az eddigieknél könnyedebb, stí- 
usosabb darabbal jelentkezett. Ennek 
köszönhetően a Thor: Ragnarök sok- 
kal közelebb áll A galaxis őrzői filmek- 
ez, mint az eddigi Thor felvonásokhoz, 
de ez kellett ahhoz, hogy magára talál- 
jon a széria, és valóban érdekessé vál- 
jon a hős. 
A harmadik rész nem csupán a cím- 
ben szereplő Ragnarök történetét me- 
séli el, de a sztoriba belecsempészték 
egy másik kedvelt képregénysztori, a 
Planet Hulk elemeit is, így Thor (Chris 
Hemsworth) mellett bizony felbukkan a 
filmben kedvenc dühöngő zöld szörnye- 
tegünk, Hulk (Mark Ruffalo) is, aki jo- 
gi hercehurcák miatt nem jelentkezhet 
önálló kalanddal a Marvelnél. Noha a 
csínytevés istene, Loki (Tom Hiddleston) 
ismét nyakig benne van a szószban, az 
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események mozgatórugója ezúttal nem 
ő, hanem a halál istennője, az ördögi 
Hela (Cate Blanchett), akinek jó oka van 
arra, hogy Asgard ellen forduljon, a szí- 
nésznő pedig egyenesen lubickol a rá ki- 
rótt szerepben. Ebben Blanchett kariz- 
máján kívül hatalmas szerepe van a ma- 
gyar változatnak is, hiszen Bertalan 
Ágnes remekül hozza a karaktert, de a 
teljes szinkronról elmondható, hogy új- 
fent minőségi lett. 
A forgatás vélhetően nagyon jó hangu- 
latban telt, mert a színészek még ter- 
mészetesebben viselkednek a vász- 

non, mint eddig, ami leginkább a fősze- 
replőn, Thoron vehető észre. Korábban 
a dölyfösség és merevség volt jellem- 
ző rá, hiába próbált a figurán lazíta- 

ni egy kicsit a Bosszúállókban Joss 
Whedon. Waititi azonban felismerte, 
hogy Hemsworthnek nagyon jól áll a ko- 
médiázás (amit az eddigi vígjátéksze- 
repeiben nem tudott megfelelően pre- 
zentálni), ezért hagyta, hogy az ausztrál 
színész kibontakozzon, miközben nya- 
kon öntötte a karaktert egy nagy adag 
öniróniával. Részben ennek is köszön- 
hető, hogy a Thor: Ragnarök lényegé- 
ben egy kétórás energiabombára sike- 


rült, amelyben egymást váltják a frene- 
tikusabbnál frenetikusabb verbális és 
vizuális poénok, miközben a nagy haho- 
tázás nem csap át erőltetett viccelődés- 
be (és emellett a dráma sem sikkad el). 
Szerencsére Odin fián kívül a többiek- 
nek is megvannak a maguk nagy pilla- 
natai, beleértve a nagymestert parádé- 
san életre keltő Jeff Goldblumot, a né- 
zők új kedvencének kikiáltott, laza és 
vagány Tessa Thompsont és a rendező 
által, CGI segítségével eljátszott comic 
relief figurát, Korgot is. 

Sok rajongó nem fogadja majd a szí- 
vébe a Ragnarököt azért, mert a köny- 
nyedség rátelepszik a történetre, és nem 
azt az eposzi eseményt láthatják viszont 
a vásznon megelevenedni, mint amit a 
képregények lapjain annyira megszeret- 
tek. Az is közrejátszhat ebben, hogy a 
Planet Hulk is jelentős részt tulajdonított 
el magának a játékidőből, ez pedig kicsit 
rányomta a bélyegét Hela jelenlétére is. 
Ennek ellenére az új Thor szórakoztató, 
önreflexív, vicces és látványos lett, Így 
hiába nem nyújtja azt, amit sokan elvár- 
tak tőle, mégis egy nagyszerű élménnyel 
lehetünk gazdagabbak általa. 
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GÉNYSOROZATÁNAK EGYET- megszégyenítő módon termelje a tesz- 


LEN KÖZÖS PONTJA VAN, A toszteront a vásznon, viszont az sem . § eótsa 
FŐSZEREPLŐ HARRY HOLE NYO- túlságosan előnyös, hogy a nyomozás t öt Tat Ez. 
MOZÓ, AKI NEM EGY EGYSZEMÉ- menete lassú, ingerszegény és elcsé- ; j y EE 
LYES HADSEREG, DE NEM IS TE- pelt, az események pedig szörnyen ki- 
HETETLEN ÁTLAGEMBER. Tökéle- számíthatók. 
tesen passzol hozzá az X-Men és A mundér becsületét a főszereppel meg- 
Alien filmekben is brillírozó Michael bízott Michael Fassbender menti meg, 
Fassbender, aki saját maga szeretett aki karakterének sztereotípiái ellené- 
volna együtt dolgozni a svéd Tomas re kihozza a legtöbbet a figurából. A szí- 
Alfredsonnal (Engedj be!, Suszter, sza- nész akkora tehetség, hogy képes len- 
bó, baka, kém) az író hetedik köteté- ne egy telefonkönyvet is felolvasni ak- 
nek adaptációján, amely le sem tagad- kora elánnal, hogy megtöltene vele egy 
hatná, hogy a skandináv krimik közé mozitermet. Harry Hole-t is az ő kariz- 
tartozik. májának köszönhetően zárhatjuk a szí- 

A Hóemberben egy kegyetlen gyilkos vünkbe, leginkább miatta érdemes ad- 
szedi áldozatait: Hole-hoz több eltűnt ni egy esélyt a Hóembernek, de nem el- 
nő esete kerül, amelyekben az a kö- hanyagolható színésztársai (Rebecca 
zös, hogy mindannyian édesanyák, és Ferguson, J.K. Simmons, Val Kilmer, 

a tettes egy hóembert hagy hátra utá- . Charlotte Gainsbourg, Toby Jones) jelen- 
nuk. Alfredson igyekezett megterem- léte sem. Számos izgalmas Nesbg-könyv 
teni a regény elképzelt atmoszférá- van még, amit bátran feldolgozhatna 

ját, ami bizonyos szempontból sikerült Hollywood, csak annyit kérünk, hogy más 
is neki (például a helyszín, Oslo remek rendezővel és körültekintőbben tegyék, v sé 
választás volt), ugyanakkor nagyrészt Fassbendert megtartva a címszerepben. Ismerd meg Necrozma mezfö] 
képtelen kellő feszültséget teremteni, Ha kívánhatunk egyet, Taylor Sheridan S Ű Több, mint 100 extra Pokémon 
és nem fordít kellő figyelmet a gyilkos vigye a folytatást, hiszen a Wind River került az Alola-i Pokédexbe! 
motivációjának megismerésére, ez pe- - Gyilkos nyomon stílusa passzolna Hole 
dig komoly hátrányt jelent egy hűvös vérfagyasztó kalandjaihoz. 

hangulatú thrillernek. Persze nem vár- 


J: NESBO NAGY SIKERŰ RE- juk el a nyomozótól, hogy akciófilmeket 
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Legyen hó, legyen hó... csak ne 
ilyen latyakos. 


Másvilá 
Hogy mindig legyen d mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Symp.tom - Lawaai 
Remixes 


S: ÉVVEL EZELŐTT A HARD- feszegeti is a zene határait; avatatlan 


orai Pilhpa 


CORE NEM VOLT MÉG ANY- fülek számára egyáltalán nem aján- 


NYIRA BELTERJES ÉS KOR- ott. A két Symp.tom-os alapítóatya 
RUPT, MINT MANAPSÁG. Rengeteg riss újraértelmezésein túl természete- 
kísérletező szellemmel megáldottlabel —— sen helyet kaptak a kiadványon az utá- 
színesítette a palettát, amelyek gya- nuk jövő generáció pionírjainak interp- 
korlatilag korlátlan szabadságot kínál- etációi is, mindenki a maga stílusában 
tak a producereknek. S bár a Mental igyekezett valami egyedit, személyeset 
Wreckage és Mute. személyes játszó- hozzátenni az eredeti klasszikushoz. 

ereként létrehozott Symp.tom csak lyen egy jó remix EP. 


egy volt ezek közül, valójában azon ke- 
vesek közé tartozik, amelyek, ha nem 
is élték túl a recesszió éveit, de szelle- 
miségük aztán is fennmaradt. A Symp. 
om közvetlen leszármazottjának szá- 
mító Dark. Descent. idén ezzel a remix 
EP-vel igyekezett emléket állítani en- 
ek, a végeredmény pedig minden két- 
séget kizáróan hű az elődjéhez. (Szerk.: 
A Mute, a Dark és a Descent sza- 

vak után szándékosan áll pont. Nevük 
ponttal együtt értendő.) A lawaai szó 
hollandul zajt jelent, s ennek tudatában 
a remixek némelyike egészen komolyan 


K. 
K 


összes művei - első kötet 


Ld z 
E: A GYANÚPERREL, HOGY  ségére, azért meg-meglódul az ember 


AZOK KÖZÜL, AKIK SZÁM- fantáziája, amikor a történetek szerep- 


TALAN ÓRÁT ÖLTEK MÁR A ői maguk sem képesek szavakba önteni 
CTHULHU-MÍTOSZT NÉPSZERŰSÍ- indazt, amit megtapasztalnak. 
TŐ TÁRSAS-, SZEREP- VAGY VI- Személyes kedvenceim egyre bővülő lis- TM u nd 6 rd 0 me 
DEOJÁTÉKOK VALAMELYIKÉBE, ájára az Eryx falai között, az Árnyék 
SOKAN LOVECRAFT EGYETLEN az időn túlról, valamint Az őrület hegyei 2 5 Ye a rs of Ha rd CO re 
ÍRÁSÁT SEM OLVASTÁK MÉG. Pe- . iratkoztak fel elsőként. Míg utóbbiak 
dig az ősforrás ismerete azzal a különle- tárgyilagosan, a tudományos kíváncsi- 
ges érzéssel ruházza fel az embert, ami ságtól hajtott felfedezők szemén át mu- Z ID8-T 2012-BEN KÍSÉRLE- nyal, így nyugodtan megveheti az is, aki- 
csakis valamely titok ismerőinek, a be- atják be az ember találkozását idegen A" TETT ARRA, HOGY NYU- nek a Final Exam már megvan. Mégsem 
avatottaknak sajátja. Emiatt is megsü- civilizációkkal, addig Eryx falai között GALMAZZA LEGENDÁS tudom hibátlanra értékelni, mert egy kis- 
vegelendő a Szukits kiadó vállalkozá- anúbizonyságot nyer a sci-fi-irodalom BRANDJÉT; EGY HÚSZÉVES JUBI- sé koncepciótlanul vannak ,összehány- 
sa, miszerint összegyűjtötte, magyar- egyik gyakori állítása, miszerint ha léte- LEUMI RENDEZVÉNNYEL ÉS NÉGY- va" a lemezek, nincs ívük, sem kronológi- 
ra fordította, és három vaskos kötetben zik is intelligens élet a Földön kívül, kép- .  LEIMMEZES , BEST OF" VÁLOGATÁS-  ailag, sem stílus vagy tempó szerint nem 
kiadta a New England-i remete műve- viselői aligha érthetnének meg bennün- CD-VEL INTETTEK BÚCSÚT A passzolnak egymáshoz a számok. Ráadá- 
it. S bár nem mai kiadványokról van ket, és fordítva. THUNDERDOME-NAK. Egyvalamivel sul a közelmúltnak sem a legmegfelelőbb 
szó, aktualitást kölcsönöz nekik, hogy Ellenpontként kiemelném a Randolph azonban nem számoltak: a rajongók áll- sSlágerekkel" állítottak emléket, de mind- 
jövőre megjelenik az új hivatalos Call Carter köré szőtt történetek közül a Za- atatosságával. Úgyhogy azóta szervez- ezek ellenére egyetlen rajongó gyűjtemé- 
of Cthulhu videojáték a Focus Home ándokút Kadathba című terjedelmes ek két nagy sikerű közönségtalálkozót nyéből sem hiányozhat egy ilyen törté- 
Interactive és a Cyanide gondozásában. darabot, amely a maga beszélő macská- (amelyeket újabb CD-k követtek), idén nelmi jelentőségű kiadvány. 
Tizenkilenc hosszabb-rövidebb kisregény ival, háborúba vonuló kísérteteivel, leír- pedig - a 25 éves évfordulóra - elérke- 
és novella kapott helyet az első kötet- atatlan teremtményeivel és varázslatos zettnek látták az időt, hogy még egy- 
ben, amelyeket témájuk szerint csopor- helyszíneivel egyszerre idézi meg Homé- szer feltámasszák hamvaiból a varázs- 
tosítottak. Tudományos-fantasztikus írá- osz Odüsszeiáját, Dante Alighieri Iste- ót. Természetesen ehhez is dukált egy 
sokat ugyanúgy találunk közöttük, mint i színjátékát és a gyermekmesék ártat- újabb válogatás, az elmúlt 25 év legjobb- 
a fantasyhez közel állót vagy klasz- an világát. Tagolatlan szövege és gyom- jainak állítva emléket. Tekintve, hogy az 
szikus rémtörténetet. S habár a övényként burjánzó jelzői miatt sajnos utóbbi öt évben kevés igazán időtálló al- 
huszonegyedik század gyer- kevésbé olvasmányos, és talán nehe- kotás született, a számok zömét ezút- 
ekeire talán nehezebb zebben befogadható, mint a többi írás. al is a két aranykorból (1992-1998 és 
áhozni a frászt, mint indennek dacára kevesebb lenne nél- 2001-2007) származó örökzöldek te- 
Lovecraft korának küle ez a kötet. szik ki. Ügyeltek arra is, hogy ne legyen 
) olvasóközön- átfedésben az öt évvel ezelőtti kiadvány- va — TNNDENMNES 27 
Sy 
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Győzöl vagy meghalsz 


Trónok harca: A 


EGFOGTA A RÉGI ÉS AZ 
6] ÚJ ISTENEK LÁBÁT AZ 
HBO, AMIKOR ÚGY DÖN- 
TÖTT, TÉVÉSOROZATOT FORGAT 
GEORGE R. R. MARTIN A TŰZ ÉS 
JÉG DALA CÍMŰ REGÉNYFOLYA- 
MÁBÓL. A rekordokat döntögető szé- 
ria farvizén evezve szinte bármire rá 
lehet húzni egy Trónok harca-csoma- 
golást, köztük társasokra is. Ám ha 
színvonalasan teszik ezt, és jól megvá- 
logatott alapanyagot használnak hoz- 
zá, egy szavunk sem lehet. 
A Trónok Harca: A Vastrón nem az el- 
ső a Martin fantasyuniverzumán alapu- 
ló társasok közül, ám amíg a 2003-as 
adaptáció egy területfoglalós stratégi- 
ai játékot takar, addig jelen írás tárgya 
a politikát helyezi előtérbe. A Vastrón a 
nagyszerű és remélhetőleg egy napon 
majd magyar nyelvű kiadásban is megje- 
lenő Cosmic Encounter szabályrendsze- 
rére épül, ezért aki netalán otthonosan 
űr végtelenjében terjesz- 
, az a westerosi nemesi 
családok dinasztikus játszadozásaiban is 
garantáltan fel fogja találni magát. 


Az első és legfontosabb tudnivaló a 
Delta Vision által a közelmúltban ki- 
adott Vastrónnal kapcsolatban nem 
más, mint hogy sok társassal ellentét- 
ben nem lehet kettesben játszani. Leg- 
alább három játékos kell ahhoz, hogy 
érvényesülni tudjon a játék szellemisé- 
ge, magyarán legyen valaki, akivel al- 
kalmanként szövetségre tudunk lépni, 
hogy aztán a legváratlanabb pillanat- 
ban eláruljuk, és hátba támadjuk pusz- 
tán azért, mert mástól vonzóbb aján- 
latot kaptunk. Mivel a Robert király 
tragikus kimenetelű vadászbalesete kö- 
vetkeztében üresen maradt trónért a 
Hét Királyság Nagy Házai közül csu- 
pán öten (a Baratheon-ház, a Stark- 
ház, a Targaryen-ház, a Tyrell-ház és a 
Lannister-ház) szállnak versenybe, ez 
egyúttal azt is jelenti, hogy egyszerre 
legfeljebb ugyanennyien vehetnek részt 
egy játszmában. 

Adott körben két aktív játékos jut sze- 
rephez, az egyikük támadó, a másikuk 
védekező felállásban, a többiek pedig 
eldönthetik, hogy felajánlják-e valaki- 
nek a támogatásukat. Az alkalmi szö- 
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vetség értelemszerűen komoly előny- 
höz juttathatja a feleket, és akár meg 
is fordíthatja az összecsapás mene- 
tét, amennyiben nem sikerül elkerül- 

ni a vérontást. A kihívó és a kihívott já- 
tékosnak először is mérlegelnie kell, 
hogy elfogadja-e a felajánlott szövet- 
séget, hiszen annak ára nem más, mint 
hogy a támogatója befolyása növek- 
szik. Ezenfelül pedig szóban, minden- 
ki füle hallatára megpróbálnak valami- 
féle egyezségre jutni egymással, utána 
pedig kijátsszák a megállapodás szelle- 
mével harmonizáló vagy annak ellent- 
mondó lapjukat. Attól függően, hogy 
milyen kártyákat fordítanak fel az ak- 
tív játékosok, csatára kerülhet sor, 
fegyverszünet köttethet, de az egyik 
fél árulónak is bizonyulhat. A győztes 
jutalomban részesül, a vesztes bünte- 
tést kap, akit pedig elárultak, az né- 
mi kompenzációban reménykedhet. Ez 
utóbbi nem túl életszagú megoldás, de 
szükség van rá a játékegyensúly meg- 


Mindenkiből kihozza az intrikust. 


— Társagjátók 
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Vastrón 


őrzése érdekében. Amennyiben pedig 
döntetlennel végződne egy viszály, 
mindkét fél vesztesnek tekintendő, és 
büntetést kap, hiszen egyikük sem ér- 
te el a célját. Végül az arat győzelmet, 
aki a játék befejezéséhez szükséges fel- 
tételek beteljesülésekor a legnagyobb 
befolyással rendelkezik. 

A Vastrón nagyjából egyórás játszmá- 
it még túszejtés, a vezetők egyedi ké- 
pességei és a karakterek felhasználha- 
tó tulajdonságai is bonyolítják, ennek 
ellenére hamar el lehet sajátítani a sza- 
bályokat. A könyörgéssel, fenyegetés- 
sel és megvesztegetési ajánlásokkal te- 
li tárgyalási fázis egyértelműen a játék 
csúcspontja, a társaság összetételétől 
függően egészen vicces vagy extrém 
ajánlatok is elhangozhatnak. Egy isme- 
rős ismerősének az ismerősétől tudom, 
hogy az illető barátnője megfenyeget- 
te: úgy jár majd, mint Theon Greyjoy, 


ha meg meri támadni. 
Chavaliet 
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NEED FORSPEED  — LEGO MARVEL 
PAYBACK SUPER HEROES 2 


A Need for Speed sorozat megújulá- A Lego játékok egytől egyig szórakoz- 
sát reméli az EA a következő epizódtól, tató platformerek, amelyek az egész 
amely már közelebb áll a Halálos iram- családnak kiváló élményt nyújtanak. 
ban filmek hangulatához, mint a klasz- A probléma általában azzal van, hogy 
szikus NFS-részekéhez. Látványos szá- ritkán tud igazán újat mutatni a soro- 
guldozást és csavaros sztorit ígér a zat, de reméljük, hogy a Marvel-hősök 
Payback. Meglátjuk, mi lesz belőle. ezt is megoldják majd. 


SONIC FORCES 


Néhány kivételes esetet leszámítva el- 
mondható, hogy nem a Sonic játékok vol- 
tak az elmúlt évtized legszórakoztatóbb 
címei, valami eltört a kék sündisznó kö- 
rül. A Sega és a Sonic Team most igyek- 
szik helyrekalapálni a kicsorbult hírnevet. 
Őszintén reménykedünk a sikerben. 


Mostantól minden hónapban exkluzív ajándék vár téged itt, 

a GameStar magazin utolsó oldalán: vágdíe az alábbi 
két kupont, és használd fel a két Barcraft Esport Bárban, hogy 
kapj egy ajándék italt vagyingyenes játéklehetőséget. 
Ezentúl még többet jelent GameStar-olvasónak lenni. 


Egy ingyenes Health vagy koktél 
ligény szerint Rejuvenation alkoholmentes 
koktélis választhatól 


Barcraft Esport Bár 
1092 Budapest, 
Ferenc körút 34. 


A kedvezmény részleteiről érdeklődj a 
06 30 502 2464-es telefonszámon vagy 
a barcrafítbudapestogmail.com címen! 
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XENOBLADE 
CHRONICLES 2 


A Nintendo Switch egyik legjobban várt 
címe a Xenoblade Chronicles 2, amelyet 
a rajongók már akkor tűkön ülve vártak, 
amikor a Switchről még nem is tudtunk. 
Breath of the Wild szintű csodát várnak 
a nyílt világú JRPG-től, reméljük, sikerül 
megfelelnie ennek. 


DOBHATSZ EGYET 


8 A VÉGZET KOCKÁJÁVAL, 


ÉS TIÉDLESZ AZ 
EREDMÉNYÜL KAPOTT KOKTÉL 


vagy 


EGY DARABINGYEN 
BELÉPŐ A TÁRSASJÁTÉK - 


BÁRBA 


Barcraft 2 Esport Bár 
1065 Budapest, 
Bajcsy-Zsilinszky út 59. 

A kedvezmény részleteiről érdeklődj a 


06 1 406 2201-es telefonszámon vagy 
a barcraftbudapestogmail.com címen! 


PlayStatior4 
EXCLUSIVE 
CONTENT 


0 2017 Activision Publishing, Inc. ACTIVISION, CALL OF DUTY, and CALL OF DUTY WWII are trademarks of Activision Publishing, Inc. SLEDGEHAMMER 
" PlayStation. " and the ".B" family logo are registered trademarks and "7.f d" is a trademark of Sony Computer Entertainment .MAGNEW GAMES AcIi y ISION. 


edzi Inc. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. All rights reserved. eles 


ITS TIMe SOR 
u TO sacc! 


is. NÉNÁSSA : SL ÉSSES 


Akciós ajánlatunkat keresd a Playlt kiállításon a 


MediaSsVtarkt ERGYETEL 


